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Wprowadzenie

Monografia, ktéra oddajemy w Panstwa rece, jest efektem drugiego
juz projektu badawczego realizowanego pod szyldem Dzieci sieci. Raport to
wynik o$miomiesiecznej pracy dziesiecioosobowego zespotu badaczek i ba-
daczy, ktérzy zajeli sie tematem kompetencji komunikacyjnych zwigzanych
z korzystaniem z internetu uczniéw na trzecim etapie edukacyjnym. Celem
projektu byta diagnoza owych umiejetnosci oraz okreslenie stanu dziatan od-
noszacych sie do omawianych kompetencji w zakresie edukacji prowadzone;j
w ramach formalnego systemu ksztatcenia. Zadanie Dzieci Sieci - kompeten-
cje komunikacyjne mtodych realizowat Osrodek Badan i Analiz Spotecznych
wspolnie z Instytutem Kultury Miejskiej w Gdansku, a finansowato Minister-
stwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Omawiany projekt otrzymat do-
finansowanie w programie Obserwatorium kultury, a dziatania badawcze
trwaty od marca do grudnia 2013 roku. Koordynatorem projektu jest Piotr
Siuda, jego asystentem Grzegorz D. Stunza. W sktad zespotu badawczego we-
szli réwniez: Anna Justyna Dabrowska, Marta Klimowicz, Emanuel Kulczyc-
ki, Damian Muszynski, Renata Piotrowska, Ewa Rozkosz, Marcin Sienko oraz
Krzysztof Stachura.

Eksploracja podjetej tematyki jest konsekwencja naszej wczesniejszej
pracy badawczej, podczas ktérej zajmowalismy sie kompetencjami medial-
nymi i informacyjnymi uczniow klas 4-6 szkoty podstawowej (Siuda, Stunza,
2012). O ile wczesniejsze badanie miato charakter, w duzej mierze, rozpo-
znawczy - wywiady skategoryzowane, ktére byty punktem wyjscia catego
projektu badawczego, nie byty przeprowadzane na reprezentatywnej probie
- o tyle drugi projekt oparliSmy na ,,mocnej”, ilosciowej podstawie i bada-
niach ankietowych prowadzonych na prébie blisko 750 uczniéw gimnazjow
z wojewo6dztwa pomorskiego. Wnioski z dociekan - z uzyciem kwestionariu-
sza, ankiety - staty sie podstawa kolejnych dziatai. Zbadalismy programy na-
uczania, ktore zostaty wybrane wedtug wskazan szkoét, gdzie prowadzilismy
badanie ankietowe. Podjelismy sie takze przeprowadzenia netnografii serwi-
séw spotecznosciowych uzywanych przez gimnazjalistow. Strony dobrano,
kierujac sie wskazaniami nastolatkow (podawali oni najczesciej odwiedzane
przez siebie serwisy).

Jak zobaczycie Panstwo w trakcie lektury, raport nie opowiada sie po
zadnej ze stron stygnacego, ale wcigz goracego sporu na linii metody iloSciowe
kontra metody jakosciowe. Uznalismy, ze zaréwno jedne jak i drugie dajg nam
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szanse na zdobycie interesujgcych (bo odmiennych) danych. Staralismy sie tez
dostosowac metody do obszaru badawczego. Z jednakowa ekscytacjg pod-
chodziliSmy do naszej ilosciowej, jak i jakosciowe] pracy, majac Swiadomosc,
ze wnioski z obu podej$¢ sa w naszym projekcie komplementarne. Catos¢ dzia-
tan projektowych konstruowalismy pod katem uzupetniania sie poszczegél-
nych czesci.

Podstawa naszej pracy byt model kompetencji, zwigzanych z korzysta-
niem z internetu przez dzieci w wieku od 13 do 16 lat (patrz jeden z fragmen-
tow raportu), nawiagzujacy do analogicznego modelu skonstruowanego na
potrzeby pierwszego badania Dzieci Sieci (Siuda, Stunza, 2012). Model nie miat
od poczatku charakteru wartosciujacego, ale stanowit rodzaj katalogu kompe-
tencji (odnoszacych sie do korzystania z internetu) i pozwalat nam okresli¢ ich
poziom wsrdéd ucznidw. Obszary zachowan komunikacyjnych, jakie wyréznili-
$my w modelu, czyli zachowania informacyjne, zachowania produkcyjne i zy-
cie w internecie, podyktowaty badanie ilosciowe na reprezentatywnej prébie
uczniéw pomorskich gimnazjow, a takze ilosciowa analize tresci programoéw
nauczania oraz netnografie.

Badanie netnograficzne polegato na analizowaniu zawartosci serwiséw
internetowych, profili uzytkownikéw i uzytkowniczek oraz ich zachowan ko-
munikacyjnych. Uznalismy, ze dane ilosciowe na temat wykorzystywania okre-
Slonych serwiséw przez nastolatki sa $wietnym materiatem wskazujagcym nam
rejony internetu, ktére powinny zosta¢ poddane analizie jakosciowej.

Nieco inaczej byto w przypadku badan dotyczacych programéw na-
uczania. Dociekania te sktadaty sie z dwoch wyraznie wydzielonych czesci.
Pierwsza bazuje na danych zgromadzonych przy okazji badania kwestio-
nariuszowego, ma charakter iloSciowy, metodologicznie inspirowany jest
analiza tredci i przedstawia wnioski dotyczace wszystkich - kilkudziesie-
ciu - przebadanych programéw (cze$¢ z nich to programy wykorzystywane
w szkotach, gdzie przeprowadzono ankiety). Druga cze$¢ to analiza jako$cio-
wa, siegajaca wstepnie do tych samych programéw, ale analizujaca jedynie
ich porcje, wybrang w oparciu o wnioski z analizy iloSciowej. Druga cze$¢ jest
dopetnieniem i pogtebieniem ilosciowej analizy zawartosci programéw na-
uczania, o czym $wiadcza nieco dalej idace interpretacje, a takze zwro6cenie
baczniejszej uwagi - przy badaniu wybranych programoéw - na okreslone tre-
$ci (nie jest to oczywiscie zarzut w stosunku do badan ilosciowych, a jedynie
zwrocenie uwagi na rézny charakter i cel obu zastosowanych podej$¢ badaw-
czych). Zaowocowato to m.in. zarysowaniem w trakcie jako$ciowego badania
nieco szerszej, niz przy badaniu iloSciowym, listy programéw podejmujacych
kwestie edukacji medialnej i informacyjnej oraz wskazanie mozliwosci sko-
rzystania z nich przy budowaniu kompleksowej strategii edukacji medialnej
i informacyjne;j.

Tematyka kompetencji komunikacyjnych (zwiazanych z korzystaniem
z internetu) jest niezwykle aktualna, dlatego uwazamy, ze nasze badania,




chociaz prowadzone przez krotki okres czasu, pozwalaja na przyjrzenie sie,
jak w medialnej rzeczywistosci funkcjonuja gimnazjalisci. Warto zaznaczy¢,
ze moglibysSmy wymienic¢ przynajmniej kilka zastrzezen majacych zachecic
do krytycznej lektury niniejszego raportu - przyktadem niech bedzie nieco
wiekszy dostep do technologii informacyjno-komunikacyjnych w wojewédz-
twie pomorskim, gdzie przeprowadzono badanie, niz w innych czesciach
kraju. Mamy jednak nadzieje, ze Czytelnicy skupig sie na naszych wnioskach,
wykorzystujac je jako podstawe do prowadzenia dalszych badan lub zgtebia-
nia ledwie zarysowanych, wytaniajacych sie z naszych interpretacji obszarow,
ktérych nie udato nam sie - ze wzgledu na czasowe, ale i projektowo-granto-
we ograniczenia - zbada¢ doktadnie;j.
Zyczymy mitej lektury.
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Badanie kwestionariuszowe
kompetencji komunikacyjnych
osOb w wieku od 13 do 16 lat

Wstep

Celem niniejszego rozdziatu jest prezentacja wynikow badan kwe-
stionariuszowych zrealizowanych w projekcie Dzieci sieci 2.0 - kompetencje
komunikacyjne mtodych. Problemem badawczym podejmowanym w przed-
stawionych analizach jest rozpoznanie sposobu korzystania z narzedzi inter-
netowych oraz aktywnosci w sieci dzieci w wieku od 13 do 16 lat. Rozpoznanie
to bedzie oparte na wypracowanym w projekcie modelu kompetencji zwiagza-
nych z korzystaniem z internetu (Siuda, Stunza, 2012). Opisywane badanie
przeprowadzilismy z wykorzystaniem techniki ankiety audytoryjnej na prze-
tomie maja i czerwca 2013 roku na probie 742 uczniow szkét gimnazjalnych.

Metoda badawcza

Badania zostaty zrealizowane na terenie wojewddztwa pomorskiego.
Zaprojektowano je, uwzgledniajac aktualne dane statystyczne wskazujace
na charakterystyki populacji oséb w wieku 13-16 lat ze wzgledu na klase
szkolna i wielko$¢ miejsca zamieszkania. Gwoli metodologicznej precyzji na-
lezy podkreslic, ze odsetek gospodarstw domowych z dostepem do interne-
tu jest najwiekszy wtasnie w wojewddztwie pomorskim. Te tendencje widaé
w analizach Dominika Batorskiego (Batorski, 2013) przygotowywanych w ra-
mach opublikowanej w 2013 roku Diagnozy Spotecznej. Nakazuje to wiec lek-
ture raportu z uwzglednieniem faktu pewnej ilo$ciowej przewagi nad innymi
regionami w Polsce, jesli chodzi o wykorzystanie nowej technologii, jaka jest
internet.

Nie ma jednak pewnosci, w jakim zakresie wspomniana przewaga wo-
jewddztwa pomorskiego przektada sie na pierwszenstwo pod wzgledem
kompetencji. Ten watek powinien zosta¢ zbadany w kolejnych studiach
badawczych, zaprojektowanych z mysla o oddaniu réznic pomiedzy woje-
wodztwami. Uwarunkowania logistyczne badan wymagaty zaprojektowania,
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adekwatnego metodologicznie, studium jednego wojewo6dztwa. Mozna
jednak zatozy¢, ze wnioski uzyskane w Pomorskiem nie odbiegaja znacznie od
tych, jakie uzyskano by, prowadzac analogiczne studium w innych regionach
w Polsce. W tym sensie uwazamy, ze pomorskie badania sg dobrym punktem
wyjécia do przeprowadzenia kolejnych projektéw, ufundowanych na analo-
gicznych zatozeniach metodologicznych i stanowigcych gtos w debacie nad
uwarunkowaniami kompetencji technologicznych mtodych Polakow.

Badania miaty charakter ilosciowy. Narzedziem, ktére w nim wykorzy-
stano byt kwestionariusz zrealizowany technika ankiety audytoryjnej (ucznio-
wie zostali proszeni o samodzielne wypetnienie kwestionariusza w trakcie
lekcji szkolnej). Przygotowalismy czterostronicowa ankiete, dostosowujac
pytania do mozliwosci poznawczych respondentéw - mtodziezy. W tym celu
tre$¢ kwestionariusza skonsultowaliémy z psychologiem, a uzyskane uwagi
uwzglednilismy w jego finalnej wersji.

Badanie wykonali profesjonalnie przygotowani ankieterzy, a nad prze-
biegiem prac czuwat koordynator merytoryczny zadania. Ankiety przepro-
wadziliSmy w terenie miedzy 13 maja a 7 czerwca 2013 roku w 36 szkotach
gimnazjalnych na tacznej grupie blisko 800 osob, z czego do finalnej wersji
analizy zakwalifikowane zostaty 742 ankiety. Te, ktérych nie uwzgledniono,
nie spetniaty niezbednych kryteriéw kompletnosci badz nie zostaty wypetnio-
ne w sposob rzetelny. W jednej klasie ankiety wypetniato $rednio 22 uczniéw,
w czasie od 20 do 25 minut. Placowki, w ktérych odbyto sie badanie, zloka-
lizowane s na terenie 27 gmin wchodzacych w sktad 19 powiatéw z terenu
catego wojewddztwa.

W badaniu zastosowalismy losowo-kwotowy dobdér gimnazjéw
(z uwzglednieniem proporcji wyznaczonej zmienng miejsca zamieszkania) na
podstawie bazy danych wszystkich szkot tego typu z wojewddztwa pomor-
skiego (takich placdéwek jest 438 - stan na dzien 30 wrzesnia 2012 roku). Ze-
stawienie to przygotowane zostato przez System Informacji Oswiatowej (SIO)
i jest dostepne online (http://www.cie.men.gov.pl/images/stories/sio_wy-
kazy/00004.xls). Nastepnie przyjelismy, ze w badaniu powinna wzigé udziat
analogiczna liczba ucznidéw z poszczegdlnych rocznikéw. Ostatecznie ankiety
audytoryjne zrealizowano w 13 klasach pierwszych, 11 klasach drugich oraz
12 klasach trzecich.

W dalszej analizie istotng role petni zestaw zmiennych niezaleznych,
tj. czynnikow, ktérych wptyw na zmienne z obrebu poszczegélnych stan-
dardéw badano. Przyjelismy, ze jako zmienne niezalezne zdefiniowane zo-
stang (1) klasa szkolna, (2) pte¢ osoby badanej, (3) klasa i wielko$¢ miejsca
zamieszkania, (4) wyksztatcenie rodzicéw, (5) ocena umiejetnosci korzysta-
nia z internetu, (6) staz korzystania z internetu, (7) czestotliwos¢ korzystania
zinternetu, (8) srednia ilo$¢ czasu poswiecana na korzystanie z internetu, (9)
liczba uzywanych narzedzii sprzetéw (np. komputer, smartfon, konsola) oraz
(10) liczba uzywanych narzedzi i sprzetéw (np. komputer, smartfon, konsola)
posiadanych do wtasnej dyspozycji/na wtasnos¢.




Zestawienie ogolnych informacji o badanych

PrzeprowadziliSmy badania na prébie 742 oséb, uczniéw gimnazjéw
zlokalizowanych w 27 réznych gminach (zob. Tabela 1). Wér6d responden-
tow znalazto sie 285 ucznidw klas pierwszych (38,4 proc. catej proby), 212
uczniéw klas drugich (28,6 proc.) i 245 ucznidéw klas trzecich (33 proc.); 399
uczennic (54,1 proc.) i 339 ucznidéw (45,9 proc.). Jako miejsce zamieszkania
42,9 proc. badanych wskazato wies, 26,6 proc. miasto do 50 tys. mieszkan-
cdw, a 30,5proc. wieksze miasto. Kluczowa zmienng socjodemograficzna
byto takze wyksztatcenie rodzicow badanych gimnazjalistow. By je zobra-
zowac, zastosowalismy usredniony, sumaryczny wskaznik na podstawie
deklaracji o wyksztatceniu matki i ojca. 32,6 proc. respondentéw wskazato,
ze wyksztatcenie ich rodzicow jest podstawowe lub zawodowe, 28,8 proc.
$rednie, a 38,6 proc. wyzsze.

Tabela 1. Dane demograficzne populacji - klasa szkolna, miejsce zamieszka-
nia, wyksztatcenie rodzicow

KLASA CZESTOSC PROCENT WAZNYCH

Wazne | 285 38,4
Il 212 28,6
1 245 33,0
Ogotem 742 100,0
Wazne wie$ 313 42,9
m!asto d,o 5/0tys. 194 26,6
mieszkancow
m!asto p,OV\’IyZGJ 50 tys. 223 305
mieszkancow
Ogotem 730 100,0
Braki danych brak danych 12
Ogotem 742
Wazne podstawowe / zawodowe 214 32,6
Srednie 189 28,8
wyzsze 253 38,6
Ogotem 656 100,0
Braki danych brak danych 80
Ogotem 742

Zrédto: opracowanie wtasne
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43,1 proc. badanych deklarowato, ze korzysta z internetu od ponad 6 lat,
35,7 proc. wskazato okres od 4 do 6 lat, a 21,2 proc. korzysta z internetu kré-
cej niz 4 lata. Zdecydowana wiekszos¢ rozmédwcdw podkreslita, ze korzysta
z internetu codziennie (80,1 proc.), przy czym wiekszo$¢ spedza w internecie
mniej niz 3 godziny dziennie (67,5proc.). Tym samym jest to wynik, ktéry
przeczy stereotypowym wyobrazeniom o stale podtaczonym do sieci mto-
dym cyfrowym pokoleniu (zob. Tabela 2).

Tabela 2. Staz i regularnos$¢ korzystania z internetu

OD JAK DAWNA KORZYSTASZ Z INTERNETU? CZESTOSC PROCENT WAZNYCH

Wazne krécej niz 4 lata 130 21,2
powyzej 4 do 6 lat 219 35,7
powyzej 6 lat 264 43,1
Ogotem 613 100,0
Braki danych trudno powiedzie¢ 124
brak danych 5
Ogotem 129
Wazne nie codziennie 147 19,9
codziennie 593 80,1
Ogotem 740 100,0
Braki danych brak danych 2
Ogotem 742

Zrédto: opracowanie wtasne

Najpopularniejszym narzedziem pozwalajagcym uzyskac dostep do in-
ternetu okazat sie telefon komérkowy. Korzysta z niego 62,7 proc. naszych
rozmowcow. Kolejne miejsce w rankingu zajmuja komputer stacjonarny
(56,1proc.) lub przenosny (51,5proc.). Niektorzy uczniowie wykorzystuja
systematycznie sprzet nalezacy do innych oséb. 22,1 proc. respondentéw
korzysta z komputerow cztonkéw rodziny, 9,7 proc. z komputeréw kogo$
spoza rodziny, a 7,9 proc. z cudzego telefonu komérkowego. Gimnazjalisci
korzystaja z internetu takze za posrednictwem konsoli (11,7 proc.), tabletu
(9,9 proc.), a nawet telewizora (1,1 proc.). Wiekszo$¢ badanych systematycz-
nie uzywa wiecej niz jednego urzadzenia, ktore oferuje dostep do internetu.
Tylko 26,3 proc. uczniéw zadeklarowato, ze korzysta z jednego narzedzia,
podczas gdy 35,8 proc. wykorzystuje dwa, a 37,9 proc. trzy lub wiecej urza-
dzen. Przy tym tylko 6proc. respondentéw deklarowato, ze nie posiada
zadnego urzadzenia, oferujgcego dostep do internetu, na wtasny, wytaczny




uzytek. 60,4 proc. spos$rod rozmawiajacych z nami gimnazjalistéw deklaro-
wato, ze posiada przynajmniej dwa takie urzadzenia (zob. Tabela 3).

Tabela 3. Narzedzia i sprzety elektroniczne wykorzystywane przez respon-

dentow

OKRESL, JAKICH NARZEDZI/SPRZETOW UZY-
WASZ, BY KORZYSTAC Z INTERNETU? (N = 734)

Wtasnego telefonu komérkowego
Wtasnego komputera stacjonarnego
Wtasnego komputera przenos$nego

Komputera innej osoby z rodziny (np. ro-
dzicow, rodzenstwa)

Konsoli
Tabletu

Komputera innej osoby spoza rodziny
(np. w domu kolegi / kolezanki)

Telefonu komérkowego innej osoby

Telewizora

Ogotem

CZESTOSC

460
412
378

162

86
73

71

58
8

742

PROCENT WAZNYCH

62,7
56,1
51,5

22,1

11,7
9,9

9,7

7,9
1,1

LICZBA UZYWANYCH NARZEDZI/SPRZETOW > 5
(7 WARIANTOW ODPOWIEDZI W KAFETERII) CZESTOSC R M

Wazne 1
2
3 lub wiecej
Ogotem
Braki danych brak danych
Ogotem

LICZBA NARZEDZI/SPRZETOW POSIADANYCH
DO WEASNEJ DYSPOZYCJI/NA WEASNOSC
(SKALA 0-3, GDZIE ,,0” OZNACZA BRAK SPRZE-
TU, A ,,3” POSIADANIE TRZECH SPRZETOW)

Wazne brak
1
2 lub wiecej
Ogotem
Braki danych brak danych
Ogotem

Zrodto: opracowanie wtasne

193
263
278
734

8
742

CZESTOSC

44
249
446
739

742

26,3
35,8
37,9

100,0

PROCENT WAZNYCH

6,0
33,7
60,4

100,0
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Korzystajac z internetu, uczniowie najchetniej odwiedzaja serwisy spo-
tecznosdciowe, czaty i blogi (zob. Tabela 4). Do tej kategorii mozna zaklasy-
fikowa¢ odpowiedzi 87,5proc. respondentéw. Najczesciej wymienianymi
przestrzeniami w internecie byty Facebook oraz serwis ask.fm, pozwalajacy
zadawad znajomym rézne pytania (swego rodzaju elektroniczny odpowiednik
popularnych w latach 90. XX wieku zeszytow ztotych mysli). Duza popularno-
$cig cieszy sie takze serwis YouTube, wskazany przez 49,2 proc. responden-
tow oraz serwisy rozrywkowe z grafikami, takie jak na przyktad kwejk.pl.
Systematyczne odwiedzanie tego rodzaju stron zadeklarowato 22,4 proc.
badanych. Prég 10 proc. przekraczaja takze Google, strony z tresciami multi-
medialnymi (filmy, muzyka i seriale) oraz te, poswiecone tematyce gier kom-
puterowych, takze online.

Z uwagi na fakt, ze nadrzednym celem badan byto oszacowanie kompe-
tencji internetowych dzieci w wieku 13-16 lat, za zasadne uznali$my zapyta-
nie ich o to, jak sami oceniajg wtasne umiejetnosci zwigzane z korzystaniem
z dostepu do sieci (zob. Tabela 5). Dominuje przekonanie, ze kompetencje sa
raczej wysokie. Taka deklaracje sktada 40,8 proc. badanych. 30,4 proc. uwaza
jednak, ze sg bardzo wysokie, a 28,8 proc., ze najwyzej przecietne. Ta auto-
ocena jest bardzo pozytywna. W dalszej czesci tekstu przedstawiamy bardziej
szczegbtowe dane, ktoére pozwalajg wycigga¢ wnioski na temat zasadnosci
oceny wtasnych kompetencji przez gimnazjalistow.




Tabela 4. Rodzaj/typ ulubionej, najczesciej odwiedzanej strony internetowej
(mozna byto podac 3 warianty odpowiedzi; strony zostaty zaklasyfiko-
wane do kilkunastu wymienionych nizej kategorii) (N = 710)

RODZAJ/TYP ULUBIONEJ, NAJCZESCIEJ ODWIE- v .
DZANEJ STRONY INTERNETOWE.J (AR DA L

blog / czat / serwis spotecznosciowy
youtube.com

serwis z tresciami typu kwejk.pl
google.pl

filmy / seriale / muzyka

gry komputerowe / online

duzy portal informacyjny typu onet.pl, wp.pl
sport / motoryzacja

materiaty dydaktyczne / szkolne

serwisy aukcyjne

hobby, zainteresowania

wikipedia.pl

pornografia

plotki, moda, sztuka

strony do odbierania poczty

strony dla mito$nikéw kultury japonskiej
technologie / komputery

Zrodto: opracowanie wtasne

621
349
159
103
%
76
65
44
33
33
20
20
16
13
11

87,5
49,2
22,4
14,5
13,2
10,7
9,2
6,2
4,6
4,6
2,8
2,8
2,3
18
1,5
1,0
1,0

Tabela 5. ,Jak oceniasz swoje umiejetnosci korzystania z internetu?”

JAK OCENIASZ SWOJE UMIEJETNOSCI v .
KORZYSTANIA Z INTERNETU? (AR EROCENRWACKICH

Wazne s3 najwyzej przecietne
sg raczej wysokie
sg bardzo wysokie

Ogotem
Braki danych trudno powiedzieé
brak danych
Ogotem
Ogotem

Zrodto: Opracowanie wtasne

197
279
208
684
33
25
58
742

28,8
40,8
30,4

100,0
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Wyniki - standardy kompetencji

Prezentacja gtéwnych wynikéw badania skoncentrowana jest wo-
kot standardéw i wskaznikéw (zaczerpnietych z modelu kompetencji), ktd-
re byty podstawa konstrukcji narzedzia badawczego. Wszystkie dane beda
przedstawiane kolejno w odniesieniu do poszczegdlnych standardow.

Zachowania informacyjne. Standard 1.
Sprawne i skuteczne docieranie do informacji
oraz jej gromadzenie

Pierwszym zadaniem zwigzanym z badaniem aktywnosci w internecie
byto udzielenie odpowiedzi na nastepujace pytanie: ,,Po wpisaniu w okno
wyszukiwarki (np. Google) zapytania o nastepujacej tresci -Justin Timberla-
ke ,Najnowszy album” w wynikach wyszukiwania mozemy sie spodziewac:
(mozesz zaznaczy¢ dowolna liczbe odpowiedzi)” (zob. Tabela 6). We wskaza-
nym zapytaniu znak minus (-) stuzy do pominiecia z rezultatéw wyszukiwania
wszystkich wynikéw zawierajacych wyraz ,Justin”, natomiast znaki cudzy-
stowdw (,,”) uzyte do zamkniecia wyrazenia ,,Najnowszy album” naktadaja
na wy$wietlone wyniki dodatkowy warunek: beda prezentowane tylko te wy-
niki, w ktorych wystepuje doktadnie to wyrazenie, czyli ,,Najnowszy album”.

Zadanie to odnosi sie do Standardu 1 z modelu kompetencji: ,,Sprawne
i skuteczne docieranie do informacji”. Celem zadania byto okreslenie, czy ba-
dani potrafig - w oparciu o wypracowane w procesie edukacji umiejetnosci -
formutowac pytania na bazie potrzeb informacyjnych oraz czy w tym celu sa
w stanie zrozumiec¢ proces dobierania stéw kluczowych, formutowaé pytania
dla wyszukiwarek internetowych i stosowac opcje wyszukiwania zaawanso-
wanego (operatory Boole’a, filtry).

Badani mogli zaznaczy¢ dowolng liczbe odpowiedzi, jednakze sposrod
wszystkich mozliwosci poprawna byta tylko jedna, definiujgca wynik wyszu-
kiwania jako ,informacje o najnowszych albumach wszystkich Timberlake’éw
z wyjatkiem Justina Timberlake’a”. Tej odpowiedzi udzielito 67 badanych
(9,2 proc. catej proby). Czesciowo poprawng odpowiedz, wskazujaca, ze uzy-
skamy wyniki, w ktérych nie pojawia sie stowo ,,Justin”, udzielito 60 badanych
(8,2 proc.). Odpowiedz jest jedynie czeSciowo poprawna, gdyz wskazuje jeden
zelementow zapytania, tj. usuniecie zwynikéw stron WWW z wyrazem ,,Justin”;
nie uwzglednia jednak kolejnych warunkéw naktadanych przez zapytanie.

Najczesciej wskazywana odpowiedzig (72 proc. procent waznych odpo-
wiedzi) byta ta, ktéra sugerowata uzyskanie wynikéw prezentujacych informa-
cje o najnowszym albumie Justina Timberlake’a. Oznacza to, ze respondenci




nie rozpoznali i nie znali znaczenia operatora ,,-” zastosowanego na poczatku
wyrazania. Czesto wybierano takze odpowiedz, ktéra wskazywata, ze osoba
wpisujaca przedstawione zapytanie w wyszukiwarke internetowg otrzyma
zestaw stron, gdzie pojawiaja sie stowa ,Justin”, ,Timberlake” oraz ,,album”.
Takiej odpowiedzi udzielito 57,3 proc. badanych. Ponownie nie zostata tu za-
uwazona rola operatora ,-”. Dodatkowo respondenci nie rozpoznali funkcji
operatora, jakim jest cudzystéw. 40,2 proc. wskazato, ze zapytanie pozwoli na
uzyskanie informacji o wszystkich albumach Timberlake’a, a 18 proc., ze po-
zwoli na wyswietlenie stron, na ktorych pojawia sie stowo ,,album”.

Tabela 6. ,,Po wpisaniu w okno wyszukiwarki (np. Google) zapytania o naste-
pujacej tresci - Justin Timberlake ,Najnowszy album” w wynikach wy-
szukiwania mozemy sie spodziewac:” (N = 728)

...MOZEMY SIE SPODZIEWAC CZESTOSC PROCENT WAZNYCH

informacji o najnowszym albumie Justina 524 72,0
Timberlake’a

stron, na ktérych pojawiaja sie stowa 417 57,3
yJustin”,  Timberlake” oraz ,,album”

informacji o wszystkich wpisach Timber- 293 40,2
lake’a

stron, na ktérych pojawia sie stowo 131 18,0
»album”

informacji o najnowszych albumach 67 9,2

wszystkich Timberlake’éw, z wyjatkiem Ju-
stina Timberlake’a (poprawna odpowiedz)

stron, na ktérych nie pojawia sie stowo 60 8,2
»Justin”
trudno powiedziec 67 9,2

Zrodto: Opracowanie wtasne

Chtopcy odpowiadali na to pytanie zdecydowanie lepiej niz dziewczeta
(zob.Tabela7).Poprawniezadaniewykonato 14,1 proc.badanych, przyjedynie
5,1proc. dziewczat. Na odsetek poprawnych odpowiedzi wptyw ma takze
wyksztatcenie rodzicow. Im byto wyzsze, tym wieksze prawdopodobienstwo
udzielenia przez gimnazjaliste poprawnej odpowiedzi. Przewaga badanych,
ktérych rodzice majg wyksztatcenie podstawowe badz zawodowe nad tymi,
ktoérych rodzice maja wyksztatcenie Srednie badz wyzsze jest ponad dwukrot-
na. Wyniki to odpowiednio 4,7 proc. i 11,3 proc.
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Tabela 7. Zmienne niezalezne a rodzaj odpowiedzi w pytaniu o albumy
Justina Timberlake’a

PLEC ARODZAJ ODPOWIEDZI W PYTANIU RODZAJ ODPOWIEDZI OGOLEM

O ALBUMY JUSTINA TIMBERLAKE’A

Ptec dziewczeta N 370 20 390
94,9% 5,1% 100,0%

chtopcy N 286 47 333

85,9% 14,1% 100,0%

Ogotem N 656 67 723

90,7% 9,3% 100,0%

x?=16,198, df =1, p<0,01, ® =0,154

USREDNIONE WYKSZTALCENIE RODZICOW | RopzAJ ODPOWIEDZI
A RODZAJ ODPOWIEDZI W PYTANIU OGOLEM

O ALBUMY JUSTINA TIMBERLAKE’A NIEPOPRAWNE | POPRAWNE

Usrednione podsta-
wyksztatce- wowe / N 201 10 211
nie rodzicow zawodowe

95,3% 4,7% 100,0%

Srednie N 165 21 186
88,7% 11,3% 100,0%

wyzsze N 219 27 246
89,0% 11,0% 100,0%

Ogotem N 585 58 643
91,0% 9,0% 100,0%

x?=7,026,df=2,p=0,03,V,=0,105

Zrodto: Opracowanie wtasne

Drugie zadanie postawione przed badanymi brzmiato: ,Wyobraz sobie,
ze poszukujesz informacji zwigzanych z kilkoma istotnymi dla Ciebie zagad-
nieniami - ich liste znajdziesz ponizej. Sprobuj okresli¢, od jakiego serwisu
internetowego zaczatby$ poszukiwanie informacji (kazdy z serwiséw mozesz
wybrac dowolna liczbe razy)”. Analizujac wyniki odpowiedzi w tym zadaniu
badacze mogg ocenic, czy respondenci zdaja sobie sprawe z tego, ze jest
wiele zrédet informacji, a takze czy potrafig je odnalez¢, wybra¢ odpowiedni
serwis i oceni¢ jego zastosowanie w okres$lonej sytuacji (s to wskazniki 1.3
i 1.4 ze Standardu 1 modelu kompetencji). W przytoczonym wyzej pytaniu na-
lezato pozyskac informacje na temat nastepujacych zagadnien:




1. Rozwiazanie zadania z matematyki.
. Znalezienie daty urodzenia kolegi z klasy.

. Znalezienie informacji o najnowszym filmie.

2

3

4. Dokonanie charakterystyki bohatera lektury szkolne;j.

5. Znalezienie zdjecia przedstawiajacego kota rasy Maine Coon.
6

. Znalezienie najnowszej piosenki Dody.

Do tych zadan dotgczono liste 0$miu serwiséw oraz pozostawiono miej-
sce na wpisanie innych nieuwzglednionych stron i portali. Zaproponowane
przez badaczy serwisy to: Google, Bing, Wolfram Alpha, Filmweb, Sciaga.
pl, Facebook, nk.pl (dawniej: Nasza Klasa) i Wikipedia. W badaniu przyjeto,
ze poprawne odpowiedzi do poszczegdlnych zagadnien sa nastepujace:

1. Rozwigzanie zadania z matematyki - Sciaga.pl oraz portale umozli-
wiajace $ciggniecie materiatéw (np. zadane.pl, zapytaj.pl).

2. Znalezienie daty urodzenia kolegi z klasy - Facebook.

3. Znalezienie informacji o najnowszym filmie - Filmweb, portal po$wie-
cony tematyce filmowej (np. kinomaniak.tv, zalukaj.tv).

4. Dokonanie charakterystyki bohatera lektury szkolnej - Sciaga.pl, Go-
ogle, Wikipedia, Bing, portal umozliwiajacy $ciagniecie materiatéw (np. za-
dane.pl, zapytaj.pl).

5. Znalezienie zdjecia przedstawiajgcego kota rasy Maine Coon - Google,
Wikipedia, Bing.

6. Znalezienie najnowszej piosenki Dody - Google, YouTube, Bing, stro-
na, na ktérej mozna postuchac/sciagnac muzyke (np. ulub.pl, muzodajnia.pl,
tekstowo.pl, wrzuta.pl).

Wszystkie serwisy zostaty dobrane bezbtednie przez 41,3 proc. bada-
nych, a 37,2 proc. przyporzadkowato poprawnie serwisy do 5 z 6 postawio-
nych zadan. Poprawnie dopasowato serwisy do 4 zadan 16 proc. osob, do 3
i 2 zadan po 2,3 proc., do 1 0,4 proc. Dwie osoby, pomimo dobierania réznych
serwiséw, nie wskazato zadnego adekwatnie. Ogélnie mozna wiec przyjac,
ze respondenci nie mieli wielu trudnosci z rozréznianiem zrodet informacji
i dopasowywaniem ich do kontekstu zagadnienia. Liczne braki danych w po-
nizszej tabeli wynikaja z faktu uwzgledniania w indeksie jedynie petnych ze-
stawow odpowiedzi (zob. Tabela 8).
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Tabela 8. Indeks adekwatnego dopasowania serwiséw w celu wyszukiwania

konkretnych informacji ($rednia = 5,1 na skali 0-6)

INDEKS ADEKWATNEGO DOPASOWANIA

brak adekwatnie dobra-

LEE nych serwisow
1 2
2 11
3 11
4 75
5 175
wszystkie serwisy dobrane
adekwatnie 194
Ogotem 470
Braki danych brak danych 272
Ogotem 742

Zrodto: Opracowanie wtasne

:

0,4
2,3
2,3

16,0

37,2

413

100,0

Najwiecej poprawnych potaczen zaobserwowalismy przy charakterysty-
ce bohatera lektury szkolnej (96,3 proc.), a w dalszej kolejnosci odpowiednio:
znalezieniu zdjecia kota rasy Maine Coon (93,8 proc.), odnalezieniu najnow-
szej piosenki Dody (92,8 proc.), wyszukaniu daty urodzenia kolegi z klasy
(82,7 proc.), odnalezieniu informacji o najnowszym filmie (75,1 proc.) i rozwia-
zaniu zadania z matematyki (72,3 proc.). Z doborem zrédet lepiej radzity sobie
dziewczeta (47,6 proc. z nich uzyskato wartosci punktowe powyzej wartosci
$redniej dla zbudowanego indeksu) niz chtopcy (33,8 proc.; zob. Tabela 9).

Tabela 9. Indeks adekwatnego dopasowania zrodet a ptec

WARTOSC INDEKSU

INDEKS ADEKWATNEGO DOPASOWANIA

Rl PONIZEJ POWYZEJ
WARTOSCI WARTOSCI

SREDNIEJ SREDNIEJ
Ptec dziewczeta N 131 119
52,4% 47,6%
chtopcy N 145 74
66,2% 33,8%
Ogoétem N 276 193
58,8% 41,2%

X2 =9,193,df =1, p < 0,01, ® =-0,140

Zrodto: Opracowanie wtasne

OGOLEM

250
100,0%
219
100,0%
469
100,0%




Zachowania informacyjne. Standard 2.
Krytyczna ocena informacji

Az pie¢ zadan postawionych przed badanymi dotyczyto Standardu 2
(krytyczna ocena informacji) z modelu kompetencji. Pierwsze z nich, odno-
szace sie przede wszystkim do wskaznika 2.2. z modelu kompetencji (,0d-
najduje, wybiera i ocenia informacje [pod katem aktualnosci, doktadnosci,
waznosci, wiarygodnosci zrédta, wszechstronnosci]”), miato nastepujaca
tresé: ,Wyobraz sobie, ze poszukujesz odpowiedzi na pytanie: W jak wielu pol-
skich domach nie ma odbiornika TV? Do wyboru masz kilka podanych ponizej
mozliwych zrodet, z ktérych mozesz skorzystac. Uszereguj je w kolejnosci zré-
det, do ktérych bys siegnat(-eta)” (zob. Tabela 10).

W trakcie badan uznaliSmy, ze najbardziej rzetelnym, aktualnym i wia-
rygodnym zrédtem informacji stuzacym do udzielenia odpowiedzi na
wspomniane pytanie jest specjalistyczne czasopismo, ktéremu przyporzad-
kowali$my 5 punktéw. Nastepnym, pod wzgledem adekwatnosci, zrodtem
zostat ,Maty Rocznik Statystyczny” (4 pkt), Wikipedia (3 pkt), strona interne-
towa Telewizji Polskiej (2 pkt) oraz serwis Sciaga.pl (1 pkt).

Respondenci, przeciwnie niz zatozyliSmy w wytycznych projektowych,
uznali, ze najbardziej wiarygodnym zrédtem informacji jest strona interne-
towa Telewizji Polskiej (3,58 pkt), natomiast specjalistyczne czasopismo wy-
brane zostatoby z najmniejszym prawdopodobienstwem (Srednia 2,46 pkt).

Tabela 10. ,,WyobrazZ sobie, ze poszukujesz odpowiedzi na pytanie: W jak wie-
lu polskich domach nie ma odbiornika TV? Do wyboru masz kilka zrédet,
z ktorych mozesz skorzystaé. Uszereguj je w kolejnosci zrodet, do ktorych
bys siegnat(-eta)” (srednie dla skali od ,,1” - ,,najmniej prawdopodobne
zrédto wyboru” do ,,5” - ,,najbardziej prawdopodobne Zrédto wyboru”)

STRONA INTER- MALY ROCZ- SPECJALI-
NETOWA TELE- ‘SII'I'\“ PE-| NIK STATY- :E:?L\Méf‘ pL | STYCZNE
WIZJI POLSKIEJ (3 pkt) STYCZNY (1 pkt) : CZASOPI-
(2 pkt) p (4 pkt) P SMO (5 pkt)
Wazne
Braki danych 61 62 61 59 61
Srednia 3,58 3,45 2,88 2,62 2,46

Zr6dto: Opracowanie wtasne

Zadanie to lepiej wykonywali chtopcy niz dziewczeta. 60,9 proc. chtop-
cow uzyskato wyniki powyzej wartosci sredniej dla zbudowanego indeksu,
przy wskazniku 52,6 proc. dla dziewczat. W analizie wynikéw widoczny jest
tez wptyw miejsca zamieszkania na udzielane odpowiedzi. Warto$ci powyzej
Sredniej uzyskato przez 48,2 proc. mieszkancéw wsi, 60,2 proc. mieszkancéw
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miast do 50 tys. mieszkancéw oraz 64,1 proc. mieszkancow miast powyzej 50
tys. mieszkancow (zob. Tabela 11).

Tabela 11. Zmienne niezalezne a indeks poszukiwania informacji statystycz-
nych wedtug zasadnosci i adekwatnosci zrédet

ZMIENNE NIEZALEZNE "7&;'3;;0 \l/:v(/)\\g:g?c : OGOLEM
SREDNIEJ SREDNIEJ
Pte¢ dziewczeta N 176 195 371
47,4% 52,6% 100,0%
chtopcy N 118 184 302
39,1% 60,9% 100,0%
Ogotem N 294 379 673
43,7% 56,3% 100,0%

x> =4,403,df =1, p =0,04, ® =0,084

INDEKS POSZUKIWANIA INFORMACJI WARTOSC INDEKSU
STATYSTYCZNYCH WEDEUG ZASADNOSCI | PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM
| ADEKWATNOSCI ZRODEE WARTOSCI WARTOSCI
A MIEJSCE ZAMIESZKANIA SREDNIEJ SREDNIEJ
Miejsce  \ies N 147 137 284
zamieszkania
51,8% 48,2% 100,0%
miasto do
50 tys. miesz- N 70 106 176
kancow
39,8% 60,2% 100,0%
miasto po-
wyzej 50 tys. N 74 132 206
mieszkancow
35,9% 64,1% 100,0%
Ogotem N 291 375 666
43,7% 56,3% 100,0%

x?=13,699, df =2, p<0,01, V.= 0,143

Zrodto: Opracowanie wtasne

Drugie zadanie odnoszace sie do Standardu 2 brzmiato nastepujaco:
»Z listy podanych obok czynnikéw wybierz i zaznacz te, dzieki ktorym moz-
liwe jest, Twoim zdaniem, rozpoznanie, ze informacja dostepna w internecie
jest wiarygodna”. Ponizej znajduje sie lista czynnikow wraz z przypisanymi do
czynnikéw punktami za wiarygodnos¢é.




. Tekst jest podpisany imieniem i nazwiskiem (1 pkt).

. Tekst zawiera linki do Wikipedii (2 pkt).

. Tekst zawiera zdjecia i ilustracje (0 pkt).

. Tekst zawiera odniesienia do badan naukowych (3 pkt).

. Tekst znajduje sie w wiarygodnym serwisie internetowym (2 pkt).

o b~ W N R

. Tekst zostat mi polecony przez znajomego (0 pkt).

7. Tekstznajduje sie w serwisie, w ktérym wczesniej czytatem(-am) wia-
rygodne teksty (2 pkt).

8. Tekst zawiera przypisy i/lub spis ksigzek i artykutow (3 pkt).

Ponad potowa respondentéw (57,8 proc.) wskazata odniesienie do ba-
dan naukowych jako kluczowy element wiarygodnosci zrodta informaciji.
Niemal tyle samo uczniéw (57,2 proc.) podkreslato miejsce publikacji jako
wazny czynnik krytycznej oceny zrédta. Interesujace jest to, ze relatywnie
duza grupa o0s6b - 29,7 proc. - uznata zawarcie w tekscie zdjec i ilustracji za
wyznacznik wiarygodnosci (zob. Tabela 12).

Tabela 12. Czestos$¢ wyboru odpowiedzi na pytanie o mozliwo$¢ rozpoznania
wiarygodnego zrédta informacji

RODZAJ/TYP ULUBIONEJ, NAJCZESCIEJ ODWIEDZANEJ CZESTOSC PROCENT
STRONY INTERNETOWEJ WAZNYCH

tekst zawiera odniesienia do badan naukowych (3 pkt) 420 57,8
tekst znajduje sie w wiarygodnym serwisie internetowym 416 572
(2 pkt)

tekst znajduje sie w serwisie, w ktérym wczesniej czyta- 335 46.1
tem(-am) wiarygodne teksty (2 pkt) ’
tekst zawiera przypisy i/lub spis ksigzek i artykutow 297 409
(3 pkt)

tekst zawiera linki do Wikipedii (2 pkt) 237 32,6
tekst zawiera zdjecia i ilustracje (0 pkt) 216 29,7
tekst jest podpisany imieniem i nazwiskiem (1 pkt) 201 27,6
tekst zostat mi polecony przez znajomego (0 pkt) 82 11,3
trudno powiedzieé 81 11,1

Zrédto: Opracowanie wtasne

Skala poprawnosci odpowiedzi udzielanych przez badanych zalezy od
wielu czynnikdw (zob. Tabela 13). Jednym z nich jest wyksztatcenie rodzicéw
uczniow. Wraz z jego wzrostem, wzrasta poziom kompetencji respondentow,
jesli chodzi o rozpoznawanie wiarygodnych zrédet. Czynnikiem wptywajacym
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na zdolnos¢ krytycznej oceny informacji zamieszczanej online jest takze staz
korzystania zinternetu. Im jest on dtuzszy, tym wieksze prawdopodobienstwo,
ze osoba poszukiwac bedzie zrodet uznanych za wiarygodne. Dla krytycznej
oceny informacji znaczenie ma takze liczba uzywanych urzadzen - wraz z jej
wzrostem ro$nie tez poziom kompetencji uczniéw. Mniejsze znaczenie ma tu
jednak fakt posiadania tychze urzadzen (komputerdw, telefonéw, konsol itp.)
na wtasno$¢. Warto dodac, ze zmienng réznicujaca zdolnos$¢ rozpoznawania
wiarygodnych Zrédet informacji jest miejsce zamieszkania. Wéréd uczniéw
mieszkajacych na wsi kompetencja ta jest najmniejsza, najwieksza zas w gro-
nie gimnazjalistéw z miejscowosci, w ktorych mieszka ponad 50 tys. oséb.




Tabela 13. Zmienne niezalezne a indeks zdolnosci rozpoznawania wiarygod- Badanie

kwestionariuszowe

nosci informacji online kompetencji

A komunikacyjnych
INDEKS ZDOLNOSCI ROZPOZNAWANIA WARTOSC INDEKSU oscb w ik
WIARYGODNOSCI INFORMACJI ONLINE PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM od13do 16 at

A USREDNIONE WYKSZTALCENIE RODZICOW | WARTOSCI | WARTOSCI
SREDNIEJ | SREDNIEJ

Usrednione podsta-
wyksztatcenie wowe / N 106 104 210
rodzicéw zawodowe
50,5% 49,5% 100,0%
Srednie N 70 118 188
37,2% 62,8% 100,0%
wyzsze N 96 149 245
39,2% 60,8% 100,0%
Ogotem N 272 371 643
42,3% 57,7% 100,0%

X2 = 8,703, df =2, p = 0,01, V, = 0,116

INDEKS ZDOLNOSCI ROZPOZNAWANIA B> SINDERS Ui
WIARYGODNOSCI INFORMACJI ONLINE PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM

A STAZ KORZYSTANIA Z INTERNETU WARTOSCI | WARTOSCI
SREDNIEJ | SREDNIEJ

Od jak dawna krbcei niz
korzystasz z inter- ) N 76 54 130
4 lata
netu?
58,5% 41,5% 100,0%
powyzej 4
do 6 lat N 82 132 214
38,3% 61,7% 100,0%
powyz€) N 98 159 257
6 lat
38,1% 61,9% 100,0%
Ogotem N 256 345 601
42,6% 57,4% 100,0%

x?=17,079,df=2,p<0,01, V.= 0,169

INDEKS ZDOLNOSCI ROZPOZNAWANIAWIA- | WARTOSC INDEKSU
RYGODNOSCI INFORMACJI ONLINE A ILOSC PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM
192

UZYWANYCH NARZEDZI/SPRZETOW WARTOSCI | WARTOSCI
SREDNIEJ | SREDNIEJ

Liczba uzywanych

narzedzi / sprzetéw N 109 8

56,8% 43,2% 100,0%

2 N 124 135 259

47,9% 52,1% 100,0%

3lubwiecej N 86 183 269

32,0% 68,0% 100,0%

Ogotem N 319 401 720
44,3% 55,7% 100,0% |

X2 = 30,016, df = 2, p < 0,01, V, = 0,204 5
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SREDNIEJ SREDNIEJ

. WARTOSC INDEKSU
INDEKS ZDOLNOSCI ROZPOZNAWANIA - -
WIARYGODNOSCI INFORMACJI ONLINE PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM
A MIEJSCE ZAMIESZKANIA WARTOSCI | WARTOSCI
Miejsce zamiesz-
g 312

. wie$ N 155 157
kania
49,7% 50,3% 100,0%
miasto doS0tys. 92 98 190
mieszkancow
48,4% 51,6% 100,0%
miasto powyzej
50 tys. miesz- N 70 145 215
kancéw
32,6% 67,4% 100,0%
Ogotem N 317 400 717
44 2% 55,8% 100,0%

X = 16,985, df = 2, p < 0,01, V, = 0,154

Zrodto: Opracowanie wtasne

Trzecie zadanie polegato na wskazaniu zrédet, w ktérych mozna znalez¢
opinie o nowym modelu telefonu (zob. Tabela 14). Chodzito o podanie wiary-
godnych zrédet, odroznienie faktow od opinii (wskaznik 2.3 z modelu kompe-
tencji) oraz rozréznianie tresci reklamowych od niereklamowych (wskaznik
2.4 z modelu). Tre$¢ zadania byta nastepujaca: ,Wyobraz sobie, ze poszuku-
jesz w internecie opinii 0 nowym modelu telefonu. Ktére z podanych obok
tekstow beda, Twoim zdaniem, najbardziej w tym kontekscie wiarygodne?”.

64,3 proc. 0s6b uznato, ze najlepszym miejscem bedzie wpis na blogu
poswiecony technologiom mobilnym (telefonom, tabletom itp.). Drugim naj-
czesciej wybieranym zrédtem (60,1 proc.) byt opis produktu na stronie pro-
ducenta, a kolejnym (52,6 proc.) wypowiedz na forum tematycznym. Opinie
i komentarze w porownywarkach cen (np. Ceneo.pl) zostaty wskazane przez
47 proc. respondentéw. Za wiarygodne Zrodto opinii 18,8 proc. badanych
uznato reklamy w internecie, natomiast 6,8 proc. respondentéw podato arty-
kut w Wikipedii jako miejsce, gdzie nalezy odnalez¢ taka opinie.




Tabela 14. ,Wyobraz sobie, ze poszukujesz w internecie opinii o nowym mo-
delu telefonu. Ktére z podanych obok tekstow beda, Twoim zdaniem,
najbardziej w tym kontekscie wiarygodne?” (N = 677)

<~ | PROCENT
NAJBARDZIEJ WIARYGODNY JEST... CZESTOSC WAZNYCH

Whpis na blogu poswiecony technologiom mobilnym (tele-

fonom, tabletom, itp.) (3 pkt) = e
Opis produktu na stronie producenta (1 pkt) 407 60,1
Wypowiedz na forum tematycznym (2 pkt) 356 52,6
gp;rll:)e i komentarze w poréwnywarkach cen (np. Ceneo.pl) 318 47,0
Reklamy w internecie (1 pkt) 127 18,8
Artykut w Wikipedii (0 pkt) 46 6,8

Zrédto: Opracowanie wtasne

Projektujac badanie, uznalismy, ze najbardziej adekwatna odpowie-
dzig jest wpis na blogu (przyznaliémy temu wariantowi 3 punkty). Nastep-
nie po 2 punkty przypisaliSmy wypowiedzi na forum tematycznym oraz
opiniom i komentarzom w poréwnywarkach cen. 1 punkt zostat przypisany
opisowi produktu na stronie producenta i reklamie w internecie. Artykutowi
w Wikipedii - jako z zatozenia tresci encyklopedycznej - zostato przypisane
0 punktéw.

Wskazujac zatem trzy najwyzej punktowane odpowiedzi mozna byto
uzyska¢ maksymalng liczbe 7 punktdéw. Taki wynik uzyskato 14,6 proc.
ankietowanych. Wynik powyzej wartosci $redniej uzyskato 58,9 proc. ba-
danych. Liczba odpowiedzi przewyzszajacych Srednig wzrastata wsérod
badanych o wysokim stazu korzystania z internetu, a takze okazata sie za-
lezna od wieku respondentéw i postepdw osigganych w ich edukacji szkol-
nej; najwyzsze wskazniki zanotowali bowiem trzecioklasisci. Podobnie jak
we wczedniejszych zadaniach, czynnikiem réznicujagcym jest poziom wy-
ksztatcenia rodzicéw. Znaczenie ma tez liczba posiadanych sprzetéw (do
wtasnej dyspozycji) oraz czestotliwosé korzystania z internetu. Kompeten-
cje gimnazjalistow sg wieksze, jesli maja oni regularny, codzienny dostep
do sieci (zob. Tabela 15).
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Tabela 15. Zmienne niezalezne a indeks doboru Zrédta w celu zakupu telefonu

WARTOSC INDEKSU

INDEKS DOBORU ZRODEA W CELU ZAKUPU PONIZEJ POWYZE) Y]
TELEFONU A STAZ KORZYSTANIA Z INTERNETU | \waRTOSCI | WARTOSCI
SREDNIEJ

SREDNIEJ

0Od jak dawna

korzystasz krécej niz 4 lata N 67 57 124
zinternetu?
54,0% 46,0% 100,0%
owyzej 4

20 63{a tJ N 73 132 205
35,6% 64,4% 100,0%
powyzej 6 lat N 84 159 243
34,6% 65,4% 100,0%
Ogotem N 224 348 572
39,2% 60,8% 100,0%

X2 =14,747, df =2, p<0,01, V. =0,161

WARTOSC INDEKSU
INDEKS DOBORU ZRODEAW CELU ZAKUPU [ poNiZE) | POWYZEJ

TELEFONU A KLASA SZKOLNA el
SREDNIEJ SREDNIEJ
Klasa [ N 127 138 265
47,9% 52,1% 100,0%
I N 79 120 199
39,7% 60,3% 100,0%
1] N 79 150 229
34,5% 65,5% 100,0%
Ogotem N 285 408 693
41,1% 58,9% 100,0%

x?=9,381, df =2, p<0,01, V,=0,116

WARTOSC INDEKSU
INDEKS DOBORU ZROD{A W CELU ZAKUPU PONIZEJ POWYZEJ SR
TELEFONU A MIEJSCE ZAMIESZKANIA WARTOSCI | WARTOSCI
SREDNIEJ [ SREDNIEJ
294

Miejsce za-

. ; wie$ N 137 157
mieszkania
46,6% 53,4% 100,0%
miasto doS0tys. 77 104 181
mieszkancow
42,5% 57,5% 100,0%
miasto powyzej
50 tys. miesz- N 67 140 207
kancow
32,4% 67,6% 100,0%
Ogotem N 281 401 682
41,2% 58,8% 100,0%

x?=10,338, df=2, p<0,01, V,=0,123



komunikacyjnych
0s6b w wieku

SPRZETOW POSIADANYCH DO WEASNEJ DYS- WARTOSCI WARTOSCI

o £ 4 Badanie
INDEKS DOBORU ZRODEA W CELU ZAKUPU WARTOSC INDEKSU kwestionariuszowe
TELEFONU A ILOSC UZYWANYCH NARZEDZI/ PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM kompetencji

POZYCJI SREDNIEJ | SREDNIEJ 0d 13 do 16 lat
Liczba narzedzi/sprze-
téw posiadanychdo  brak N 24 20 44
wtasnej dyspozycji
54,5% 45,5% 100,0%
1 N 112 125 239
47,3% 52,7% 100,0%
2 lub wiecej N 149 260 427
36,4% 63,6% 100,0%
Ogotem N 285 405 710
41,3% 58,7% 100,0%

X2 =10,654, df=2, p<0,01, V. =0,124

WARTOSC INDEKSU

INDEKS DOBORU ZRODEA W CELU ZAKUPU

TELEFONU A CZESTOTLIWOSC KORZYSTANIA | PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM
Z INTERNETU WARTOSCI WARTOSCI
SREDNIEJ SREDNIEJ
Jak czesto
korzystasz nie codziennie N 68 71 139
zinternetu?
48,9% 51,1% 100,0%
codziennie N 216 336 552
39,1% 60,9% 100,0%
Ogotem N 284 407 691
41,1% 58,9% 100,0%

X?=42, df=1, p=0,05, ®=0,08

Zrodto: Opracowanie wtasne

Czwarte zadanie stuzyto sprawdzeniu, czy respondenci rozumiejg tres¢
komunikatéw oraz czy potrafig oceni¢ prezentowane im informacje. Skon-
struowano je w sposob nastepujacy: ,,Po wyborach na Prezydenta Polski na
czterech roznych stronach internetowych podano inne wyniki gtosowania.
Wybierz najbardziej, Twoim zdaniem, wiarygodny wynik”. Odpowiedzi, ktére
mogli wybraé badani byty nastepujace:

1. Piotr Nowak - 46 proc., Jan Kowalski - 33 proc., Karol Kaczmarek
- 23proc., Robert Krawczyk - 9 proc., Jakub Malinowski - 6 proc.

2. Jan Kowalski - 43 proc., Piotr Nowak - 30proc., Karol Kaczmarek
- 14 proc., Robert Krawczyk - 8 proc., Jakub Malinowski - 5 proc.
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3. Piotr Nowak - 47proc., Jan Kowalski - 36 proc., Robert Krawczyk
- 14 proc., Jakub Malinowski - 6 proc., Karol Kaczmarek - 4 proc.

4. Jan Kowalski - 49 proc., Piotr Nowak - 33 proc., Jakub Malinowski
- 19proc., Karol Kaczmarek - 11 proc., Robert Krawczyk - 8 proc.

5. Trudno powiedzied.

Jedynie odpowiedz nr 2 byta poprawna, czyli wskazywata wiarygodny
wynik. Wiarygodnos$¢ byta tutaj rozumiana jako sumowanie sie wynikéw
czastkowych do 100 proc. Zadaniem respondentéw byto odkrycie tej zalez-
nosci. Wszystkie odpowiedzi niepoprawne (1, 3, 4) prezentowaty wyniki, kto-
rych suma przekraczata 100 proc.

Az 47,7 proc. badanych uznato, ze trudno jest wskaza¢ wiarygodna od-
powiedz. Wybor tego wariantu takze zdefiniowano jako brak dobrej odpo-
wiedzi. Adekwatnej (nr 2) udzielito jedynie 25,5 proc. Z tym zadaniem lepiej
poradzili sobie chtopcy (29,3 proc. wskazato odpowiedz poprawna) niz dziew-
czeta (22,1 proc.) oraz trzecioklasisci (33,2 proc.) w poréwnaniu do uczniéw
klas pierwszych i drugich (odpowiednio 22 i 20,8 proc.; zob. Tabela 16).

Ostatnie zadanie w obrebie tego standardu sprawdzato, czy respondenci
potrafig odréznic zdania opisujace fakty od zdan prezentujacych opinie. Przy
kazdym zdaniu badani mieli zaznaczy¢, czy jest ono faktem czy opiniag badz
zaznaczy¢ wariant ,,nie wiem”. Respondenci nie mieli wiekszych probleméw
z adekwatng oceng prostych zdan, jak np. to: ,,Psy maja uszy”. To, ze stwier-
dzenie to jest faktem, nie za$ opinia, okreslito - poprawnie - 95,6 proc.
badanych. Najwiecej problemoéw przysporzyto badanym zdanie: ,Swieze po-
wietrze jest lepsze niz klimatyzacja”. Jedynie 45 proc. 0s6b stusznie uznato to
zdanie za prezentujace opinie. Tabela 17 prezentuje wyniki uzyskane w oce-
nie poszczegdlnych zdan. Na koncu kazdego zdania (w nawiasie) wskazane
jest, do jakiej grupy (opinii [,,0”] czy faktéw [,,F]”) badacze zakwalifikowali
dane zdanie.

Tabela 16. Zmienne niezalezne a wybdr wtasciwego zestawu odpowiedzi wy-

borczych
WYBOR WEASCIWEGO ZESTAWU ODPOWIEDZI| RODZAJ ODPOWIEDZI Yo
WYBORCZYCH A PLEC

Ptec dziewczeta N 296 84 380
77,9% 22,1% 100,0%
chtopcy N 234 97 331
70,7% 29,3% 100,0%
Ogotem N 530 181 711
74,5% 25,5% 100,0%

x?=4,461, df=1, p=0,04, ® =0,082




RODZAJ ODPOWIEDZI ,
OGOLEM
NIEPOPRAWNE | POPRAWNE
209 58

WYBOR WEASCIWEGO ZESTAWU ODPOWIEDZI
WYBORCZYCH A KLASA SZKOLNA
N

Klasa I 268
78,0% 22,0% 100,0%

Il N 164 43 207

79,2% 20,8% 100,0%

] N 160 80 240

66,7% 33,3% 100,0%

Ogotem N 533 182 715

74,5% 25,5% 100,0%

x*=11,913, df=2, p<0,01, V,=0,129

Zrédto: Opracowanie wtasne

Tabela 17. Odsetek poprawnych wskazan na pytanie o to, czy dane stwier-
dzenie jest faktem, czy opinig (N = 735)

.« | PROCENT

psy maja uszy (F) 702 95,6
lekcje historii nie sg wesote (0) 569 71,5
kazdy chciatby pojechac nad morze na wakacje (O) 568 7,4
psy sa lepszymi przyjaciétmi cztowieka niz koty (O) 557 75,9
Wroctaw jest miastem na Dolnym Slasku (F) 539 73,4
koniec roku szkolnego jest w pierwszej potowie roku

kalendarzowego (F) 516 703
we Wroctawiu jest zoo (F) 507 69,1
lato jest zwykle gorace (F) 384 52,3
Swieze powietrze jest lepsze niz klimatyzacja (O) 330 45,0

Zrédto: Opracowanie wtasne

Wszystkie zdania poprawnie sklasyfikowato jedynie 14,7 proc. respon-
dentéw. Jeden btad popetnito 25proc. respondentéw, a dwa 19,8 proc.
17 proc. badanych odpowiedziato poprawnie na nie wiecej niz 4 z 9 stwier-
dzen. Liczba poprawnych przyporzadkowan zmienia sie w zaleznosci od
szeregu czynnikéw (zob. Tabela 18). Warto wyr6zni¢ gtowne z nich: (1) staz
korzystania z internetu, (2) czestotliwo$¢ korzystania z internetu, (3) klasa
szkolna, (4) miejsce zamieszkania oraz (5) liczba uzywanych narzedzi i sprze-
tow (komputerdéw, telefondw, konsol). To, czy dane zdanie jest opinig czy
faktem, czedciej adekwatnie oceniaja gimnazjalisci regularnie korzystajacy
z internetu, uczniowie z trzecich klas mieszkajacy w wiekszych osrodkach
miejskich i korzystajacy z wiekszej liczby narzedzi i sprzetéw.
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Tabela 18. Zmienne niezalezne a zdolno$¢ rozrézniania miedzy opinia a faktem

WARTOSC INDEKSU

STAZ KORZYSTANIA Z INTERNETU A ZDOLNOSC [ poNiZEJ POWYZEJ S
ROZROZNIANIA MIEDZY OPINIA A FAKTEM WARTOSCI | wARTOSCI
SREDNIEJ

SREDNIEJ
Od jak dawna
korzystasz krocej niz 4 lata N 60 59 119
zinternetu?
50,4% 49,6% 100,0%
. 4do N 70 140 210
33,3% 66,7% 100,0%
powyzej 6 lat N 83 169 252
32,9% 67,1% 100,0%
Ogotem N 213 368 581
36,7% 63,3% 100,0%

X2 =12,209, df=2, p<0,01, V,=0,145

WARTOSC INDEKSU

CZESTOTLIWOSC KORZYSTANIA Z INTERNETU

A ZDOLNO$C ROZROZNIANIA MIEDZY OPINIA | PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM
A FAKTEM WARTOSC| \{VARTOSCl
SREDNIEJ SREDNIEJ
Jak czesto
korzystasz zin- nie codziennie N 65 71 136
ternetu?
47,8% 52,2% 100,0%
codziennie N 204 353 557
36,6% 63,4% 100,0%
Ogotem N 269 424 693
38,8% 61,2% 100,0%

X?=5,281, df =1, p=0,02, ® = 0,091

WARTOSC INDEKSU

KLASA SZKOLNA A ZDOLNOSC ROZROZNIANIA [ poNIZEJ POWYZEJ | 0GOLEM
MIEDZY OPINIA A FAKTEM WARTOSCI | WARTOSCI
S

SREDNIEJ
Klasa | N 238
47,5% 52,5% 100,0%
1 N 91 121 212
42,9% 57,1% 100,0%
1 N 65 180 245
26,5% 73,5% 100,0%
Ogotem N 269 426 695
38,7% 61,3% 100,0%

X?=24,62, df =2, p<0,01, V,=0,188



2 2 Badanie
WARTOSC INDEKSU kwestionariuszowe

MIEJSCE ZAMIESZKANIA A ZDOLNOSC ROZROZ-| poNIZEJ POWYZEJ SR kompetencji
" " komunikacyjnych
NIANIA MIEDZY OPINIA A FAKTEM WARTOSCI | WARTOSCI ey
SREDNIEJ SREDNIEJ od 13 do 16 lat
Miejsce za- wies N 128 153 281
mieszkania
45,6% 54,4% 100,0%
miasto do 50
tys. mieszkan- N 68 121 189
cow
36,0% 64,0% 100,0%
miasto powyzej
50 tys. miesz- N 69 147 216
kancow
31,9% 68,1% 100,0%
Ogotem N 265 421 686
38,6% 61,4% 100,0%

x*=10,311, df =2, p<0,01, V,=0,123

WARTOSC INDEKSU

ILOSC UZYWANYCH NARZEDZI/SPRZETOW

A ZDOLNOSC ROZROZNIANIA MIEDZY OPINIA | PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM
A FAKTEM WARTOSCI | WARTOSCI

SREDNIEJ SREDNIEJ

Liczba uzywanych

narzedzi / sprzetow N " 9 176
43,8% 56,3% 100,0%

2 N 101 147 248

40,7% 59,3% 100,0%

ii:?ej N 86 178 264

32,6% 67,4% 100,0%

Ogotem N 264 424 688

38,4% 61,6% 100,0%

X =36,484, df =2, p=0,04, V.= 0,097

Zrodto: Opracowanie wtasne
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Zachowania produkcyjne. Standard 3.
Tworzenie, przetwarzanie i prezentowanie tresci

Standard 3 modelu kompetencji obejmuje umiejetnosci umozliwiajace
kreacje réznego rodzaju dziet przy uzyciu narzedzi internetowych oraz dziele-
nie sie wtasng tworczoscia. Internet, jako medium interaktywne, oferuje nie
tylko ogromny katalog tresci do konsumowania, lecz pozwala uzytkownikom
by¢ aktywnymi. Moze to ksztattowaé postawy prosumenckie i rozwijac kre-
atywnos$¢, wymaga jednak umiejetnego postugiwania sie okreslonymi narze-
dziamiioprogramowaniem. Czesto spotykang forma aktywnosciw internecie
jest takze dzielenie sie ze znajomymi interesujacymi znaleziskami, takimi jak
na przyktad artykuty lub zabawne zdjecia. W ramach pomiaru kompetenciji
ze Standardu 3 zapytaliSmy o czestotliwo$¢ tworzenia i rozpowszechniania
wtasnych tresci oraz o to, jakie czynniki decydujg o tym, ze dane tresci zostaja
uznane za warte udostepnienia znajomym.

ZapytaliSmy respondentow o to, jak czesto podejmujg dziatania w in-
ternecie, takie jak pisanie tekstow, robienie zdje¢, nagrywanie filméw lub
dzwiekdéw, przetwarzanie zdje¢ w programie graficznym i udostepnianie
wtasnych prac w serwisach spotecznosciowych. Czestotliwos¢ kazdej z ak-
tywnosci badani mogli oceni¢ w pieciostopniowej skali. Uzyskane wyniki
wskazuja, ze gimnazjalisci rzadko podejmuja tego rodzaju dziatania (zob.
Tabela 19). Wskazniki ponizej ,,3” oznaczaja, ze czestotliwo$¢ podejmowania
réznych aktywnosci jest mniejsza niz ,,przynajmniej raz w miesigcu”. Najwyzej
oceniono czestotliwo$¢ pisania tekstow ($rednia ocen 2,66) i robienia zdjec
(2,65). Odpowiednio nizej czestotliwos$¢: nagrywania filméw (2,49), obrabia-
nia zdje¢ w programach graficznych (2,33) i udostepniania tresci w serwisach
spotecznosciowych (2,30). Wyraznie najmniej popularng aktywnoscig byto
nagrywanie rozmow i innych dzwiekdw otoczenia (1,47).




Tabela 19. ,Okresl, jak czesto tworzysz, przerabiasz i udostepniasz tresci
w internecie” (Srednie dla skali od ,1” - ,nigdy” do ,,5” - ,codziennie”,
»2” - ,rzadziej niz raz w miesiacu”, ,3” - ,przynajmniej raz w miesigcu”)

_Waine Braki danych Srednia

OBRABIAM W PROGRAMIE GRAFICZNYM (NP. PHO-
TOSHOP, GIMP, PIXELMATOR, PAINT ITP.) ZDJECIA 677 65 2,33
I RYSUNKI

UDOSTEPNIAM WYTWORZONE PRZEZE MNIE PRACE
(ZDJECIA, TEKSTY, FILMIKI | IN.) W SERWISACH SPO- 679 63 2,30
EECZNOSCIOWYCH LUB NA SWOJEJ STRONIE, BLOGU

NAGRYWAM ROZMOWY, DZWIEKI OTOCZENIA
ZA POMOCA DYKTAFONU/TELEFONU

683 59 1,47

Zr6dto: Opracowanie wtasne.

Interesujace sg zaleznosci pomiedzy deklarowana czestotliwoscig po-
dejmowania tworczych dziatan a szeregiem zmiennych niezaleznych (zob.
Tabela 20). Wymiarem wyraznie rdéznicujagcym owa czestotliwosé jest pted.
Przy blisko dwéch trzecich dziewczat osiggajacych wyniki przekraczajace
wartosc¢ srednia (65,4 proc.), wskazniki dla chtopcédw sa blisko dwa razy niz-
sze (34,3 proc.), co czyni te zalezno$¢ bardzo silna.

Odsetek ucznidéw wykazujacych sie ponadprzecietng aktywnoscia twér-
czg w internecie ro$nie wraz ze stazem korzystania i iloscig czasu poswiecana
na codzienng obecno$¢ w sieci. Szczegdlnie silne sag jednak zwiagzki miedzy
aktywnosciag tworcza a faktem codziennego korzystania z internetu badz jego
braku. Wysokie wartosci (powyzej wartosci Sredniej) uzyskuje 55,9 proc. re-
spondentdw korzystajacych z internetu codziennie i jedynie 25,5 proc. tych,
ktorzy tego nie robia.

Wymiarem strukturyzujacym aktywnos$c¢ tworcza jest réwniez ilos¢ po-
siadanych urzadzen elektronicznych, takich jak np. komputer czy telefon.
Podobnie jak w przypadku wcze$niejszych analiz, im szersze instrumenta-
rium, z jakiego na co dzien korzystaja mtodzi ludzie, tym wieksze prawdo-
podobienstwo, ze ich kompetencje beda wysokie. Sita tego zwigzku jest
wyrazna, podobnie jak w przypadku relacji aktywnosci i samooceny umie-
jetnosci korzystania z internetu. O ile wysoki wynik (powyzej wartosci $red-
niej) uzyskuje 36,5 proc. 0séb oceniajacych wtasne umiejetnosci internetowe
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jako przecietne, o tyle w grupie oséb okreslajacych je jako raczej wysokie
odsetek ten ro$nie do 56,6 proc., a finalnie osiaga 59,5 proc. wérdéd badanych,
ktorzy twierdza, ze ich kompetencje sa bardzo wysokie. Swiadczy to o tym,
Ze uczniowie uwazaja kompetencje tworcze ze Standardu 3 modelu za wazny
sktadnik kompetencji internetowych.

Tabela 20. Zmienne niezalezne a zdolnos¢ rozrézniania miedzy opinig a faktem

WARTOSC INDEKSU

PLEC A AKTYWNOSC TWORCZA W INTERNECIE | PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM
WARTOSCI | WARTOSCI

SREDNIEJ SREDNIEJ

Pte¢ dziewczeta N 93 176 269
34,6% 65,4% 100,0%

chtopcy N 163 85 248

65,7% 34,3% 100,0%

Ogotem N 256 261 517

49,5% 50,5% 100,0%

x*=48,86, df =1, p<0,01, ®=-0,311

WARTOSC INDEKSU
STAZ KORZYSTANIAZ INTERNETUAAKTYW-  [BONIZE] | POWYZEJ | 0GOLEM
NOSC TWORCZA W INTERNECIE wARTOScl | warTOSCI

SREDNIEJ | SREDNIEJ

Od jak dawna
korzystasz krocej niz 4 lata N 63 34 97
zinternetu?
64,9% 35,1% 100,0%
e 4do N 82 85 167
49,1% 50,9% 100,0%
powyzej 6 lat N 79 110 189
41,8% 58,2% 100,0%
Ogotem N 224 229 453
49,4% 50,6% 100,0%

X2=13,755, df =2, p<0,01, V,=0,174




oy Badanie
WARTOSC INDEKSU kwestionariuszowe

e = [rowzey Trowiel oo N
WARTOSCI | WARTOSCI 0s6b w wicku
SREDNIEJ SREDNIEJ od 13do 16 lat
Jak czesto
korzystaszzin- nie codziennie N 70 24 94
ternetu?
74,5% 25,5% 100,0%
codziennie N 188 238 426
44,1% 55,9% 100,0%
Ogotem N 258 262 520
49,6% 50,4% 100,0%

x?=28,35, df =1, p<0,01, $=0,233

; v . WARTOSC INDEKSU
SREDNIA ILOSC CZASU POSWIECONA

NA KORZYSTANIE Z INTERNETU A AKTYWNOSC | PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM
TWORCZA W INTERNECIE WARTOSCI | WARTOSCI
SREDNIEJ

SREDNIEJ

Ile czasu dzien-
nie poswiecasz ponizej warto-

$rednio na $ci Sredniej (do N 180 155 335
korzystanie 3 godzin)
zinternetu?
53,7% 46,3% 100,0%
powyzej war-
LR N 72 102 174
(powyzej 3
godzin)
41,4% 58,6% 100,0%
Ogotem N 252 257 509
49,5% 50,5% 100,0%

X?=6,99, df=1, p<0,01, ®=0,117

WARTOSC INDEKSU
ILOSC UZYWANYCH NARZEDZI/SPRZETOW A AK-[ poNIZEJ POWYZEJ

TYWNOSC TWORCZA W INTERNECIE WARTOSCI | WARTOSCI OGOEEM

SREDNIEJ SREDNIEJ

Liczba uzywa-

nych narzedzi/ 1 N 94 40 134
sprzetow

70,1% 29,9% 100,0%

2 N 86 94 180

47,8% 52,2% 100,0%

3 lub wiecej N 76 128 204

37,3% 62,7% 100,0%

Ogotem N 256 262 518

49,4% 50,6% 100,0%

x? =35,307, df =2, p<0,01, V. =0,261 ‘
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ILOSC UZYWANYCH NARZEDZI/SPRZETOW

POSIADANYCH DO WEASNEJ DYSPOZYCJI A AK-
TYWNOSC TWORCZA W INTERNECIE

Liczba narzedzi /
sprzetéw posiada-
nych do wtasnej
dyspozycji

brak N

2 lub wiecej N

Ogotem N

X2=30,61, df=2, p<0,01, V,=0,243

OCENA UMIEJETNOSCI KORZYSTANIA Z INTER-
NETU A AKTYWNOSC TWORCZA W INTERNECIE

Jak oceniasz
swoje umiejet-  sa najwyzej

nosci korzysta- przecietne N
nia z internetu?
s3 raczej wy-
X N
sokie
sg bardzo
X N
wysokie
Ogotem N

X2 =18,209, df=2, p<0,01, V,=0,193

Zr6dto: Opracowanie wtasne

WARTOSC INDEKSU

PONIZEJ
WARTOSCI
SREDNIEJ

21

72,4%
108
63,5%
129
40,2%
258
49,6%

POWYZEJ
WARTOSCI
SREDNIEJ

27,6%
62
36,5%
192
59,8%
262
50,4%

WARTOSC INDEKSU

PONIZEJ
WARTOSCI
SREDNIEJ

87

63,5%
89
43,4%
60

40,5%
236
48,2%

POWYZEJ
WARTOSCI
SREDNIEJ

50

36,5%
116
56,6%
88

59,5%
254
51,8%

OGOLEM

29

100,0%
170
100,0%
321
100,0%
520
100,0%

OGOLEM

137

100,0%
205
100,0%
148

100,0%
490
100,0%

W drugim z zadan dotyczacym omawianego standardu poprosilismy re-
spondentéw o wskazanie najwazniejszych czynnikéw decydujacych o tym,
czy postanowia udostepni¢ jaka$ tre$¢ znajomym. Badanym przedstawiono
11 odpowiedzi, a ich zadaniem byto uporzadkowanie prezentowanych opcji
wedtug waznosci. Na tej podstawie skonstruowano ranking w oparciu o licz-
be punktéw przyznanych przez respondentéw poszczegdlnym czynnikom

(zob. Tabela 21).




Najwyzej ocenionym czynnikiem okazato sie to, czy tresc lub grafika jest
ytadna” ($rednia ocen 7,31). Nizej oceniono waznosc¢ takich czynnikow jak:
przydatnos¢ tresci (6,69); mozliwos¢ obejrzenia jej na réznych sprzetach,
takich jak komputer, telefon itp. (6,67); legalno$¢ oprogramowania wyko-
rzystanego do produkcji (6,53), legalno$¢ samej tresci (6,45). W dalszej ko-
lejnosci zwracano uwage na to, czy tre$¢ jest zabawna (6,25), nowa (6,18), na
zrédto pochodzenia (5,75) i mode na tego typu tres¢ (5,67). Najnizej ocenio-
no istotno$¢ takich czynnikéw, jak waga pliku (4,64) i liczba zaskakujacych
elementow (3,98). Nalezy zaznaczyc, ze opisywane wyniki opieraja sie na de-
klaracjach uczniow, ktore nie musza by¢ catkowicie zgodne z rzeczywistymi
przekonaniami. Dlatego tez stosunkowo wysokie wartosci skojarzone z legal-
noscia moga $wiadczyc¢ zaréwno o tym, ze uczniowie uwazaja ten czynnik za
wazny, jak i o tym, ze spodziewaja sie, ze takiej odpowiedzi oczekuja od nich
dorosli.

Tabela 21. ,Zastan6w sie, na co, Twoim zdaniem, warto zwréci¢ uwage, gdy
udostepniamy znajomym tres¢ znaleziong w sieci? Uszereguj odpowie-
dzi w kolejnosci ich waznosci” (Srednie dla skali od ,,1” - ,najmniej waz-
ne” do,11” - ,najwazniejsze”)

tresc¢ lub grafika jest tadna 673 7,31
moze przydac sie innym 673 6,69
mozna ja zobaczy¢ na wszystkich urzadzeniach (telefo-

nie, tablecie, komputerze) 671 6,67
Leiiatlrr:;iic oprogramowania, ktére postuzyto do stworze 672 6.53
legalne wykorzystanie dziet innych tworcow 671 6,45
tresc¢ lub grafika jest zabawna 672 6,25
tre$¢ lub obrazek to nowy, nieznany innym pomyst 672 6,18
strona, na ktdrej zamieszczony jest plik 670 5,75
sg modne i wszyscy teraz takie rzeczy ogladaja 672 5,67
mata wielkos¢ pliku 672 4,64
brak wielu zaskakujacych elementow 671 3,98

Zrodto: Opracowanie wtasne
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Zachowania produkcyjne. Standard 4.
Prawne aspekty produkowania i dystrybucji tresci

Standard 4 modelu dotyczy $wiadomosci istnienia prawnych uwa-
runkowan produkowania i dystrybucji tresci. To wazny zbiér kompetencji
(wymagajacy szerszego przedstawienia), poniewaz pozwala poruszac sie
w przestrzeni medialnej bez naruszania prawa. Sytuacja jest skomplikowana,
bowiem w przypadku internetu $cieraja sie ze sobg rézne systemy prawne,
narzucajace niespojne czasem reguty. Dyskurs prawny dotyczacy legalnosci
tre$ci w internecie jest formowany z jednej strony przez zwolennikéw tra-
dycyjnego pojmowania praw autorskich, reprezentowanych miedzy innymi
przez rozmaite organizacje zbiorowego zarzadzania prawami autorskimi
i prawami pokrewnymi (w Polsce sa to np. ZAIKS i ZPAV); z drugiej strony ist-
nieja organizacje proponujace rozwigzania gwarantujace swobodny dostep
do oprogramowania (takie jak Ruch Wolnego i Otwartego Oprogramowania
- FLOSS) oraz tresci kulturowych (np. Creative Commons). W gre wchodza tez
normy obyczajowe, ktére nie zawsze sg zgodne z prawnymi. Pewne zachowa-
nia niedozwolone prawnie, takie jak na przyktad upowszechnianie tresci ob-
jetych prawem autorskim, bywajg powszechne i powszechnie akceptowane.

Wszystkie te $cierajace sie trendy sprawiaja, ze okreslenie statusu praw-
nego tresci dostepnych w internecie bywa trudne. Dlatego tez warto przyj-
rzec sie temu, jak w tej sytuacji radza sobie gimnazjalisci. W przeprowadzone;j
ankiecie usitowaliémy oszacowad, czy badani maja Swiadomos¢ tego, jakie
ograniczenia na internetowe praktyki naktadaja obowiazujace w Polsce zapi-
sy prawa autorskiego. Tej kwestii dotyczyty dwa zadania.

PoprosiliSmy respondentéw o wskazanie tych internetowych aktyw-
nosci, ktére mozna uznac za zgodne z prawem (zob. Tabela 22). Celem byto
sprawdzenie, czy uczniowie sg $wiadomi zawitosci polskiego prawa autor-
skiego, zgodnie z ktérym dozwolone jest Scigganie na wtasny uzytek obje-
tych prawem autorskim, ale udostepnionych, filméw i muzyki, natomiast
niedozwolone jest $cigganie oprogramowania, w tym gier komputerowych.
Rozpowszechnianie tresci chronionych prawem autorskim nalezy uznac za
niedozwolone, niezaleznie od tego, jakiego sg one rodzaju.

Jedynie 4,3 proc. badanych poprawnie sklasyfikowato wszystkie zapro-
ponowane odpowiedzi. Udostepnianie muzyki za dozwolone uznato 51,6 proc.
0s6b, udostepnianie filmow za$ 43,6 proc. Duzo mniej 0séb (32,6 proc.) uznato
za dozwolone udostepnianie programow komputerowych. Taki rozktad odpo-
wiedzi moze $wiadczy¢ o tym, ze badani maja pewna Swiadomos¢ tego, ze pra-
wo inaczej traktuje tre$ci medialne oraz oprogramowanie.

Jesli chodzi o pobieranie tresci, odpowiedzi rozktadaja sie nieco inaczej.
30,8 proc. 0s6b za akceptowalne uznato $cigganie gier, a 37,9 proc. $cigganie
filmow. Znacznie wyzszy jest odsetek ucznidow uznajacych, ze legalne jest
$cigganie muzyki (53,5proc.). W przypadku tresci muzycznych stosunkowo




trudno zauwazy¢, ze mamy do czynienia z materiatem szczeg6lnie chronio-
nym. Inna jest sytuacja, jesli chodzi o gry czy inny rodzaj oprogramowania.
W jego przypadku konieczne sa takze dziatania przetamujace zabezpieczenia,
jak wpisanie numeru seryjnego lub zainstalowanie cracka (specjalnego progra-
mu). W przypadku filmow kopie niedopuszczone do rozpowszechniania mozna
rozpoznac po zdecydowanie nizszej jakosci (niekiedy wyraznie widoczne jest,
ze obrazy nagrywano kamerg w kinie). Gdy rzecz dotyczy muzyki, nie ma jed-
noznacznego sygnatu przekraczania dopuszczalnej granicy, co moze sprawiac
wrazenie, ze dostep do tego rodzaju tresci nie podlega obostrzeniom.

Tabela 22. ,Ktére z podanych obok aktywnosci w internecie sg, Twoim zda-
niem, zawsze dozwolone?” (N = 723)

.« | PROCENT

Sciaganie muzyki (T) 387 53,5
Udostepnianie muzyki (N) 373 51,6
Udostepnianie filmow (N) 315 43,6
Scigganie filmow (T) 274 37,9
Udostepnianie gier (N) 236 32,6
Scigganie gier (N) 223 30,8
Trudno powiedzie¢ 175 24,2

Zrédto: Opracowanie wtasne

Co ciekawe, Swiadomos$¢ prawnych ograniczen niekoniecznie idzie
w parze z samoocena wtasnych kompetencji internetowych (zob. Tabela 23).
Wyniki powyzej wartosci sredniej uzyskata potowa osob okreslajacych swoje
umiejetnosci korzystania z internetu jako raczej wysokie badz bardzo wyso-
kie, natomiast wyzszy wskaznik uzyskuja uczniowie deklarujacy, ze ich kom-
petencje technologiczne sa najwyzej przecietne; w tej grupie wynik powyzej
wartosci $redniej osigga 62,8 proc. respondentéw. Oznacza to, ze Swiado-
mos¢ uwarunkowan prawnych niekoniecznie jest postrzegana przez respon-
dentdéw jako sktadnik kompetencji internetowych.
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Tabela 23. Adekwatno$¢ oceny dozwolonego uzytku a ocena umiejetnosci
korzystania z internetu

WARTOSC INDEKSU

PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM
WARTOSCI | WARTOSCI

SREDNIEJ SREDNIEJ

Jak oceniasz
swoje umiejet-  sg najwyzej

oIS . N 73 123 196
noéci korzysta-  przecietne
nia z internetu?
37,2% 62,8% 100,0%
54 raczeywy- N 137 136 273
sokie
50,2% 49,8% 100,0%
i) BRI N 98 99 197
wysokie
49,7% 50,3% 100,0%
Ogotem N 308 358 666
46,2% 53,8% 100,0%

X2=9,061, df=2, p=0,01, V,=0,117
Zr6dto: Opracowanie wtasne

Prawo autorskie reguluje nie tylko kwestie dostepu do tresci i ich dys-
trybucji, lecz takze mozliwo$¢ wykonywania dziet zaleznych oraz zakres
dozwolonych ingerencji w tresci. Mozliwe jest wykorzystywanie, przetwa-
rzanie i remiksowanie tresci w kontekscie edukacyjnym (np. przy szkolnym
projekcie czy zadaniu domowym) lub w ramach dozwolonego uzytku oso-
bistego, nalezy jednak zachowac informacje o autorze, zrédle itp. W celu
oszacowania poziomu $wiadomosci tych ograniczen zapytaliSmy uczniéw
o to, jak dalece moga ingerowa¢ w znaleziony w sieci rysunek lub fotogra-
fie, ktére chca wykorzysta¢ w pracy domowej (zob. Tabela 25). Zapropo-
nowano 6 przyktadéw ingerencji w obraz, a respondenci mieli mozliwos¢
oznaczenia w pieciopunktowej skali tego, w jakim stopniu uwazaja dana
ingerencje za dozwolona.

Za dozwolone w najmniejszym stopniu uznano usuniecie informacji
o autorze pliku ($rednia wartos$¢ punktowa: 2,21) i o zrédle pochodzenia ilu-
stracji (2,54). Czesciej dopuszczano mozliwos¢ dodania czegos$ do obrazu,
czyli ingerencji w samo dzieto (3,46), a relatywnie najmniej problematyczne
okazaty sie: zmiana formatu pliku (3,88), zmiana jego wielkosci (3,99) oraz
modyfikacja wielkosci i ksztattu zdjecia (4,19).

Najbardziej adekwatnych odpowiedzi udzielajg uczniowie klas trzecich
(zob. Tabela 25). Sposréd tej grupy wyniki wysokie (powyzej wartosci Sredniej




dla zbudowanego indeksu) osiaga 63 proc. badanych, przy $rednio 50 proc.
dla ucznidéw klas pierwszych i drugich. Pokazuje to, ze wraz z wiekiem ro$nie
Swiadomos¢ prawnego kontekstu dziatan w internecie, nawet jesli opiniom
brakuje merytorycznego uzasadnienia, to znaczy opartego na znajomosci
konkretnych zapiséw prawnych. Mozna tez zauwazy¢, ze liczba poprawnych
odpowiedzi wzrasta wraz ze zwiekszaniem sie wielkoSci miejsca zamieszka-
nia (zob. Tabela 25).

Tabela 24. ,Pracujesz nad zadaniem domowym i chciatby$(-abys$) dotaczy¢
znalezione w internecie zdjecie lub rysunek $wietnie pasujace do poru-
szanego przez Ciebie tematu. Ocen, jakie zmiany mozesz wprowadzaé
do zdjecia lub rysunku” ($rednie dla skali od ,,1” do ,,5”, gdzie ,1” - ,,zde-
cydowanie nie moge”, ,2” - ,raczej nie moge”, ,3” - ,nie wiem, czy moge
czy nie moge”, ,4” - ,raczej moge”, ,5” - ,zdecydowanie moge”)

ZMIANA

WIEL- DORYSO- | USUNIE- EISL:Z-IE
KoScl ZMIANA | ZMIANA | WANIE CIE IN- E
| KSZTAE- | WIELKO- | FORMATU | KILKU FORMACJI
TU SCIPLIKU | PLIKU ELEMEN- | O ZRODLE
ZDJECIA/ TOW PLIKU
RYSUNKU
N Wazne 682 690 696 686 679 661
Braki danych 60 52 46 56 63 81
Srednia 4,19 3,99 3,88 3,46 2,54 2,21

Zrodto: Opracowanie wtasne

Tabela 25. Zmienne niezalezne a zwyczaje ingerencji w tresci online

WARTOSC INDEKSU
KLASA SZKOLNA A ZWYCZAJE INGERENCJI PONIZEJ POWYZEJ

W TRESCI ONLINE WARTOSCI | WARTOSCI OGOEEM
SREDNIEJ | SREDNIEJ
Klasa | N 109 113 222
49,1% 50,9% 100,0%
1 N 88 86 174
50,6% 49,4% 100,0%
11 N 80 136 216
37,0% 63,0% 100,0%
Ogotem N 277 335 612
45,3% 54,7% 100,0%

X*=9,199, df=2, p=0,01, V,=0,123

Instytut Kultury Miejskiej

Badanie
kwestionariuszowe
kompetencji
komunikacyjnych
os6b w wieku

od 13do 16 lat

— 43—




DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE MEODYCH

— 44

WARTOSC INDEKSU
MIEJSCE ZAMIESZKANIA A ZWYCZAJE PONIZEJ POWYZEJ e
INGERENCJI W TRESCI ONLINE WARTOSCI | WARTOSCI
SREDNIEJ SREDNIEJ
252

Miejsce za-

. . wies N 128 124
mieszkania
50,8% 49,2% 100,0%
miasto do 50
tys. mieszkan- N 67 91 158
coéw
42,4% 57,6% 100,0%
miasto powyzej
50 tys. miesz- N 76 117 193
kancow
39,4% 60,6% 100,0%
Ogotem N 271 332 603
44,9% 55,1% 100,0%

X*=6,313, df =2, p=0,04, V,=0,102

Zrédto: Opracowanie wtasne

Zycie w internecie. Standard 5.
Empatia i wizerunek

Standard 5 modelu dotyczy kompetencji zwigzanych z tym, jak jestesmy
postrzegani przez innych uzytkownikéw internetu oraz jak sg odczytywane
nasze zachowania. W pierwszym zadaniu zapytali$my respondentéw o to, ja-
kie sktadniki ich sieciowej tozsamosci wywieraja najwiekszy wptyw na to, jak
sg oceniani przez innych uzytkownikdw internetu. Celem byto rozpoznanie,
czy uczniowie maja $wiadomos¢, ze na ich sieciowy wizerunek wptywaja nie
tylko tresci publikowane przez nich samych, lecz takze pewne mniej oczy-
wiste czynniki, takie jak cho¢by nazwa uzytkownika czy tresci publikowane
przez znajomych (np. zdjecia z imprez czy opinie w komentarzach). Respon-
dentom przedstawiono pie¢ czynnikbw mogacych mieé¢ wptyw na ich sie-
ciowy wizerunek i poproszono o uporzadkowanie owych czynnikéw wedtug
waznosci. Na podstawie uzyskanych odpowiedzi stworzono indeks, ktérego
wartosci punktowe wahaja sie na skali od 1 do 5, gdzie 1 oznacza najmniej-
sza, za$ 5 najwieksza wage dla budowania wizerunku (zob. Tabela 26).

Za czynnik najmocniej wptywajacy na internetowy wizerunek uznano
publikowane w internecie tresci, takie jak teksty, zdjecia czy filmy (3,77 pkt).
W dalszej kolejnosci wskazano na tresci publikowane przez znajomych (3,19),




zdjecia, na ktérych dana osoba jest oznaczona (3,06), nazwe uzytkownika,
jaka widza inni (2,56) oraz to, w jakich serwisach internetowych posiada sie
konto pocztowe lub profil (2,49). Taki rozktad odpowiedzi sugeruje, ze o ile
gimnazjalisci rozpoznaja czynniki bezposrednio wptywajace na wizerunek,
takie jak wtasne wypowiedzi czy cudzie opinie, o tyle nie doceniaja znaczenia
tych wptywajacych bardziej subtelnie, a dotyczacych technicznego kontek-
stu ich wizerunku. Duze znaczenie moze miec¢ np. nazwa uzytkownika wyko-
rzystywana w poczcie elektronicznej, zwtaszcza gdy nie jest dopasowana do
kontekstu komunikacyjnego, chociazby wéwczas, gdy kto$ uzywa zartobli-
wego adresu e-mail w oficjalnej korespondencji z nauczycielem.

Tabela 26. ,Zapoznaj sie z ponizszymi zdaniami i okresl, ktére z nich bardziej,
a ktore mniej wptywaja na to, jak inni oceniaja Cie w internecie” (Srednie
dla skali od ,1” - ,najmniejszy wptyw na wizerunek” do ,,5” - ,,najwiek-
szy wptyw na wizerunek”)

TO, W JAKICH
TRESCI (TEK- | OPINIE NA ZDJECIA TWOJA SERWISACH
STY, ZDJECIA, | TWOJ TEMAT| NA KTOR’YCH NAZWA INTERNETO-
FILMY) ZA- NAPISANE JESTES UZYTKOW- | WYCH POSIA-
MIESZCZANE | PRZEZ 0ZNACZONY NIKA, KTORA| DASZ KONTO
PRZEZ CIEBIE | INNYCH WIDZA INNI | POCZTOWE
LUB PROFIL
N  Wazne 677 671 683 683 688
Braki danych 65 71 59 59 54
Srednia 3,77 3,19 3,06 2,56 2,49

Zrodto: Opracowanie wtasne

Komunikacja za posrednictwem internetu, nawet ta o charakterze czy-
sto tekstowym, nie ma wymiaru wytacznie werbalnego. Na to, jak bedziemy
postrzegani przez innych, wptywa nie tylko tres¢ naszych komunikatow, lecz
takze ich forma - sposéb formutowania mysli, stosowanie lub nie regut orto-
grafii czy interpunkcji, emotikony, znajomos¢ konwencji internetowych itp.
Przyktadem takiej umownej reguty jest uzywanie wersalikow dla oznaczenia
krzyku. Zapytaliémy respondentéw o to, jak ich zdaniem nalezy odczytywac
tekst pisany wersalikami, czyli przy wtgczonym klawiszu ,,CAPS LOCK” (zob.
Tabela 27). Respondenci mogli wybra¢ jedna z wymienionych opcji lub za-
proponowac wtasna (mogli przy tym zaznaczac¢ dowolna liczbe odpowiedzi).

Zdecydowana wiekszos¢ odpowiedzi wskazywata na to, ze pisanie wer-
salikami oznacza, ze przesytana informacja jest bardzo wazna. Te odpowiedz
wskazato 64 proc. ucznidw. Analogiczny odsetek uznat, ze taka praktyka jest
internetowym odpowiednikiem krzyku. Inne odpowiedzi pojawiaty sie zdecy-
dowanie rzadziej. 16,4 proc. respondentéw uznata, ze nie oznacza to niczego
szczegblnego i jest normalne, a zdaniem 9,7 proc. 0so6b jest to oznaka braku
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szacunku dla rozmoéwcy. Sporadycznie pojawiaty sie odpowiedzi, $wiadczace
o tym, ze respondenci komunikaty pisane wersalikami uznaja za irytujace,
przypadkowe, interesujace, bedace oznaka pobudzenia emocjonalnego lub
majace charakter ztosliwy lub zartobliwy.

Tabela 27. ,,Pisanie WIELKIMI literami (klawisz ,,CAPS LOCK”) w komunika-
tach elektronicznych (czat, komunikatory, e-mail) jest:” (N = 724)

<z PROCENT

wyrazem waznosci informacji 463 64,0
oznaka podniesionego tonu, krzyku 462 63,8
normalne i nie oznacza niczego specjalnego 119 16,4
okazywaniem braku szacunku dla rozmoéwcy 70 9,7
irytujace 10 1,4
przypadkowe 10 1,4
interesujace 7 1,0
oznaka ekscytacji 5 0,7
oznaka zdenerwowania 4 0,6
oznaka trollingu 4 0,6
zartobliwe 4 0,6
trudno powiedziec 53 7,3

Zrodto: Opracowanie wtasne

Analiza wynikéw odpowiedzi na to pytanie jest o tyle interesujaca,
ze reguty netykiety jednoznacznie uznaja pisanie wersalikami za odpowied-
nik krzyku, czyli co$, co w rozmowie powinno wystepowac sporadycznie,
w szczegblnych okolicznosciach. Zdecydowana wiekszo$¢ naszych rozmow-
cow rozpoznaje ten kod, lecz zarazem uwaza, ze wersaliki s3 dobrym sposo-
bem podkreslenia czegos, co uwazaja za wazne. Oznacza to, ze gimnazjalisci
nie znajg niektérych norm internetowej etykiety lub Swiadomie je ignoruja
(podobnie jak w przypadku celowego pisania z btedami ortograficznymi).
Prawdopodobne jest takze to, ze mtodzi uzytkownicy sieci odrzucaja trady-
cyjne zwyczaje i zastepuja je wtasnymi.

Przygladajac sie zebranym danym, widac, ze kompetencje w zakresie
adekwatnego (w rozumieniu przyjetym w projekcie) stosowania netykiety
zaleza od szeregu czynnikow (zob. Tabela 28). Lepiej w tej kwestii radza so-
bie dziewczeta niz chtopcy, mieszkancy wiekszych osrodkéw miejskich od
mieszkancéw mniejszych miast i wsi, osoby korzystajace z internetu codzien-
nie i te posiadajace dostep do szerokiego instrumentarium technologicznego
w postaci komputeréw, telefonéw oraz innych urzadzen elektronicznych.
Zatozylismy, ze wyzsze wyniki indeksu $wiadcza zaréwno o wiekszej Swiado-
mosci internetowych konwencji komunikacyjnych, jak i o wiekszym konfor-
mizmie i sktonnosci do akceptacji regut.




Tabela 28. Zmienne niezalezne a indeks netykiety kwestionarﬁja;zrx:

S, kompetencji
WARTOSC INDEKSU komunikacyjnych
os6b w wieku

od 13do 16 lat

INDEKS NETYKIETY A PLEC PONIZEJ POWYZEJ | 0GOLEM
WARTOSCI | WARTOSCI

SREDNIEJ SREDNIEJ

Pte¢ dziewczeta N 189 201 390
48,5% 51,5% 100,0%

chtopcy N 187 146 333

56,2% 43,8% 100,0%

Ogotem N 376 347 723

52,0% 48,0% 100,0%

X?=3,958, df=1, p=0,04, ®=-0,077
WARTOSC INDEKSU

INDEKS NETYKIETY A MIEJSCE ZAMIESZKANIA | PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM
WARTOSCI | WARTOSCI

SREDNIEJ SREDNIEJ

Miejsce za- wieé N 182 123 305
mieszkania
59,7% 40,3% 100,0%
SR 92 99 191
mieszkancow
48,2% 51,8% 100,0%
miasto powyzej
50 tys. miesz- N 95 123 218
kancow
43,6% 56,4% 100,0%
Ogotem N 369 345 714
51,7% 48,3% 100,0%

x> = 14,476, df =2, p<0,01, V,=0,142

WARTOSC INDEKSU

INDEKS NETYKIETY A CZESTOTLIWOSC PONIZEJ POWYZEJ OGGLEM
KORZYSTANIA Z INTERNETU WARTOSCI | WARTOSCI
SREDNIEJ SREDNIEJ
Jak czesto
korzystaszzin-  nie codziennie N 91 54 145
ternetu?
62,8% 37,2% 100,0%
codziennie N 284 295 579
49,1% 50,9% 100,0%
Ogotem N 375 349 724
51,8% 48,2% 100,0%

x*=8,187, df=1, p<0,01, ®=0,11
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WARTOSC INDEKSU

INDEKS NETYKIETY A ILOSC UZYWANYCH PONIZEJ | POWYZEJ | 0GOLEM

NARZEDZI/SPRZETOW WARTOSCI | WARTOSCI
SREDNIEJ SREDNIEJ

Liczba uzywa-

nych narzedzi/ 1 N 114 74 188
sprzetow

60,6% 39,4% 100,0%

2 N 141 116 257

54,9% 45,1% 100,0%

3 lub wiecej N 116 157 273

42,5% 57,5% 100,0%

Ogotem N 371 347 718

51,7% 48,3% 100,0%

x?=16,316, df=2, p<0,01, V. =0,151

Zrédto: Opracowanie wtasne

Zycie w internecie. Standard 6. Bezpieczenstwo i prywatnos¢

Standard 6 w modelu dotyczy kompetencji pozwalajacych poruszac sie
w spotecznosciach internetowych bez narazania wtasnej prywatnosci oraz
unikac¢ ryzykownych kontaktéw. To istotne umiejetnosci, poniewaz internet
moze by¢ niebezpiecznym miejscem nietylko dla dzieci, leczrowniezdla mniej
sprawnych uzytkownikéw, niezaleznie od ich wieku. Popularne rozwigzania
technologiczne moga ,,prowokowac” nas do podejmowania ryzykownych
dziatan, zwtaszcza jesli nie w petni pojmujemy mozliwe konsekwencje za-
stosowania tych rozwigzan. Na przyktad brak wiedzy o tym, ze wiele nowo-
czesnych aparatow fotograficznych (takze tych wbudowanych w telefony)
zapisuje w pliku ze zdjeciem takze informacje o czasie i miejscu zrobienia
fotografii moze doprowadzi¢ do nieSwiadomego ujawnienia miejsca swojego
zamieszkania. Niewiedza na temat tego, jakie dane o sobie ujawniamy w co-
dziennych praktykach internetowych moze by¢ powaznym zagrozeniem dla
naszej prywatnosci i bezpieczenstwa. Podobnie nieznajomos$¢ zasad tworze-
nia silnych haset moze zaowocowad utratg waznych danych.

W ankiecie zadali$my dwa pytania powigzane z badanym standardem.
Pierwsze z nich miato na celu ocene umiejetnosci rozpoznawania i tworzenia
bezpiecznych haset. Drugie natomiast pozwolito zweryfikowa¢, czy gimna-
zjalisci podejmuja ryzykowne zachowania w zwyktych, codziennych rozmo-
wach w internecie.

Umiejetnos¢ tworzenia silnych haset jest fundamentem sieciowego bez-
pieczenstwa. W celu oszacowania umiejetnosci prawidtowej oceny mocy hasta




poprosilismy respondentéw o opinie na temat szesciu przyktadowych haset
wyrazona na pieciostopniowe] skali (zob. Tabela 29). Proponowane hasta zo-
staty skonstruowane w oparciu o kilka regut. Najtatwiejsze do wykorzystania,
ale zarazem najbardziej podatne na atak, byty hasta sktadajace sie z jednego
stowa (,,pikus”) lub klawiaturowych ciggéw znakoéw (,,12345qwerasdf”). Za
bezpieczniejsze nalezy uznac hasto taczace wykorzystujace dodatkowo cy-
fry i znaki alfanumeryczne (,,piku$12” lub ,,pikus$!12”). Dtuzsze ciagi losowych
znakow (,aklgkeogek”) moga by¢ nieco bezpieczniejsze, sa jednak trudniej-
sze do zapamietana i wpisania, co moze sktania¢ do niebezpiecznych praktyk,
takich jak zapisywanie hasta w miejscu dostepnym osobom trzecim (kartka
papieru lub wspétuzytkowana przegladarka internetowa). Za hasta taczace
bezpieczenstwo z tatwoscia wykorzystania mozna uzna¢ dtuzsze frazy, zapi-
sane bez spacji i z uzyciem wielkich i matych liter (,AlaMaKotaaKotMaAle”).

Najpopularniejsze okazaty sie hasta wzglednie bezpieczne. Najwyzsza
$rednig ocene (4,08) uzyskato hasto ,pikus!12”, zawierajace tatwe do zapa-
mietania stowo, potaczone z cyframi i znakiem specjalnym. Nieco nizej w ran-
kingu znalazto sie hasto ,AlaMaKotaaKotMaAle” (4,04), ktére mozna uznac
za bezpieczne ze wzgledu na liczbe znakéw. Kolejne miejsca zajety hasta ,,pi-
kus$12” (3,78), ,12345qwertasdf” (3,74) oraz przypadkowy ciag znakéw ,aklg-
keogek” (3,58). Najnizej oceniono hasto ,,pikus” (2,92).

Tabela 29. ,Najlepsze hasto uzywane w internecie powinno by¢ jednocze$nie bez-
pieczne i tatwe w uzyciu. Ktorego z ponizej zapisanych haset powinno sie, Two-
im zdaniem, uzy¢?” (Srednie dla skali od ,,1” - ,,najgorsze” do ,,5” - ,,najlepsze”

hasto)
. . | 12385QWER- | AKLGKEO- .
N Wazne 581 588 621 572 625 623
Bl 161 154 121 170 117 119
danych
$rednia 4,08 4,04 3,78 3,74 3,58 2,92

Zrédto: Opracowanie wtasne

Wyniki te $wiadcza o tym, ze gimnazjalisci do$¢ sprawnie odrdzniaja ha-
sta bezpieczne od ryzykownych. Pewne watpliwosci moze budzi¢ jedynie ha-
sto ,12345qwerasdf”, ktdre na pozor wyglada dos¢ bezpiecznie (duzo znakéw
alfanumerycznych), jest tatwe do zapamietania i wpisania, ale jednoczesnie
brakuje w nim przypadkowosci. W zwigzku z tym czesto pojawiaja sie na li-
stach haset ryzykownych.

W kontekscie omawianego pytania ciekawy jest brak istotnych staty-
stycznie powigzan z szeregiem zmiennych niezaleznych (zob. Tabela 30).
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Inaczej niz w przypadku innych watkéw badawczych zdolnos¢ bezpiecznego
poruszania sie po przestrzeniach internetu jest predyspozycja w niewielkim
stopniu powigzang z czynnikami standardowo réznicujacymi kompetencje
technologiczne. Co wiecej, jedyny czynnik, ktéry roznicuje badany watek
bezpiecznego korzystania z internetu to liczba uzywanych narzedzi i urza-
dzen, takich jak komputery czy telefony, ale juz kierunek tego zwigzku jest
zgota inny niz w wypadku dotychczas omawianych zagadnien. Okazuje sie,
ze niewielka liczba sprzetéow pozostajacych do dyspozycji uczniéw gimna-
zjow sprzyja posiadaniu kompetencji, a nie odwrotnie.

Tabela 30. llos¢ uzywanych narzedzi/sprzetéw a postugiwanie sie bezpiecz-

WARTOSC INDEKSU

PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM

nym hastem

WARTOSCI | WARTOSCI
SREDNIEJ SREDNIEJ

Liczba uzywa-

nych narzedzi/ 1 N 42 68 110
sprzetow

38,2% 61,8% 100,0%

2 N 98 86 184

53,3% 46,7% 100,0%

3 lub wiecej N 96 96 192

50,0% 50,0% 100,0%

Ogotem N 236 250 486

48,6% 51,4% 100,0%

X2=6,53, df=2, p=0,04, V, = 0,116

Zrodto: Opracowanie wtasne

Internet jest uniwersalnym narzedziem komunikacji i zdecydowanie
utatwia nawigzywanie nowych znajomosci oraz utrzymywanie prywatnych
lub oficjalnych kontaktow z blizszymi czy dalszymi znajomymi. Niezaleznie
od wszystkich swoich zalet, sie¢ niesie ze sobg pewne zagrozenia. Na przy-
ktad za posrednictwem tekstowych komunikatoréw czy czatéw tatwiej niz
w tzw. ,realnym” Swiecie jest udawac kogos, kim sie nie jest lub podszywac
sie pod kogo$ innego. Tego typu praktyki sg szczegblnie popularne wsréd
0s6b mtodych, intensywnie odkrywajacych przeciez swojg tozsamos¢. W tym
kontekscie internetowi znajomi moga okazac sie zagrozeniem, i dlatego sie-
ciowe kompetencje powinny obejmowaé swiadomos¢ zardwno zalet, jak
i wad kontaktow zaposredniczonych komputerowo. Znajomos$¢ pewnych
regut postepowania moze znaczaco zminimalizowac potencjalne zagrozenia
dla prywatnosci i bezpieczenstwa uzytkownikow sieci.




Zapytalismy respondentéw, w jaki sposob mozna przekonad sie, ze nasz
sieciowy rozmoéwca rzeczywiscie jest tym, za kogo sie podaje (zob. Tabela
31). Wskazalismy pie¢ mozliwych sposobow, proszac badanych o wybér tego,
ktéry uwazaja za wtasciwy. Nasza intencja byto nie tyle sprawdzenie, ktéry
wariant uwazaja za najskuteczniejszy, lecz raczej to, jak duze ryzyko zdecydu-
ja sie podjac. Najskuteczniejszym sposobem sprawdzenia, z kim rozmawia-
my, jest bezposrednia rozmowa twarza w twarz, lecz jest to zarazem dziatanie
najbardziej ryzykowne. Nieprzyjemne skutki moze miec takze udostepnienie
wtasnego numeru telefonu. Wrod mozliwosci wskazalismy tez takie, ktére sg
znacznie bezpieczniejsze, cho¢ oczywiscie mniej wiarygodne - prosba o prze-
stanie zdjecia, zapytanie o tozsamos$¢ wprost czy poszukiwanie wspolnych
znajomych.

Pytanie okazato sie dla uczniow ktopotliwe. Wiekszo$¢ badanych albo
nie chciata albo nie potrafita udzieli¢ na nie odpowiedzi. Sposréd osoéb, ktore
udzielity waznych odpowiedzi, az jedna czwarta zdecydowataby sie na spraw-
dzenie tozsamosci rozméwcy w sposéb ryzykowny, czyli proponujac spotka-
nie (16,7 proc.) lub rozmowe telefoniczna (8,8 proc.). Zdecydowana wiekszosc¢
wybierata jednak warianty bezpieczniejsze, przede wszystkim poszukiwanie
wspolnych znajomych (35,5proc.). O zdjecie poprositoby 21,1 proc. oséb,
a wprost zapytatoby o tozsamo$¢ 17,9 proc. badanych.

Tabela 31. ,Rozmawiasz z nowo poznana osoba w serwisie spotecznoscio-
wym dla mtodziezy. Jak upewnitbys(-abys) sie, ze rozmoéwca jest tym, za
kogo sie podaje - wskazuje, jakiej jest ptci, ile ma lat, itp.?” (NB - zacho-
wanie uznane za niebezpieczne)

<« | PROCENT

Wazne Zapytam wprost 57 17,9
Poprosze o zdjecie 67 21,1
Sprébuje porozmawiac przez telefon (nb) 28 8,8
Zaproponuje spotkanie twarza w twarz (nb) 53 16,7
Sprawdze, czy mamy wspolnych znajomych 113 35,5
Ogotem 318 100,0
Gl Trudno powiedzie¢ 93
danych
Brak danych 331
Ogotem 424
Ogotem 742

Zr6dto: Opracowanie wtasne
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To interesujacy wynik wskazujacy na to, ze gimnazjalisci coraz lepiej ra-
dza sobie z dbaniem o wtasne sieciowe bezpieczenstwo. W mediach czesto
ostrzega sie o zagrozeniach zwigzanych z kontaktami z internetowymi zna-
jomymi, a i dla wielu rodzicoéw jest to istotna kwestia. By¢ moze ta spojna
kampania informacyjna przynosi efekty. Mimo to warto podkresli¢, ze nadal
nie brakuje oséb, ktore ujawnityby swéj numer telefonu lub udaty sie na spo-
tkanie z nieznajoma osoba.

Zycie w internecie. Standard 7.
Partycypacja w spotecznosciach internetowych

Standard 7 w obrebie modelu dotyczy kompetencji niezbednych do ak-
tywnego i efektywnego funkcjonowania w nieformalnych spotecznosciach
budowanych wokot serwiséw internetowych. Sie¢ oferuje wiele mozliwo-
$ci nawigzywania kontaktéw, dzielenia zainteresowan, wspottworzenia. By
w petni z nich skorzystaé, konieczna jest znajomo$¢ dostepnych opcji, bie-
gta umiejetno$¢ postugiwania sie narzedziami istniejgcymi w ramach réz-
nych serwiséw, a takze rozpoznawanie formalnych i nieformalnych regut
oraz kodéw funkcjonujacych w danej grupie. W ramach badan ilosciowych
probowali$my oszacowac to, jak duza jest spotecznosciowa aktywnos¢ na-
szych respondentéw. W tym celu zapytalismy ich o to, jak czesto podejmuja
wskazane przez nas przyktadowe dziatania. Niektére z nich dotyczyty zna-
jomosci specyficznych kodéw komunikacyjnych (uzywanie emotikon), inne
umiejetnosci postugiwania sie narzedziami internetowymi (agregatory infor-
macji, RSS) lub wykorzystywania mozliwosci oferowanych przez serwisy spo-
tecznosciowe (tworzenie grup i wydarzen na Facebooku, korzystanie z foréw
tematycznych). PytaliSmy takze o czytanie regulaminéw i konfigurowanie
ustawien prywatnosci. Respondenci mogli wskaza¢, jak czesto podejmuja
wymienione aktywnosci, oceniajac czestotliwos¢ na pieciostopniowej skali.

Wsrod wymienionych dziatan zdecydowanie najpopularniejsze jest uzy-
wanie emotikon (4,02 pkt). Pozostate aktywnosci sg podejmowane rzadziej
(zob. Tabela 32), ale tak niskie wyniki nie sg duzym zaskoczeniem. Pytalismy
o zachowania mniej popularne, Swiadczace o biegtosci i dojrzatosci w zakre-
sie praktyk korzystania z internetu.

Aktywnos$¢ w spotecznosciach internetowych zalezy od kilku czyn-
nikdw (zob. Tabela 33): czestotliwosci i $redniej ilosci czasu korzystania
z internetu, liczby narzedzi dajacych dostep do sieci oraz autooceny umie-
jetnosci korzystania z nich. Ponadprzecietng aktywnos$cig w serwisach
spotecznosciowych wykazuje sie zaledwie 29 proc. uczniéw oceniajacych
wtasne kompetencje jako ,,co najwyzej przecietne”, i jest to warto$¢ wyraz-
nie nizsza niz w przypadku uczniéw oceniajacych swe kompetencje jako
~raczej wysokie” (50,5proc.) lub ,bardzo wysokie (46 proc.). Swiadczy to




o tym, ze mtodzi uwazajg aktywnos$¢ na forach internetowych za wzglednie Badanie

kwestionariuszowe

wazny sktadnik kompetencji internetowych. kompetencji

komunikacyjnych

Lo . . - 0s6b w wieku

Tabela 32. ,,Okresl, jak czesto podejmujesz wskazang aktywno$é w spotecz- 0d13do 16 lat
nosciach internetowych” ($rednie dla skali od ,,1” - ,nigdy” do ,,5” - ,,co-
dziennie”, ,2” - ,rzadziej niz raz w miesigcu”, ,3” - ,przynajmniej raz

w miesigcu”, ,4” - ,przynajmniej raz w tygodniu”)

. Braki a .
Wazne Srednia
danych

ABY WYRAZIC MOJE UCZUCIA, SWIADOMIE UZYWAM ZNA-
KOW TAKICH JAK ,,:-)” CZY ,i-(,, 687 %5 4,02
MAM KONTO NA FORUM TEMATYCZNYM | KOR
Z NIEGO, ZAMIESZCZAJAC WPISY 684 8 247
ZMIENIAM USTAWIENIA PRYWATNOSCI NA SWOICH KON- 657 85 5 45
TACH W SERWISACH SPOEECZNOSCIOWYCH g
éﬁ:(lfjkADAM GRUPY/WYDA-RZENIA/STRONY NA FACEBO- 636 106 226
CZYTAM REGULAMINY SERWISOW, W KTORYCH ZAKEA-
DAM KONTO 626 116 2,15
UZYWAM NARZEDZI DO ZBIERANIA | PORZADKOWANIA 639 103 191
INFORMACJI Z ROZNYCH STRON (NP. CZYTNIKI RSS) 2

Zr6dto: Opracowanie wtasne
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Tabela 33. Zmienne niezalezne a strategie uczestnictwa w spotecznosciach
online

WARTOSC INDEKSU

CZESTOTLIWOSC KORZYSTANIA Z INTERNETU

A STRATEGIE UCZESTNICTWA W SPOLECZNO- | PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM
$CIACH ONLINE WARTOSC| WARTOSC|
SREDNIEJ SREDNIEJ
Jak czesto
korzystasz zin- nie codziennie N 58 29 87
ternetu?
66,7% 33,3% 100,0%
codziennie N 216 183 399
54,1% 45,9% 100,0%
Ogoétem N 274 212 486
56,4% 43,6% 100,0%

x?=4,065, df =1, p=0,03, ®=0,097

. " . WARTOSC INDEKSU
SREDNIA ILOSC CZASU POSWIECONA NA KO-

RZYSTANIE Z INTERNETU A STRATEGIE UCZEST- | PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM

NICTWA W SPOEECZNOSCIACH ONLINE WARTOSCI | WARTOSCI
SREDNIEJ | SREDNIEJ

Ile czasu dzien-
nie poswiecasz

Srednio na ponizej warto-
korzystanie $ci $redniej (do N 192 122 314
zinternetu? 3 godzin)
Whpisz liczbe
godzin
61,1% 38,9% 100,0%
powyzej war-
tosci sredniej N 79 84 163
(powyzej 3
godzin)
48,5% 51,5% 100,0%
Ogotem N 271 206 477
56,8% 43,2% 100,0%

X?=6,524, df=1, p<0,01, ®=0,121




2 2 Badanie
A3 O . WARTOSC INDEKSU . :
ILOSC UZYWANYCH NARZEDZl/SPRZETOW _ kwestionariuszowe

- . , onariuszowe
A STRATEGIE UCZESTNICTWA W SPOLECZNO- | PONIZEJ POWYZEJ | 0GOLEM komunikaryjnyeh
$CIACH ONLINE WARTOSCI | WARTOSCI unikacyjnych

SREDNIEJ | SREDNIEJ od 13do 16 lat

Liczba uzywa-

nych narzedzi/ 1 N 91 47 138
sprzetéw

65,9% 34,1% 100,0%

2 N 94 70 164

57,3% 42,7% 100,0%

3 lub wiecej N 85 94 179

47,5% 52,5% 100,0%

Ogotem N 270 211 481

56,1% 43,9% 100,0%

x?=10,921, df=2, p<0,01, V. =0,151

. WARTOSC INDEKSU
OCENA UMIEJETNOSCI KORZYSTANIA Z INTER-

PONIZEJ POWYZEJ OGOLEM

NETU A STRATEGIE UCZESTNICTWA W SPO-

£LECZNOSCIACH ONLINE WARTOSCI WARTOSCI

SREDNIEJ SREDNIEJ

Jak oceniasz
swoje umiejet-  s3 najwyzej

L. . N 88 36 124
nosci korzysta- przecietne
nia z internetu?
71,0% 29,0% 100,0%
53 raczey wy- N 98 100 198
sokie
49,5% 50,5% 100,0%
SEIEEITEHY N 74 63 137
wysokie
54,0% 46,0% 100,0%
Ogotem N 260 199 459
56,6% 43,4% 100,0%

X? = 14,866, df =2, p<0,01, V,=0,18

Zrodto: Opracowanie wtasne
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Podsumowanie

Zasadniczym celem tej czesci raportu jest przedstawienie gtownych
wnioskoéw badawczych z przeprowadzonego ilosciowego studium kompe-
tencji medialnych ucznidéw szkét gimnazjalnych. Zaprezentowane tutaj wy-
niki mozna czytac¢ jako osobng analize badz potraktowac to opracowanie
jako cze$¢ wiekszej catosci, akcentujaca kwantyfikowalny wymiar kompeten-
¢ji (dodatkowo analizowana w oparciu o duza, reprezentatywna dla terenu
jednego z polskich wojewodztw, prébe badawcza). Nalezy jednak mie¢ na
wzgledzie fakt, ze ukazane rezultaty nie tyle wiencza analityczne dzieto, co
raczej stanowig zachete do dalszej debaty. Z pewnoscia konieczne jest zasta-
nowienie sie nad tym, jak mozna przetozy¢ wnioski, wyciagniete na podsta-
wie przeprowadzonego studium, na sposob prowadzenia polityki publicznej
w zakresie dostarczania technologii ludziom mtodym oraz uczenia ich, jak
korzystac¢ z mozliwosci, jakie niesie ze sobg internet, i jaki tkwi w nim poten-
cjat desocjalizacyjny.

W niniejszym fragmencie raportu skupiliémy sie na podkreslaniu zwigz-
kéw miedzy szeregiem zmiennych niezaleznych a badanymi zagadnieniami
wchodzacymi w sktad standardéw tworzacych model kompetencji. Mimo
ze arbitralnie zoperacjonalizowaliSmy kryteria poszczegdlnych kompetencji
(nie ma uniwersalnego wzorca, do ktérego mozna by sie odnie$¢), wyraznie
widad strukturalne zréznicowania tak w obrebie konkretnych standardéw,
jak i catego modelu. Mozemy wiec akcentowad cata game wspotwystepowan
i korelacji, ktére maja charakter statystycznie istotny, a ktore ukazuja badana
zbiorowosc¢ jako mocno zréznicowana. Kapitat kulturowy nabywany w domu
rodzinnym, wiek badanych, miejsce zamieszkania, staz i regularno$¢ korzy-
stania z dostepu do sieci, dostepno$¢ narzedzi i sprzetow umozliwiajacych
obecnos$¢ winternecie - wszystkie te czynniki czesto silnie wptywaja zaréwno
na deklaracje badanych dotyczace posiadanych przez nich medialnych kom-
petencji, jak i na faktyczne umiejetnosci w tym zakresie. W tym kontekscie
dyskutowad tez mozna o technologii jako artefakcie stratyfikacyjnym, a by¢
moze, idac krok dalej, takze o odtwarzaniu sie pewnych trajektorii budowa-
nia kapitatow, czy wrecz reprodukowania, a nawet pogtebiania nieréwnosci
(zasada kumulatywnych korzysci).

Zebrane dane wymagaja jednak nie tylko pogtebionej analizy czy dys-
kusji badaczy. Najwazniejsze jest by¢ moze to, by dokonywad sukcesywnej
replikacji tego studium, ewentualnie odtwarza¢ je w analogicznej formie
w innym kontekscie socjodemograficznym czy kulturowo-obyczajowym.
Zgodnie z logika grantu dostarczamy produkt bedacy opracowaniem zebra-
nego materiatu empirycznego. Mimo to zasadne bytoby nie zatrzymywac sie
w punkcie, do ktérego doszlismy. Przydatoby sie zaprogramowanie dziatan
majacych na celu dalsze opisywanie dostrzezonych zréznicowan oraz bar-
dziej zniuansowane, pogtebione interpretacje relacji teoretycznego modelu
do realiéw zycia codziennego mtodych ludzi.










Netnografia, czyli gimnazjalisci
i gimnazjalistki w spotecznosciach
internetowych

Podstawy metodologiczne

Zgodnie z klasyczng juz definicja, autorstwa Roberta V. Kozinetsa, net-
nografia jest to ,badanie o charakterze obserwacyjno-uczestniczacym,
oparte na terenie online. Jako zrédto danych wykorzystuje komunikacje za-
posredniczong komputerowa, aby otrzymac etnograficzne zrozumienie i re-
prezentacje kulturowego lub spotecznego fenomenu” (2010: 60). Samo za$
»prowadzenie badan to proces dynamiczny, podczas ktérego fakty o Swiecie
sg zdobywane na drodze selektywnej obserwacji i teoretycznej interpretacji
tego, co widzimy, w wyniku zadawania pytan i interpretowania odpowiedzi,
dzieki sporzadzaniu notatek terenowych i transkrypcji zapiséw audio oraz wi-
deo, a takze sporzadzaniu raportéw z badan” (29).

Podobnie, jak w przypadku naszego wczesniejszego badania Dzie-
ci Sieci - kompetencje komunikacyjne najmtodszych (Siuda, Stunza, 2012),
zdecydowaliSmy sie na przyjecie roli outsiderow, zwykle nie ingerujac
w aktywnos$¢ badanych spotecznosci oraz nie informujac o prowadzonych
badaniach. Korzystalismy z tresci dostepnych publicznie, ktére uznalismy
za mozliwe do wykorzystania w trakcie badania, wychodzac z zatozenia,
ze jesli ktos nie ogranicza uprawnien dostepu (na przyktad do swojego pro-
filu), nie trzeba tego kogo$ pytac o zgode. DocieraliSmy do materiatéw ba-
dawczych takze w sposéb, ktory mozna uznad za kontrowersyjny - np. przy
badaniu profili facebookowych uzyskaliémy do nich dostep przez gimnazja-
liste niebioracego udziatu w badaniu i moglismy obserwowac na profilach
jego znajomych wszystko to, co byto dostepne w trybie dla ,,znajomych zna-
jomych”. Nie informowali$my badanych o badaniu, uznajac, ze nie tylko wy-
dtuzytoby to proces badawczy, ale rowniez pozbawitoby nasze dociekania
pewnego rodzaju swobody. W niektorych przypadkach logowalismy sie do
forow dyskusyjnych, by mie¢ petniejszy dostep do materiatéw z poziomu
uczestnika lub uczestniczki.
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Zagadnienia badawcze

Przy netnografii interesowaty nas przede wszystkim te zagadnienia,
ktére trudno zbadac za pomoca narzedzi metod ilosciowych. Skupilismy sie
na kilku podstawowych obszarach badawczych, nawigzujacych do modelu
kompetencji zwigzanych z korzystaniem z internetu, takich jak:

» krytyczna ocena informacji pochodzacych od znajomych,
zroédta czerpania wiedzy,
tworcza aktywnosé,

»piractwo” internetowe,

Y VY VY'Y

aktywno$¢ w serwisach spotecznosciowych,

» potencjat serwiséw spotecznosciowych jako przestrzeni rozwijania
kompetencji komunikacyjnych,

» budowanie wizerunku w sieci,
» bezpieczenstwo w sieci.

Zalezato nam na odkryciu tego, jak wyglada faktyczna aktywno$¢ mto-
dziezy w sieci. Nie chcieliSmy opierac¢ sie wytacznie na deklaracjach mto-
dych ludzi.

Wybor serwisow do analizy

Zdecydowalismy sie na analize zachowan nastolatkdw w serwisach
wskazywanych przez nich jako ulubione oraz takie, gdzie spedzaja najwiecej
wolnego czasu. Przy doborze stron internetowych kierowalismy sie kilkudzie-
siecioma wskazaniami osob z badanej grupy wiekowej. Niestety nie istnieja
zadne powszechnie dostepne dociekania, ktore pomogtyby nam zweryfiko-
wac te deklaracje ze stanem rzeczywistym. Czy faktycznie podane serwisy sa
tymi, gdzie mtodziez w wieku 13-16 lat spedza najwiecej swojego czasu w in-
ternecie? Bez watpienia wybrane miejsca sa popularne - wiele z nich znalez¢
mozna w czotéwce rankingu najpopularniejszych stron badania Megapanel
PBI/Gemius. Analiza objeli$my nastepujace strony:

» Facebook (http://www.facebook.com),

Demotywatory (http://demotywatory.pl),

Kwejk (http://kwejk.pl),
Besty (http://besty.pl),

Mistrzowie (http://mistrzowie.org),

YYVYY




Komixxy (http://komixxy.pl),
Ask.fm (http://ask.fm),

Wiedza bezuzyteczna (http://bezuzyteczna.pl),

Zapytaj (http://zapytaj.pl),
Vinted (http://www.vinted.pl),

YYYVYVYY

MPCforum (http://www.mpcforum.pl).

Ze wzgledu na zblizony charakter niektérych stron zdecydowalismy sie
poddac je wspdlnej analizie - stad tez znajdujaca sie nizej grupa ,,serwiséw
zmemami”.

Wyniki badan
Vinted

Serwis Vinted dziata w Polsce od lutego 2013 roku. Skierowany jest do
dziewczyn i mtodych kobiet, ktére chcg kupowaé, sprzedawac i wymieniac sie
ubraniami. Strona jest cze$cig miedzynarodowej grupy serwiséw (pozostate
dziataja m.in. w Niemczech, we Francji czy w USA), wpisujacych sie w nurt
sharing economy. Po p6t roku od uruchomienia polskiej wersji, na stronie za-
rejestrowanych jest ok. 200 tys. uzytkowniczek, ktére same siebie okreslaja
mianem Vintedzianek. Serwis pozwala im nie tylko na sprzedaz czy kupno
ubran, ale takze umozliwia prowadzenie dyskusji na forum oraz dzielenie sie
swoimi przemysleniami na otwartym dla wszystkich blogu.

Interesujace jest, ze mimo niewatpliwej popularnosci Facebooka w oma-
wianej grupie wiekowej - takze wsréd uzytkowniczek Vinted - bardzo duzym
zainteresowaniem cieszy sie forum dyskusyjne. Pozornie stanowi ono archa-
iczne narzedzie komunikacji internetowej, mimo to najprawdopodobniej
wskutek bogactwa tematéw oraz oferowang przez owo forum anonimowos$¢
- uzytkowniczki mogg samodzielnie zadecydowac, czy wypowiadaja sie na
forum pod swoim nickiem, czy korzystaja z w petni anonimowego forum ,,Nie
méw nikomu, ale...”, https://www.vinted.pl/forum/nie-m-w-nikomu-ale-do-
t-dot-dot) - nastolatki chetnie decyduja sie na prowadzenie internetowych
dyskusji ze swoimi réwiesniczkami.

Vinted - budowanie wizerunku

Ze wzgledu na raczej uproszczonga spotecznosciowa funkcjonalno$é Vin-
ted, uzytkowniczki strony nie dysponuja wieloma zréznicowanymi srodkami
do budowy swojego wizerunku. Kazda z nich, tworzac swoj profil, okresla
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nazwe uzytkownika - niektére decydujg sie na pozostanie przy swoim
imieniu i/lub nazwisku, takze pewnej jego modyfikacji (np. ,Kasia2809”,
»Sandrall33” czy ,,Beata.Janowska9”; nicki zostaty zmienione w celu zacho-
wania prywatnosci badanych), inne natomiast wybieraja nicki zawierajace
pewnga charakterystyke - trudno jednak przesadzi¢, na ile s3 one ironicz-
ne, na ile zupetnie powazne (np. ,Mozeszmizaufac”, ,Pieknookalll” czy
»Mamzaduzoubran”; nicki zostaty zmienione w celu zachowania prywatnosci
badanych). Aktywno$¢ uzytkowniczek Vinted w tym obszarze, podobnie jak
przy okazji dodawania awatara, wskazuje, ze wiekszos¢ z nich jest doskonale
zapoznana z tego typu dziataniami, obowigzujgcymi w wielu serwisach in-
ternetowych - stad tez nie zdaja sie one przysparzaé szczeg6lnych trudnosci.
Co ciekawe, niektére z dziewczat postuguja sie nickiem i awatarem wykorzy-
stywanym rowniez w innych podobnych serwisach tak, aby te Vintedzian-
ki, ktére rowniez korzystaja z tych stron, mogty owe uzytkowniczki od razu
rozpoznac (zob. https://www.vinted.pl/forum/ploteczki-na-dowolne-tema-
ty-w-kobiecym-gronie/2810-pokaz-swoja-twarz). Takie zachowanie wskazu-
je, ze dziewczeta sa Swiadome tego, ze buduja swoj internetowy wizerunek
i chca dbac o wywotywane przez siebie wrazenie. Nalezy pamietad, ze serwis
Vinted w duzej mierze oparty jest na budowaniu zaufania w spotecznosci -
jest ono zwigzane m.in. z komentarzami, ktore uzytkowniczki wystawiaja so-
bie po przeprowadzonej transakgji. Stad tez przydatna okazuje sie mozliwos¢
sprawdzenia w innym serwisie, czy dana dziewczyna jest godna zaufania. Co
wiecej, Swiadome tworzenie wizerunku widoczne jest u oséb okreslanych
mianem ,trolli”. Ich zachowanie czesto wymierzone jest w stabilno$¢ spo-
tecznodci, prébuja one zachwia¢ pewnymi przekonaniami innych uzytkow-
niczek lub wywotaé miedzy nimi gorace dyskusje, czesto daleko odbiegajace
od merytorycznej wymiany zdan. Rowniez ,trolle” przywigzuja duza wage
do swoich nickéw oraz awatarow, i w sytuacji, gdy - z réznych powodoéw -
usuwaja swoje konto, a kolejne czesto zaktadane ma bardzo podobng na-
zwe uzytkownika (zdarzaja sie przypadki numerowania kolejnych ,wcielen”)
i tym samym zdjeciem profilowym.

Niektdre z uzytkowniczek decyduja sie réwniez na budowanie swojego
wizerunku jako ekspertki, zabierajac gtos na forum, zgtaszajac swojag kandy-
dature na moderatorke danego dziatu tematycznego lub publikujac wpisy
na blogu. Trudno jednak powiedzie¢, czy faktycznie sg odbierane przez inne
Vintedzianki jako znawczynie. Niewykluczone, ze pewne dziewczyny rzeczy-
wiscie traktowane sg jako autorytety w okreslonych dziedzinach, nie jest to
jednak przez Vintedzianki werbalizowane.




Vinted - krytyczna ocena informacji

Ze wzgledu na bardzo duza popularnos¢ forum dyskusyjnego, zatozyé
mozna, ze uzytkowniczki Vinted traktuja siebie nawzajem jako osoby dys-
ponujace okreslong wiedza, mogace pomoc w rozwigzaniu probleméw czy
posiadajace potrzebne doswiadczenie. Na forum najczesciej zaktadanymi
watkami sa te o charakterze poradniczym. Dziewczyny nie sg zainteresowane
plotkowaniem o zyciu celebrytéw. Zdecydowanie bardziej ciekawia je kre-
atywne sposoby odswiezenia swojej garderoby, efektywne sposoby na zgu-
bienie zbednych kilogramoéw czy seriale polecane przez inne Vintedzianki.

Jak juz wspominalismy, spotecznosc Vinted w najwiekszej mierze oparta
jest na zaufaniu - m.in. dlatego, Zze u jej podstaw lezy kupowanie, sprzedaz
i wymiana ubran miedzy osobami, ktére sie nie znaja. Mechanizmy serwisu
wymuszajg na uzytkowniczkach zainteresowanych transakcja wspélne usta-
lenie jej warunkow, w tym sposobu dokonania ptatnosci i wysytki przedmio-
tu. Bez watpienia zaufanie, jakim obdarzaja sie dziewczyny (a przejawiajace
sie rébwniez w wystawianych komentarzach, pozwalajacych sprawdzi¢ wia-
rygodnos$é danych oso6b), znajduje swoje odzwierciedlenie rowniez w dysku-
sjach na forum czy wpisach na blogu.

Warto zauwazy¢, ze spotecznos$¢ oparta na zaufaniu wymusza réwniez
na jej cztonkiniach konieczno$¢ nieustannej weryfikacji cudzych wypowiedzi.
Uzytkowniczki wzajemnie sprawdzajg ich stusznosc, testuja proponowane
rozwigzania lub dzielg sie swoimi przemysleniami. Mechanizmy te szcze-
gblnie widoczne s przy tematyce zdrowotno-dietetycznej, ktéra - zaraz po
tematach modowo-odziezowych - najmocniej zajmuje Vintedzianki. Uwi-
dacznia sie to i na forumina blogu.

Za przyktad blogowy postuzy¢ moze wpis autorstwa jednej z uzytkowni-
czek serwisu zatytutowany ,,Zdrowy dzien od A do Z” (https://www.vinted.pl/
blog/2013/10/409-zdrowy-dzien-od-a-do-z), gdzie dzieli sie ona swoimi uwa-
gami na temat zdrowego stylu zycia. Jej porady zostaty btyskawicznie zwe-
ryfikowane przez inne uzytkowniczki w komentarzach: ,Nie biega sie przed
jedzeniem”, ,| ostatni positek wcale nie o 18, tylko 3/4 godziny przed snem.
Jak ktos$ siedzi dtuzej, a moge sie zatozy¢, ze mato kto chodzi spac 21/22, to
bez problemu moze zje$¢ pdzniej” czy ,hie nazwalabym tego zdrowym try-
bem zycia, nie masz wystarczajacej ilosci kalorii, wiec zdrowe to to nie jest”.
Komentarze te sa o tyle ciekawe, ze stanowig zaprzeczenie popularnego
pogladu jakoby nastolatki odchudzaty sie na wszystkie mozliwe sposoby.
Dyskutantki wskazuja tu na merytoryczne btedy autorki, podwazajac jej wia-
rygodnos$¢ i kontrujac jej wypowiedz lepszymi poradami.

Wiele podobnych w tonie wpiséw znajduje sie takze na forum Vinted,
szczegblnie w grupie watkéw poswieconych trosce o wage i kondycje: Fitness:
sport, zdrowe odzywianie (https://www.vinted.pl/forum/fitness-sport-zdro-
we-odzywianie), ale takze wsérdd tematdédw zwigzanych z réznymi zaintere-
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sowaniami - fotografig czy podrézowaniem (https://www.vinted.pl/forum/
ploteczki-na-dowolne-tematy-w-kobiecym-gronie/42732-jaki program-naj-
lepszy). Dziewczyny nie majg problemoéw ze wzajemnym podwazaniem swo-
ich wypowiedzi lub tez ich potwierdzaniem (https://www.vinted.pl/forum/
ploteczki-na-dowolne-tematy-w-kobiecym-gronie/84466-zwrot-pilne?per
page=100).

Fakt, ze Vintedzianki odnosza sie do uwag innych dyskutantek, polemi-
zuja z nimi i weryfikuja je negatywnie lub pozytywnie, wskazuje na to, ze s
one z jednej strony gotowe traktowac swoja grupe réwiesnicza jako zrodto
wiedzy, z drugiej za$ sg Swiadome, ze wiedzy tej nie mozna przyjmowac zu-
petnie bezrefleksyjnie, a nalezy jg stale sprawdzac.

Vinted.pl - tworcza aktywnos¢

Uzytkowniczki Vinted bardzo chetnie biorg udziat w réznego rodzaju
kreatywnych zabawach polegajacych na zadaniach wykorzystujacych umie-
jetnosci graficzne, jak i opartych na grach stownych. Dziewczeta regularnie
same organizuja dla siebie tego typu rozrywki, zaktadajac kolejne watki na
forum oraz biorg udziat w grach organizowanych przez administracje serwisu.
Warto zaznaczy¢, ze wiele z tych zabaw powszechnie funkcjonuje w $rodowi-
sku internetu. Zaktadajac nowy watek z dang gra, uzytkowniczki czesto po-
stuguja sie sformutowaniami typu ,mam nadzieje, ze kazda wie, o co chodzi
w tej zabawie” (https://www.vinted.pl/forum/ploteczki-na-dowolne-tematy-
-w-kobiecym-gronie/88965-jak-zginelo-1000-krolikow-zabawa) czy ,temat
podpatrzony z innego forum” (https://www.vinted.pl/forum/ploteczki-na-
-dowolne-tematy-w-kobiecym-gronie/2810-pokaz-swoja-twarz). Trudno tu
wiec méwic o kreatywnosci, byciu twérczym, bowiem mamy do czynienia
z zamykaniem sie w pewnych ramach, powtarzaniem czego$ znajomego, juz
oswojonego, aby zabawa mogta zainteresowac uzytkowniczki.

Bez watpienia jednak o Vintedziankach mozna moéwic jako o produktyw-
nych - wskazuje na to duza liczba zaktadanych przez nie watkéw na forum,
jak i wpisy publikowane na blogu. Potwierdza to réwniez fakt, ze dziewczyny
chetnie przygotowuja tutoriale (poradniki) zwigzane m.in. z przerabianiem
ubran czy wykonywaniem ciekawych fryzur lub makijazy (https://www.vin-

ted.pl/forum/diy).

Vinted.pl - ,,piractwo” internetowe

Vinted opiera sie na zdjeciach ubran dodawanych do katalogu przez
uzytkowniczki chcace je sprzedac lub wymienic. Ze wzgledu na polityke stro-
ny akceptowane sa wytacznie fotografie faktycznie przedstawiajace dany
przedmiot (a nie np. rzecz do niego podobna lub w tym samym stylu) oraz
wykonane przez uzytkowniczke lub przez osobe, ktora wyrazita zgode na ich




wykorzystanie w tym celu. Nie akceptuje sie zdjeé¢ pobranych z internetu.
Grafiki sg moderowane przez zespét Vinted, ale réwniez uzytkowniczki moga
zgtaszac zauwazone przez siebie naduzycia i korzystaja z tej mozliwosci regu-
larnie, zarowno wykorzystujac do tego narzedzie ostrzegania moderatorow,
jak i opisujac sytuacje na forum. Szczegdlnie pietnowane sg osoby wykorzy-
stujace cudze zdjecia, tj. wykonane przez inne Vintedzianki lub znalezione na
blogach modowych (https://www.vinted.pl/forum/ploteczki-na-dowolne-te-
maty-w-kobiecym-gronie/90732 kopiowanie-zdjec). Niektére z dyskutantek
nie dostrzegaja w tym problemu i bagatelizujg sprawe - sg jednak edukowa-
ne przez inne dziewczyny: ,,Poczytaj o prawach autorskich... To, ze s [zdje-
cia z blogow] wszedzie nie znaczy, ze s tam legalnie” (https://www.vinted.
pl/forum/ploteczki-na-dowolne-tematy-w-kobiecym-gronie/45732-cudze-
-zdjecia?per_page=100).

Inne zasady ,obowiazujg” w przypadku np. produkgji filmowych czy se-
riali. Uzytkowniczki wzajemnie radza sobie, jak najskuteczniej ,$ciggac” je
z sieci. Warto jednak podkresli¢, ze i przy tej okazji grupa rowiesnicza wyste-
puje w roli edukatora, nie tylko instruujac, gdzie mozna znalez¢ najnowsze
hity kinowe, ale tez przypominajac, ze ,$ciaga¢ mozna legalnie, udostepniac
juz nie bardzo” (https://www.vinted.pl/forum/filmy-i-seriale/35934-z-czego-
-sciagacie-filmy).

Vinted - bezpieczenstwo w sieci

Ciekawe dyskusje pojawiaja sie w kontekscie uzytkowniczek, ktore oszu-
kuja inne Vintedzianki (np. nie wysytajac im ubrania, pomimo otrzymania
wptaty lub wysytajac przedmiot niezgodny z opisem). Sytuacje takie, cho¢
marginalne, zdarzaja sie na Vinted i rodza duze zainteresowanie spotecznosci
m.in., dlatego ze - jak wspominali$my - jest to spoteczno$¢ oparta na zaufa-
niu, w zwigzku z tym kazde odstepstwo od tej zasady wywotuje poruszenie.

Dziewczyny na kilka sposobow budujg wzajemne zaufanie. Przede
wszystkim postepuja zgodnie z regulaminem, czyli wysytaja optacong rzecz
do swojej kontrahentki. Moga takze korzystaé z pewnego rodzaju narzedzi
kontroli udostepnianych przez serwis. Sa to: zgtaszanie sytuacji naruszenia
regulaminu do administracji strony, ostrzeganie innych uzytkowniczek przez
dodanie oszustki do tzw. czarnej listy, wystawienie negatywnego komenta-
rza, a w ostatecznosci zgtoszenie sprawy na policje i poinformowanie o tym
na forum.

Ostatnie narzedzie ma duze znaczenie w kontekscie wzajemnej eduka-
cji. Cze$¢ uzytkowniczek jest przekonana, ze policja nie przyjmuje zgtoszen
o tego typu kradziezach lub ze zgtoszenia te przyjmowane sa dopiero wow-
czas, gdy transakcja opiewa na spora kwote pieniedzy. Stad tez dosyé regular-
nie na forum pojawiaja sie wypowiedzi os6b, ktére prostuja te przekonania:
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kolejna niedoinformowana:p moga i zrobia, kradziez a oszustwo internetowe to dwie roz-
ne rzeczy! poza tym nawet jezeli bylaby to kradziez ponizej 250zl to i tak musieliby przyjac
zgloszenie ,niska szkodliwosc’ nie oznacza ze nic z tym nie zrobia, a po prostu nie wycia-
gna powazniejszych konsekwencji, czyli zlodziej bedzie mial mozliwosc samoukarania
sie i grzecznie oddac skradziony przedmiot czy pieniadze (https://www.vinted.pl/forum/
ploteczki-na-dowolne-tematy-w-kobiecym-gronie/internetowa-samopomoc/74228-na-
stepna?per_page=100).

Nie bedzie zatem naduzyciem stwierdzenie, ze szczegblnie w przypadku
tego rodzaju oszustw internetowych grupa réwiesnicza odgrywa bardzo duza
role w procesie edukacji w zakresie bezpieczenstwa w sieci.

Serwisy z memami

W tej czesci raportu zajmiemy sie wybranymi serwisami z memami:
Komixxy, Demotywatory, Kwejk, Mistrzowie oraz Besty (warto zaznaczy¢,
ze trzy pierwsze naleza do jednego wtasciciela - firmy MSI). To najpopular-
niejsze tego typu strony w Polsce, cho¢ wymieni¢ mozna ich znacznie wiecej
- Wiocha, Hoty, Giwera, Jebzdzidy czy Sadistic, by podac zaledwie kilka. Pod-
stawowa zasada tego typu miejsc jest nastepujaca: uzytkownicy dodaja wy-
brane memy, ktére - dzieki gtosowaniu innych oséb - zyskuja coraz wieksza
popularnosc. Niektore z opisanych stron poswiecone sg wytacznie wybranej
tematyce (np. Mistrzowie skupiaja sie przede wszystkim na zabawnych ko-
mentarzach z forow dyskusyjnych itp.), wiekszos¢ jednak gromadzi wszystkie
»Smieszne obrazki”, bez wzgledu na ich przedmiot.

Niestety niemozliwe jest okreslenie, ile sposrod dodanych tresci umiesz-
czajg mtodzi. Dodatkowo wiele z zamieszczanych na stronach memoéw funk-
cjonuje w dziesigtkach podobnych serwiséw i ustalenie autorstwa oryginatu
moze stanowi¢ nie lada wyzwanie. Serwisy z memami nie przyczyniaja sie
do rozwijania kompetencji komunikacyjnych u swoich uzytkownikéw (bez
wzgledu na ich wiek). Oprocz mozliwosci dodawania obrazkéw, pozwalaja
one wytacznie na gtosowanie na przedstawiane grafiki oraz udostepnianie
ich na facebookowym profilu uzytkownika. Podstawowa aktywno$¢ w serwi-
sach z memami to zatem bierne przegladanie dziesigtek czy setek obrazkow.

Wyjatek stanowi strona Komixxy, gdzie przy kazdym memie znajduje sie
przycisk pozwalajacy uzytkownikowi skorzystaé z szablonu graficznego i sa-
modzielne stworzy¢ obrazek oparty na wybranym schemacie. Nawet pomi-
mo tej funkcji, niemozliwe jest ustalenie, ktére memy faktycznie sg autorstwa
uzytkownikow serwisu, ktére zas zostaty przez nich znalezione w sieci lub do-
dane przez administracje.




Serwisy z memami - Wiedza bezuzyteczna, czyli ,memetyka
popularno-naukowa”

Ciekawym przyktadem nawigzujagcym do meméw i prezentujacym tre-
Sci okreslonego typu jest serwis Wiedza bezuzyteczna, bedacy strong z in-
formacjami popularno-naukowymi. Forma dodawanych materiatéw jest
niemal identyczna ze strong demotywatory.pl, gdzie informacje sktadaja
sie najczesciej ze zdjecia i krotkiego podpisu u dotu. Podobnie funkcjonuje
Wiedza bezuzyteczna, z tg réznica, ze prezentowane sg tutaj materiaty ba-
zujace (rzekomo) na badaniach naukowych. Prawdziwos¢ ,,newséw” publi-
kowanych w serwisie Wiedza bezuzyteczna jest trudna do zweryfikowania,
a sprawdzenie kazdego doniesienia mogtoby zajaé sporo czasu. Na tym
prawdopodobnie polega sukces strony. Nie chodzi o to, by informacje byty
prawdziwe i zweryfikowane, lecz o zadziwienie odbiorcow. Wiedza prezen-
towana w serwisie jest bezuzyteczna o tyle, ze przedstawiane wiadomosci
sg bardzo krotkie, ograniczaja sie jedynie do zaprezentowania prostych ,fak-
téw”, a uzytkownicy maja kolejno przechodzi¢ przez nastepne porcje tresci
(zob. llustracja 1).
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llustracja 1. Mem z serwisu Wiedza bezuzyteczna

Zrédto: http://bezuzyteczna.pl/fotograf-azam-husain-byl-65858

Serwis ,wciagga”, zacheca do tego, by konsumowac kolejne proste infor-
macje, zaskakuje, wywotuje poruszenie, a jego funkcje mozna okresli¢ jako
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rozrywkowa i ,,odmozdzajaca”, czyli relaksujaca osoby decydujace sie z niego
skorzystac. Na stronie wydzielone sa najchetniej ogladane tresci, a takze dzia-
ta ranking os6b wrzucajacych informacje. Informacje poczatkowo trzymane
w ,poczekalni”, na skutek gtosowania pojawiaja sie w gtdéwnej czesci serwisu.
By¢ moze dla gimnazjalistow interesujaca jest rywalizacja z innymi, mozli-
wosc¢ bycia wyr6znionym za dodawane tresci, ktére nastepnie - w zwigzku
ze sporg liczbg 0so6b, ktoére lubia fanpejdz Wiedzy bezuzytecznej (ponad 753
tys. oséb na Facebooku) - moga by¢ rozpowszechniane przez internautow.
Mozliwe réwniez, ze jeszcze bardziej pociaggajace dla ucznidow gimnazjum
sg: rozrywkowy charakter strony, mozliwos¢ zaskoczenia (np. znajomych
w serwisie spoteczno$ciowym) nieznanymi faktami, zdobywanie interesu-
jacych informacji. Serwis nie jest nastawiony na dyskusje i stymulowanie
interakgji. Tak jak wspomnielismy, liczy sie ,zlubianie”, polecanie dalej i gto-
sowanie na konkretne tresci.

MPCforum

Forum polecone nam przez chtopcow, ktérzy sugerowali, ze wymieniaja
sie tam informacjami o grach, dyskutuja o ich usprawnieniach i modyfika-
cjach. Informowali, ze szukajg tam czasami sposobdw na przejscie trudnych
misji w grach (np. kodéw pozwalajacych wtaczyc¢ tryb nieSmiertelnosci, uzu-
petni¢ zapasy, poziom zdrowia), ale rowniez dowiaduja sie czego$ odnosnie
do btedéw w grze, ktére mozna wykorzystac i dzieki temu zdoby¢ artefakty
dostepne na pdzniejszym etapie gry. Uzytkownicy nie tylko zdobywajg in-
formacje, ale takze wymieniaja sie nimi. Jesli wiedza co$, czego jeszcze nie
wiedzg inni, ujawniaja to na forum, dyskutuja. | rzeczywiscie, forum sktada
sie z kilku kategorii: Niezbednik cheatera, MMORPG, FPS, Single Player, Kon-
sole, Administracja serwerami gier, Forum ogélne, Inne. Mozna powiedzie¢,
ze to typowe forum oséb zainteresowanych konkretng tematyka. Mtodzi lu-
dzie, cho¢ zapewne nie tylko, moga sie spotka¢ w miejscu pozwalajagcym po-
dyskutowad o réznych aspektach gier. Jak juz zauwazylismy, dyskusje maja
charakter praktycznych porad dotyczacych modyfikowania silnikéw gier,
wprowadzania w kodzie okreslonych wartosci dla uzyskania konkretnego
efektu, ale sa tez typowymi rozmowami o fabule, rozgrywce, przechodzeniu
kolejnych poziomoéw gry. Momentami forum wyglada jak przestrzen dysku-
syjna specjalistow od programowania, a i w innych miejscach prezentuje
sie jako luzna przestrzen rozmowy o $wiecie gry.

Warto dodaé, ze forum jest poteznym zasobem wiedzy, a watki umiesz-
czone w konkretnych kategoriach maja od kilkuset do kilkunastu tysiecy te-
matdéw grupujacych wpisy. Trudno jednoznacznie stwierdzi¢, ze opisywane
miejsce jest wykorzystywane gtéwnie przez gimnazjalistow. Mozna jednak
zatozy¢, ze nastolatkowie sa grupa graczy, ktorzy poswiecaja sporo czasu na
granie, a gry sg dla nich (informacje uzyskalismy od chtopcéw, nie wiemy, na
ile forum to i podobne wykorzystywane jest réwniez przez dziewczyny, cho-




ciaz pojawiaja sie tam zenskie awatary) istotnym obszarem zainteresowan,
co moze prowadzi¢ do dziatan samoksztatceniowych i edukacyjnej wymiany.
Dowodem na to sg dyskusje na forum MPC.

Ask.fm

Ask.fm to jeden z najpopularniejszych w Polsce (zob. http://interaktyw-
nie.com/badania-i-megapanel/megapanel-lipiec-2013-kategorie-tematycz-
ne-2469777page=6); podobnie jak w kilkunastu innych krajach catego $wiata)
serwiséw z gatunku Q&A, czyli opartych na pytaniach i odpowiedziach uzyt-
kownikéw. Osoba, ktora pierwszy raz znajduje sie na tej stronie, nie ma zbyt
wielu mozliwosci dowiedzenia sie, jakie doktadnie funkcje oferuje. Oprécz
enigmatycznej informacji ,,Pytaj i odpowiadaj”, uzytkownik zachecany jest
do zarejestrowania sie lub zalogowania w przypadku, gdy juz posiada konto
w serwisie. Moze réwniez skorzystac¢ z opcji ,,Zobacz kto tu jest”, klikajac na
wybrane awatary uzytkownikéw Ask.fm (najprawdopodobniej sg to najbar-
dziej popularne osoby, jednak taka informacja nie jest nigdzie podana). Tak
ograniczona warstwa informacyjna wskazuje na to, ze serwis nastawiony jest
na ludzi, ktérzy trafiaja do niego, doskonale rozumieja jego przeznaczenie
i specyfike. Przypadkowy internauta potrzebuje zdecydowanie wiecej czasu,
aby odnalez¢ sie na stronie i opanowad korzystanie z niej.

Podstawowe aktywnosci w Ask.fm to zadawanie i odpowiadanie na
pytania, przy czym uzytkownik ma mozliwos$¢ zablokowania otrzymywania
anonimowych pytan. Oznacza to, ze beda do niego trafiaty wytacznie pyta-
nia zalogowanych uzytkownikéw. Warto zauwazy¢, ze mozliwos¢ zadawania
pytan anonimowo byta szeroko dyskutowana zaledwie kilka tygodni temu,
kiedy brytyjska nastolatka popetnita samobdjstwo. Prawdopodobnie jego
przyczyna byto przesladowanie ze strony réwiesnikéw, jakich doswiadczy-
ta wtasnie w Ask.fm (http://wiadomosci.onet.pl/wielka-brytania-i-irlandia/
samobojstwo-14-latki-w-kraju-ue-wrze/kfltn). Pozostate funkcje dostepne
na stronie to obserwowanie uzytkownikoéw i lubienie ich wypowiedzi. Mozna
réwniez wysyta¢ wybranym uzytkownikom prezenty, czyli obrazki widoczne
przez tydzien w profilu obdarowanego (nadawca ptaci za nie smsem).

Na potrzeby naszego badania zdecydowaliSmy sie przeanalizowac
20 profili uzytkownikéw serwisu znajdujacych sie w zaktadce ,popularne”
(http://ask.fm/account/popular). Dodatkowo analizy zostaty uzupetnione
obserwacja innych profili (wybieranych losowo).

Ask.fm - budowanie wizerunku

Stworzenie konta w serwisie wymaga wypetnienia standardowego for-
mularza z nazwa uzytkownika, wgraniem awatara, podaniem miejscowosci
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zamieszkania, wieku itp. Profil kazdego uzytkownika zawiera podstawowe
informacje zwiazane z jego aktywnoscia, takie jak: liczba odpowiedzi, liczba
polubien, liczba prezentéw oraz lista pytan wraz z odpowiedziami, ktérych
udzielit dany uzytkownik. Cze$¢ oséb decyduje sie réwniez na linkowanie do
wybranych przez siebie odpowiedzi w swoim profilu. Dzieki temu uzytkow-
nik przegladajacy dany profil moze zapoznad sie z informacjami uznanymi za
istotne przez jego wtasciciela. Czesto sa to odpowiedzi na zadania typu: ,na-
pisz co najmniej 50 faktow o tobie”, ,,20 faktow o sobie” itp. (zob. http://ask.
fm/Labilna/answer/59357709149). Ask.fm oferuje rowniez mozliwo$¢ usta-
wienia wtasnego obrazu tta widocznego po wejsciu na profil oraz nagtowka
strony (tekstu widocznego w profilu przy formularzu zadawania pytan).

Podobnie jak w przypadku Vinted, rowniez i tutaj wyr6zni¢ mozna kil-
ka typow nickow. Wskaza¢ mozna te oparte na imionach i/lub nazwiskach
(np. ,Patryk Pospieszny”, ,nat” czy ,Julia”), cechach charakteru lub wygla-
du (np. ,grubygrubas”, ,Primadonna Girl” czy ,sprzedat sie za lajki”) czy
zwrotach stanowigcych pewien rodzaj przestania do Swiata,, ktore najpraw-
dopodobniej miaty by¢ dowcipna lub powazng w zatozeniu wypowiedziag
(np. ,dziwki, kluski i hotd pruski” czy ,how to love”).

Awatary najpopularniejszych uzytkownikow Ask.fm we wszystkich prze-
analizowanych przypadkach sktadaty sie najprawdopodobniej ze zdje¢ uzyt-
kownikow profili (fotografie czesto wykonywane w warunkach domowych,
przed komputerem lub tzw. ,samojebki”, czyli zdjecia wykonane samodziel-
nie z trzymanego w rece telefonu komorkowego). Zawieraty rodzaj zdjecia
portretowego, przynajmniej czesciowo umozliwiajgcego identyfikacje wta-
Sciciela profilu.

Jesli chodzi o obrazy tta, uzytkownicy decydowali sie na zdjecie wybra-
nego celebryty (lub kolaz z kilku fotografii gwiazd), obrazki o charakterze in-
spiracyjno-motywacyjnym (np. zdjecia natury z hastami motywacyjnymi) lub
wspomniane wyzej ,,samojebki”. Sposrod przebadanych profili, tylko jeden nie
miat zadnego zdjecia tta. Warto zaznaczy¢, ze opisywana funkcja to jeden z nie-
wielu sposobdw personalizacji profilu i dostosowywania go do swoich celéw.

Wsréd modyfikowalnych nagtéwkow strony takze mozna zauwazyé kil-
ka dominujacych trendéw. Cze$¢ os6b decyduje sie na zachecanie goscia
do pozostawienia pytania: ,Witaj, jak juz jeste$ to pytaj..:*;D”, ,pytaj”. Inni
umieszczaja jakas informacje na swoj temat - czasem dotyczacg ich aktual-
nych dziatan, np. ,Nastata nauka, Jezeli nie odpisze tb na fb to znaczy, ze sie
ucze”. Odnalez¢é mozna rowniez nawigzania do popularnych wéréd mtodzie-
zy mod, stad tez nagtéwek gtoszacy ,,Swag” (stowo w mtodziezowym slangu
oznaczajgcym lansowanie sie) czy ,jestem belieber i directioner” (okreslen
tych uzywa sie wobec najbardziej zagorzatych fanéw wykonawcédw muzyki
mtodziezowej, odpowiednio Justina Biebera oraz zespotu One Direction). Sa
wreszcie uzytkownicy, ktérzy zwracaja sie do os6b odwiedzajacych ich profil
z przywitaniem oraz czesto akcentuja korzysci, jakie moze zyskaé gosc, jak
np. ,Za prezent dodaje do obserwowanych, dziekuje i daje 25 lajkow”.




Jak mozna zauwazyé¢, serwis nie oferuje wielu narzedzi do budowania
sieciowego wizerunku, prawdopodobnie ze wzgledu na fakt, ze stuzy temu
wtasnie jego podstawowa funkcjonalnosc, czyli mozliwo$¢ odpowiadania na
zadane pytania. Pomimo tych ograniczen uzytkownicy Ask.fm zazwyczaj de-
cyduja sie na korzystanie z udostepnionych funkcji, dodajac zdjecia czy per-
sonalizujac tresci na swoich profilach.

Ask.fm - tworcza aktywnos¢

Funkcjonalno$¢ serwisu Ask.fm jest bardzo prosta i skupiona na jego
podstawowych zadaniach - mozliwosci zadawania pytan (stawianych przez
innych uzytkownikéw lub generowanych automatycznie przez serwis) i udzie-
lania na nie odpowiedzi. Niestety strona nie udostepnia zadnych statystyk
zwigzanych z wykorzystywaniem tych funkcji przez mtodziez. Mimo to lista
najpopularniejszych uzytkownikéw Ask.fm dowodzi, ze sg oni bardzo aktyw-
ni: wiele os6b odpowiedziato na kilkadziesiat tysiecy pytan, a ich wypowiedzi
polubiono nawet kilkaset tysiecy razy.

Profile takich oséb wygladaja jak zapis czatu, gdzie jedna osoba - gwiaz-
da socjometryczna - odpowiada na pytania zadawane przez pozostatych
uzytkownikéw. Osobie, ktdra z serwisu nie korzysta regularnie, trudno odna-
lez¢ sie w takim strumieniu wypowiedzi (zob. Ilustracja 2).

Pytania i odpowiedzi dotyczg zwykle kilku podstawowych kwestii: zain-
teresowan, zycia osobistego, planéw na przyszto$¢, aktualnych aktywnosci
oraz présb o polubienie. Kojarzy¢ sie one mogg z pytaniami ze ,ztotych my-
$li” - zeszytow, gdzie odpowiedzi na pytania o zblizonym charakterze wpi-
sywali znajomi wtasciciela zeszytu. Tutaj jednak sytuacja zostaje odwrdcona
- nie ma jednej osoby, ktéra za pomoca ustalonej listy pytan moze uzyskac
odpowiedzi od duzej liczby oséb. Ask.fm pozwala natomiast na zadawanie
dowolnej liczby pytan wybranemu uzytkownikowi.

W serwisie popularne sa réwniez r6znego rodzaju tafncuszki, zwykle za-
wierajace zachete do przedstawienia okreslonej liczby faktéw na swéj temat
lub dokonczenia zdan (np. ,,Jestem... Lubie... zatuje... boje sie... nie chce...
chce... marze... kocham... chciatabym/chciat... nienawidze... stucham...
brakuje... tesknie... $Smieje sie... nie lubie... zazdroszcze... musze...”).
Wszystkie tafncuszki koncza sie formutka namawiajaca do udostepniania ich
dalej (wszystkim obserwowanym uzytkownikom).

Mozna zauwazy¢, ze zar6wno pytania, jak i odpowiedzi, formutowane sg
prostym, potocznym jezykiem polskim, raczej bez dbatosci o reguty grama-
tyczne czy interpunkcyjne. Mtodziez nierzadko postuguje sie dowcipem, iro-
nig lub prowokacja zaréwno przy stawianiu pytan, jak i odpowiadaniu na nie.
Mozna tutaj mowic o swego rodzaju kreatywnosci. Cze$¢ uzytkownikdw stara
sie, aby ich pytania lub odpowiedzi byty oryginalne, wyr6zniajace sie na tle
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pozostatych. To moze zagwarantowac uzyskanie odpowiedzi na postawione
pytanie lub pozyskanie wiekszej liczby polubien przy odpowiedzi udzielonej.
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llustracja 2. Pytania i odpowiedzi na profilu jednej z uzytkowniczek serwisu Ask.fm

Zrédto: http://ask.fm/

Ask.fm - bezpieczenstwo w sieci

Nie trafiliSmy na wypowiedzi uzytkownikdéw Ask.fm dotyczace tematy-
ki bezpieczenstwa, prywatnosci czy praw w sieci. Problematyka ta jest jed-
nak podejmowana przez tworcéw serwisu. Na stronie - oprécz regulaminu
- znalez¢ mozna zaktadki poswiecone bezpieczenstwu (http://ask.fm/about/
safety), jak i prywatnosci (http://ask.fm/about/privacy).




Wtasnie tam edukuje sie mtodych, namawiajac ich, aby po otrzymaniu
spytania nie na miejscu” poinformowali o tym rodzicéw lub inng dorostg
osobe. Sugeruje sie rowniez zablokowanie uzytkownika stawiajacego takie
pytania. Rébwnocze$nie uzytkownicy sg ostrzegani, aby nie wykorzystywac
anonimowosci niezgodnie z ,prawem” - ma ona bowiem pomagac nie$mia-
tym osobom, nie za$ stuzyé tamaniu zasad. Jesli tamanie ,prawa” bedzie
nagminne, administratorzy moga zosta¢ zobowigzani do udostepnienia od-
powiednim organom dane konkretnego uzytkownika.

Co ciekawe, pomimo dosy¢ rozbudowanej i wyjasnionej przystepnym
jezykiem polityki prywatnosci, Ask.fm nie podejmuje tematyki praw autor-
skich. Sg one wielokrotnie tamane (m.in. wykorzystywanie zdje¢ celebrytéw
czy fotografii ,motywacyjnych”, do ktérych poszczegblne osoby nie maja
praw) przez jego uzytkownikdw.

Zapytaj.pl - polski serwis Q&A

Serwis stuzy do wymiany informacji pomiedzy uzytkownikami. Zawar-
tos$¢ podzielona jest na kategorie tematyczne tak, ze korzystajac z katalogu
mozemy przegladac zadane pytania. Zadawanie pytan, jak wskazuje sama na-
zwa serwisu, jest jedna z jego najwazniejszych funkcji. Poza pytaniami mozna
publikowaé sondaze (np. pokazujgce poparcie dla danej osoby czy produk-
tu). Strona pozwala takze na tworzenie poradnikow prezentujacych podsta-
wowe informacje na okreslone tematy (np. ,méj pierwszy okres”). Istotna
czescia serwisu jest ranking, gdzie prezentowani sa m.in. ,najlepsi dzisiaj”
uzytkownicy. Pokazywana jest liczba odpowiedzi, jakich udzielili czy liczba
zdobytych przez nich punktéw. Jak wida¢ zadawanie pytan, choc jest osia,
wokot ktorej funkcjonuje serwis, nie jest najwazniejsze z perspektywy uzyt-
kownikéw. Udzielanie odpowiedzi jest tak naprawde miernikiem ich aktyw-
nosci i pozwala na ocene ich zaangazowania.

Serwis przyciaga, angazuje i aktywizuje gimnazjalistow z uwagi na
mozliwo$¢ zadawania dowolnych pytan. Korzystanie z wyszukiwarki inter-
netowej i zadawanie pytan tzw. ,wujkowi Google” jest w pewnym sensie bez-
duszne, pozbawione interakcji zinnymi osobami. Polega na opieraniu sie na
wynikach dziatania okreslonego algorytmu. W przypadku Zapytaj.pl kontak-
tujemy sie z innymi osobami, w tym z rowiesnikami, ktérzy maja podobne
problemy, albo je mieli, i s3 w stanie udzieli¢ okreslonej odpowiedzi lub stu-
zy¢ wsparciem.

Nie bez znaczenia wydaja sie by¢ dla mtodych wspomniane sondaze.
Wtasnie gimnazjaliSci moga byc¢ grupa docelowa twércéw tej funkcjonalno-
$ci. Rowniez poradniki w Zapytaj.pl wydaja sie dla mtodziezy istotne - nie
tylko mozna odnalez¢ jasne informacje na tzw. ,trudne tematy”, ale takze
podzieli¢ sie z innymi wtasng wiedza i doswiadczeniem. W potaczeniu z gry-
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walizacyjnymi aspektami serwisu i mozliwoscig rywalizowania (zbieranie
punktéw) opartego na nawigzywaniu relacji z innymi, strona wypetnia luke
sieciowg w zakresie skierowanych do nastolatkow platform nawigzywania
kontaktéw i udzielania wsparcia.

Jak zauwazylismy podczas badania Facebooka (patrz nizej), bezposred-
nie kontakty o charakterze publicznym lub rozmowy widoczne dla znajomych
sa w wypadku gimnazjalistow rzadkie. Zwykle maja charakter wyrazania
aprobaty dla zdje¢, ewentualnie rozpoczynania przy ich ocenie luznych
dyskusji. Tym samym serwis, ktéry pozwala na podwyzszanie wtasnej sa-
mooceny przez wspieranie innych i jednoczesnie umozliwia podejmowanie
rywalizacji, a takze zadawanie pytan w do$¢é bezpiecznym oraz anonimowym
$rodowisku, wykracza poza ,wizytéwkowe” - w duzej mierze - wykorzysty-
wanie Facebooka. Owo wykorzystywanie wynika by¢ moze z tego, ze w prze-
strzeni Facebooka funkcjonuje sie najczesciej pod prawdziwym imieniem
i nazwiskiem. Anonimowo$¢ natomiast daje szersze mozliwosci eksperymen-
towania bez ujawniania swojej tozsamosci.

Facebook

W ramach netnograficznych dziatan zajeliSmy sie takze jednym z naj-
popularniejszych serwiséw internetowych. Badanie Facebooka byto istot-
na czescia juz pierwszej edycji Dzieci sieci. Tym razem okazat sie nie mniej
istotny. Dobér profili, ktérym przyjrzelismy sie blizej, odbywat sie wielotoro-
wo. Szes$¢ z przebadanych profili byto profilami uzytkowniczek serwisu Vin-
ted, jeden nalezat do syna osoby z zespotu badawczego. Dwadziescia byto
profilami znajomych gimnazjalisty (jego profil nie byt przez nas analizowa-
ny), ktory figurowat w spisie znajomych cztonka zespotu badawczego, przy
czym wybor byt bardzo prosty. Polegat na przegladaniu kolejnych wyswie-
tlanych znajomych wspomnianej osoby i dobieraniu tych, ktére w informa-
cji o wyksztatceniu podawaty, ze ucza sie w gimnazjum. Weryfikacja zdjecia,
kontaktow i podtrzymywanych znajomosci pozwalata potwierdzi¢ to, czy
dana osoba uczy sie na trzecim szczeblu ksztatcenia. StaraliSmy sie takze,
zeby profile nie byty ,martwe”, a ostatnie zamieszczone na nich informacje
byty opublikowane w biezacym roku kalendarzowym. DobieraliSmy osoby
tak, zeby nawet wéwczas, kiedy wpisy na danym profilu pojawiaty sie rzad-
ko, byt on (profil) ,,aktywowany” np. przez znajomych wrzucajacych na niego
informacje.

Warto doda¢, ze przy doborze profili miaty znaczenie ustawienia zwig-
zane z dostepem do tresci. W przypadku profili oséb, ktérych nie mielismy
w znajomych, uzyskaliémy dostep wytacznie do informacji udostepnianych
przez nie publicznie. Jesli chodzi o mtodych znajdujacych sie w kregu znajo-
mych naszych znajomych, zakres dostepnych tresci byt wiekszy (dobor z wy-




korzystaniem listy znajomego ucznia gimnazjum byt z perspektywy dostepu
do informacji lepszym rozwigzaniem, niz wéwczas, gdy badalismy profile zu-
petnie niepotaczone z naszymi profilami). Dzieki takiemu zréznicowaniu mo-
gliSmy wiecej powiedzie¢ na temat korzystania z ustawien prywatnosci przez
mtodziez i tresci, ktdre decyduje sie ona udostepniaé publicznie.

Co ciekawe gimnazjalista, z ktérego listy kontaktédw skorzystalisSmy, prze-
prowadzit sie niedawno z Wroctawia do Gdanska i w gronie jego facebooko-
wych znajomych, ktérych profile badalismy, znalazty sie osoby z obu miast.
Ubarwito to by¢ moze naszg analize, bowiem nie ograniczylismy sie tylko do
jednej miejscowosci. Opisywane badanie nie pozwala na uogélnianie wnio-
skéw, moze jednak stuzy¢ jako wskazanie pewnych trendéw, ktére moga, ale
oczywiscie nie musza, dotyczy¢ wiekszej liczby gimnazjalnych uzytkownikéw
Facebooka. Nizej prezentujemy to, co wydato nam sie najbardziej interesuja-
ce w trakcie obserwowania opisywanego serwisu spotecznosciowego.

Facebook - prezentowanie informacji

Na profilach przebadanych gimnazjalistbw mozna znalez¢ réznorodne
informacje. Mtodzi uzytkownicy Facebooka odrézniaja sie od siebie przede
wszystkim tym, co najbardziej widoczne, czyli zdjeciem w tle. Prezentuja
tam ulubione widoki, zespoty muzyczne, ktérych sg fanami, reklamowki se-
riali, zdjecia samochodow, zrzuty ekranu z gier komputerowych. Mozna tam
jednak znalez¢ takze zdjecia przyjaciét czy pamiagtkowe fotografie z wakacji.
Zdarza sie, ze uzytkownicy publikujg zdjecia samych siebie (np. w trakcie ro-
bienia szpagatu) czy tzw. ,ztote mysli”. Nieco inaczej jest w przypadku foto-
grafii profilowych. W wiekszosci przypadkow, jakie zbadalismy, byty to zdjecia
wtascicielek/wtascicieli profildbw (czasami portretowe, czasami catej sylwetki).
Dziataniem podejmowanym w celu odréznienia przez gimnazjalistow wtasne-
go profilu od innych byto ,,eksponowanie siebie”, czyli jasne informowanie za
pomoca zdjed, statuséw i innych opcji, kto jest posiadaczem profilu. W po-
taczeniu z podawaniem imienia i nazwiska - co jest cecha taczaca wszystkie
przejrzane profile - dawato to wyrazny sygnat ,posiadania” profilu.

Badane profile byty aktualizowane z rézng czestotliwos$ciag. Warto za-
uwazy¢, ze tylko na niektérych wrzucano tresci codziennie lub co kilka dni.
Czes¢ profili byta aktualizowana co kilka, kilkanascie dni. Niektére ,ozywiaty
sie” po kilku miesigcach, by pézniej znowu zamilknac. Zdarzato sie réwniez,
ze dany profil w ogéle nie zawierat tresci opublikowanych przez wtasciciela,
zapetniany byt natomiast przez materiaty podrzucane przez osoby z grona
jego facebookowych znajomych.

Jesli chodzi o to, co umieszczano na zbadanych przez nas profilach,
widac¢ tu réznice pomiedzy badanymi w pierwszej edycji projektu ucznia-
mi ostatnich klas szkét podstawowych a gimnazjalistami (trzeba pamietac,
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ze obie proby nie sa reprezentatywne). Nadal pojawiaja sie tancuszki (dzieje
sie to jednak o wiele rzadziej) oraz ankiety (gdzie nalezy udzieli¢ odpowiedzi
na rézne pytania, np. ,Czy Ania to fajna laseczka?” lub ,Czy Krzysiek dobrze
catuje?”). Zdecydowanie wiekszy nacisk, niz w przypadku badanych uczniéw
szkoty podstawowej, ktadzie sie na kontakt ze znajomymi nawigzywany przy
pomocy komentarzy, publikowanie zdje¢ czy oznaczanie na nich znajomych.
Nie bez znaczenia jest takze uczestnictwo w grupach, cho¢ nie wiemy, czy
mtodzi biorg w ich zyciu aktywny udziat, czy sg one tylko sposobem na prze-
gladanie nowych informacji dodanych przez innych - by¢ moze starszych -
uzytkownikéw Facebooka. Tylko osiem z przebadanych profili nie posiadato
informacji o przynaleznosci do jakiej$ grupy.

Facebook - nawigzywanie i podtrzymywanie relacji

Ankiety, tancuszki i innego rodzaju zaczepki na czyims profilu, np. w for-
mie publikowania zdje¢, polecania muzyki czy pisania réznych informacji
mozna potraktowac jako podtrzymywanie relacji. Interesujace jest, ze wszyst-
kie zdjecia profilowe wrzucane przez dziewczyny sg bardzo czesto ,,lubiane”
(w naszym badaniu od kilkudziesieciu do ponad stu tzw. ,lajkéw”) i komento-
wane. Nawet jesli nie sg to zachwyty nad uroda, a tylko informacje w rodzaju:
»hareszcie zmieniasz zdjecie, dtugo czekalismy”, komentarze i lajki sie poja-
wiaja. W przypadku zbadanych profili chtopcow zdarzaty sie okreslenia ,,Slicz-
ny” (pod fotografiami), ale tez pojawiaty sie dyskusje, dla ktorych zdjecie byto
tylko punktem wyjscia, bowiem rozwijaty sie one tematycznie w réznych,
niezwigzanych z fotografia, kierunkach. U chtopcéw czasem nie byto w ogble
komentarzy, a tylko polubienia i to w liczbie zdecydowanie mniejszej niz na
profilach dziewczyn. By¢ moze ma to zwiazek z réznicami zachowan komu-
nikacyjnych przedstawicieli obu ptci. Wydaje sie, ze pisanie dziewczynom,
ze sa tadne jest traktowane jako swego rodzaju norma. Pod fotografig jedne-
go z chtopcédw znalezlismy komentarz: ,,ale gejowy < 3” z kontrkomentarzem
wiasciciela profilu: ,chyba ty, bo wrzucite$ serduszko”. Wyglada to tak, jakby
powiedzenie koledze, ze dobrze lub tadnie wyglada, miato by¢ przyznaniem
sie do homoseksualizmu. Na chtopiecych profilach w komentarzach czesciej
udzielali sie chtopcy, dyskutujac o tematach niezwigzanych ze zdjeciem.

Komunikacja wizualna ma w wypadku Facebooka ogromne znaczenie.
Komentarze przy zdjeciach profilowych lub w tle, a takze publikowanie spo-
rej liczby fotografii sg czestsze niz publikacje rozbudowanych statuséw. Tych
jest niewiele, popularne jest natomiast wrzucanie swoich potretéw czy syl-
wetek. Prezentuje sie, np. nowy stroj, buty (u chtopcow zdecydowanie rza-
dziej niz u dziewczyn), zdjecie siebie bez koszulki czy swoja twarz doklejona
do ciata kulturysty (chtopcy). To oczywiscie tylko przyktady. Ze wzgledu na
jakos$ciowy charakter badan nie wiemy, jak procentowo rozktadaja sie zacho-
wania typowe dla reprezentantéw odmiennych ptci.




Profil gimnazjalistki i gimnazjalisty, podobnie jak w przypadku uczniéw
szkot podstawowych (patrz pierwsze badanie z cyklu Dzieci Sieci [Siuda, Stun-
za, 2012]), moze by¢ forma wizytoéwki. Stuzy¢ do pokazywania siebie w pozy-
tywnym $wietle, prezentowania swoich zainteresowan czy miejsc, ktére sie
odwiedzito. Wtasnie zainteresowania wydajg sie by¢ bardzo istotng kwestia.
Na wiekszosci profili mozna zobaczy¢, jakie filmy, gry, programy telewizyjne,
ksigzki, muzyke i inne tresci konsumuja uczniowie. Mozemy zerknac¢ na ich
lajki i doktadniej przyjrzec sie catej palecie interesujacych ich rzeczy. Co waz-
ne, niektore osoby kliknety w siedemset i wiecej profili i fanpejdzy. Trudno
uwierzy¢, ze interesuje je az tyle kanatéw informacyjnych i ze wszystkie sa
w stanie zuwaga $ledzi¢. Tak zwane ,zlubianie” wydaje sie by¢ jednak czescia
funkcjonowania w rzeczywistosci serwisu spotecznosciowego, ale jest absur-
dalne, gdy patrzy sie na nie od strony mozliwosci aktywnego $ledzenia infor-
macji. Z perspektywy prezentowania wizerunku zachowanie takie moze miec
jedna spora wartosc i by¢ wazne dla podkreslania, co gimnazjalistki i gimna-
zjalistow tak naprawde pociaga. Wsrédd ,,zlubianych” profili i stron wyréznic
mozna tresci zwigzane ze sportem, moda, jedzeniem, popularnymi postacia-
mi, kanaty poswiecone mitosci i zwigzkom, prezentujace np. ,,ztote mysli” czy
inne sentencje na temat zycia. Na profilach chtopcow zdarzaty sie ,,zlubienia”
stron i profili publikujacych zdjecia tadnych dziewczat, takze i te o zabarwie-
niu erotycznym, nawet wulgarnym (np. ,olej feministki, pokaz swoje cycki”).
U dziewczyn, poza profilami i stronami znanych mezczyzn, znalezliSmy ,,zlu-
bienia” profili w stylu ,fajne dupeczki”, gdzie same gimnazjalistki wysytaty
swoje zdjecia lub oznaczaty nazwe profilu lub strony na fotografii, tym sa-
mym automatycznie wrzucajac lub sugerujac ja administratorom takiego ka-
natu. Oprdcz tego niezwykle popularne wsréd przebadanych profili byty te,
ktére prezentowaty aktualne internetowe memy.

Facebook - bezpieczenstwo

Mtodzi chyba nie zdaja sobie sprawy, ze ich facebookowa dziatalno$¢
moze by¢ podgladana przez osoby im nieznane - tak jak w naszym przypadku,
kiedy nie zabezpieczyli profili, by znajomi znajomych, czyli najprawdopodob-
niej obcy ludzie, nie mogli odwiedza¢ ich facebookowych kont. Jednoczesne
podawanie doktadnej daty urodzenia (ewentualnie samego roku) czy infor-
macji o wyksztatceniu - szkole, gdzie kto$ sie uczy - to dos¢ niebezpieczne
zachowanie. Catkiem mozliwe, ze gimnazjalisci i gimnazjalistki nie potrafia
korzystac z zabezpieczen w serwisie spotecznosciowym i nie wiedza, ze sze-
rokie udostepnianie swoich danych osobowych w sieci, moze mieé negatyw-
ne konsekwencje. Podobnie jest z publikowaniem zdje¢. O ile umieszczanie
ich w serwisach wynika z checi pokazania sie na zewnatrz, wylansowania sie,
czy bycia ,Swag” - jak méwig gimnazjalisci na badanych profilach - o tyle
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dawanie obcym osobom wgladu w fotografie jest bardzo niebezpieczne. Nie
ma reguty odnos$nie udostepniania zdjec, niektorzy pozwalajg dotrzec tylko do
tych, na ktorych sg oznaczeni, inni do tych, ktére umiescili sami. Mimo to na
wiekszosci badanych profili widzieliémy spora liczbe fotografii, prezentujacych
mtodych ludzi w réznych sytuacjach (np. para catujacych sie pietnastolatkow).

YouTube na Facebooku

Wsréd dwudziestu zbadanych profili facebookowych znalezlismy tylko
osiem, gdzie w ostatnich kilku miesigcach byty prezentowane tresci z kanatu
YouTube. Byty to cztery profile dziewczyn i cztery profile chtopcow. Réznice
pomiedzy nimi byty nieznaczne, w wiekszo$ci mtodzi ludzie stawiali na roz-
rywke i dzielenie sie interesujgcymi treSciami, czasami po prostu wrzucajac
filmy z muzyka, czasami ,nawotujac”, przez oznaczanie we wpisach, znajo-
mych, z ktérymi pdzniej rozmawiali.

Dziewczyny czesciej odnosity sie emocjonalnie do publikowanych
materiatow. Pisaty chociazby o checi p6jscia na impreze, ale i o tym, ze im
smutno, ze nikt ich nie rozumie lub odwotywaty sie do filmikéw z interesu-
jacymi i imponujacymi - ich zdaniem -mtodymi mezczyznami. W pewnym
sensie komunikaty dziewczyn byty komunikatami o ,,czyms$ wiecej”. Nie byty
to po prostu linki do filmow, ale same obrazy mogty sygnalizowaé co$ jeszcze
i zachecac do refleksji nie tylko nad sama trescia filméw. Na przyktad jedna
zdziewczat proponowata na swoim profilu utwory muzyczne, piszac o impre-
zowej atmosferze oraz o tym, ze byé moze straci stuch, ale chce stucha¢ mu-
zyki gtosno. Podobne tresci filmowe wrzucali jej na profil znajomi, a rozmowy
ograniczaty sie wtasciwie do stwierdzen o imprezowym charakterze piosenek
lub nasladowaniu krzykéw i hatasu. Pewna nastolatka zainicjowata wymia-
ne ,potwierdzania mitosci”, oznaczajac przy filmie dane swojego chtopaka
i dodajac ,Kocham Cie!”, na co on odpowiedziat jej tym samym. Chtopcy,
chociaz polecali ulubiong muzyke podobnie jak dziewczyny (nieco chtodniej,
nie odnoszac sie do emocji, ale cytujac, jak w jednym przypadku, ulubione
fragmenty tekstow), siegali takze po tresci polityczne (w jednym wypadku),
sportowe (rowniez jeden profil) oraz odwotywali sie do wtasnych produkgji.

~Pokazowy”, wizytéwkowy charakter profili facebookowych jest wzmac-
niany przez publikowanie filméw z YouTube. Przy ich pomocy nastolatkowie
dziela sie tym, co lubia, a odbywa sie to zwykle we wspomnianym kontekscie
rozrywkowym: impreza, stuchanie muzyki ,,na maksa”, pokazywanie $miesz-
nych profili réwiesnikéw (dziewczyna, chociaz ma chtopaka, napisata o swo-
jej mitosci do anglojezycznego nastolatka, ktéry parodiuje innych na swoim
kanale filmowym. Siega sie takze do tresci przypominajacych wakacje, wspo-
mina miniony czas lub zabawne sytuacje (np. odwotujac sie do filmu ze zna-
jomymi).




YouTube mozna zatem potraktowac jako uzupetnienie facebookowych
profili. W badanej grupie uzywany byt jednak rzadko, przez mniej niz potowe
0s6b z dwudziestoosobowej grupy. Wyraznie widaé, ze obrazy z YouTube pu-
blikowane na Facebooku gimnazjalisci i gimnazjalistki traktujg bardziej oso-
biscie niz w serwisie filmowym, jako te, ktére mozna omowi¢ w kregu bliskich
znajomych. Za ich pomoca mozna poinformowac o swoich potrzebach czy
ztym samopoczuciu.

Krétka charakterystyka wybranych profili facebookowych
- Basia (imie zmienione)

Po wejsciu na jej profil wida¢ duze zdjecie, gdzie catuje w policzek ko-
lezanke. Komentujacy twierdza, ze s3 niemal identyczne i ze zdjecie jest
Swietne. Wklejaja w komentarzach serduszka. Basia ma 1009 znajomych, pu-
blikuje najczesciej wtasne fotografie, np. autoportrety robione ,z rasi”, bez
udziwnien, zdjecia z ,dzidbkiem”, foto z kolezanka, na ktérym udaja gruba-
ski, nadymajac policzki. Basia wrzuca tez zdjecia ze znajomymi czy ze swo-
im chtopakiem. Wszystkie maja minimum kilkadziesiat ,,zlubieA”. Zdarza sie,
ze Basia wrzuca zdjecie catej sylwetki, w nowych butach na wysokim obcasie,
prezentujac sie na schodach, czy w podwigzanej pod biustem koszuli w kra-
te, pokazujac brzuch, albo w mini spodniczce. Znajomi czasami okreslaja
te ubrania jako ,Swag”, wklejaja w komentarzach dziesiatki serduszek. 195
yzlubien”, 196 ,zlubien:, 214 ,zlubien”, komentarze petne zachwytu. Jedno
z takich zdjec¢ nasza bohaterka oznaczyta tagiem serwisu Dupeczki, zeby owa
fotografia mogta sie wyswietli¢ na profilu o tej nazwie. Zdjecie z kolezankami,
gdzie stojg niczym modelki, pojawito sie na profilu Nastoletnie dupeczki i jak
informuje opis zdjecia, nadestat je tajemniczy wielbiciel. Basia opublikowata
na Facebooku 136 zdje¢, nie podata zbyt wielu informacji o sobie. Mieszka
w duzym miescie, twierdzi, ze pracowata w szkole w Hogwarcie, teraz stu-
diuje na uczelni ,gimnazjum nr kilkanascie”. Jest w zwigzku matzenskim ze
Stefanem, ktory uczy sie w Wyzszej Szkole Robienia Hatasu. Lubi 711 face-
bookowych kanatow: mezczyzni sportowcy, moda, troche rozrywki, mitos¢
i zwigzki, nieco technologicznych gadzetéw, filmy, znane postacie.

Krotka charakterystyka wybranych profili facebookowych
- Gosia (imie zmienione)
Uwielbia taniec. Wchodzacych na jej profil wita czarno-biata fotografia

Gosi robigcej szpagat. Cze$¢ materiatéw na jej profilu to zdjecia z zespotem
tanecznym dziewczat, w ktorym trenuje. Na fotografii profilowej pokazuje sie
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w krétkich spodenkach i bluzce z krotkim rekawem. Ma 429 znajomych. Co
jaki$ czas informuje, gdzie byta, ,,czekinujac” sie w odwiedzanym miejscu.
Pozwala oznaczac sie na zdjeciach; niemal wszystkie dotycza wystepéw z ze-
spotem, kilka jest z kolezankami, do tego rzuca sie w oczy fotografia, gdzie
catuje sie z chtopakiem. Na samodzielnie dodanych fotografiach czesciej
jest sama - pokazuje swoje portrety, sylwetke, czasami nowy strdj, zbiera po
kilkadziesiat ,zlubien”. Czasami wrzuca zdjecia z imprezy lub spotkania ze
znajoma. Gosia lubi tylko 43 facebookowe kanaty. Interesuje jg sport, stro-
ny zespotow tanecznych, profile modelek czy serwisy poswiecone mitosci
i zwigzkom. Istotna jest dla niej muzyka. Nie podaje o sobie innych informacji
niz ptec i szkota, w ktorej sie uczy.

Krotka charakterystyka wybranych profili facebookowych
- Kasia (imie zmienione)

Gra o tron - fotografia w tle nie pozostawia watpliwosci, co w kwestii se-
riali jest obecnie na topie w zyciu Kasi. Zdjecie profilowe troche jakby scho-
wane, bowiem twarz przystania jej lekko papro¢ lub inna roslina. Na profilu
publikuje fotografie, ale tez demotywatory, np. o kotku, ktory zobaczyt bie-
dronke (,w zyciu wazne jest dostrzega¢ mate rzeczy”) albo rysunek, gdzie
szczupty ptak pyta tego, pod ktérym ugina sie gataz, jak jego dieta, a grub-
szy kaze chudszemu ,spierd...”. Obok zdjecia zeglujacej Kasi pojawiaja sie
te z naniesionymi sentencjami, tak zwanymi ,,ztotymi myslami”. Na profilu
mozna zobaczy¢ bardzo duzo pytan odnoszacych sie do Kasi: ,,Czy zatujesz,
ze poznate$ Kasie?”, ,Czy stchorzytaby przed zrobieniem tatuazu?”, ,Czy
chcesz na zawsze zostac jej przyjacielem?”, ,,Czy chcesz jg przytuli¢?”, ,,Czy
migdalitaby sie do twojego chtopaka/dziewczyny?”, A moze ,wygrataby
z toba w szachy?”. Pytania te dodawane sg do profilu przez aplikacje, kto-
rej moga uzywac rowniez inni facebookowicze i facebookowiczki. Kasia ma
276 znajomych, ,zlubia” 80 stron (muzyke, sport, seriale, filmy, znane osoby,
profile rozrywkowe). Opublikowata kilkadziesiat zdje¢ - gtéwnie z wycieczki,
kilka z sentencjami, do tego serduszka i misie. Oznaczono ja na fotografiach
podobnych do jej wtasnych, moze z niewielka przewaga serduszek i rysun-
koéw pluszowych postaci.

Krotka charakterystyka wybranych profili facebookowych
- Karol (imie zmienione)

Zdjecie profilowe: Karol w czapce z duzym daszkiem, a na nosie duze
okulary przeciwstoneczne. W tle co$, co przypomina stary samocho6d, a moze
jest rzezba, bo nie widac, z ktérej strony mozna by do niego wsigs¢. W in-




formacjach podaje rok urodzenia, do jakiej chodzi szkoty i jakie zna jezyki.
Pozwala oznaczac sie na zdjeciach, ale mozna zobaczy¢ tylko dwie fotogra-
fie tego typu: Karol machajacy widelcem pod parasolem na zewnatrz baru/
restauracji i Karol w tym samym miejscu z dwoma kolegami, kazdy z nich
z niecodziennym usmiechem na twarzy. Zdjecia publikowane przez Karo-
la pokazuja: posta¢ znang z memoéw z cyklu me gusta, utozong z klockow
sylwetke (by¢ moze rycerza; z tarcza w jednej i wielkim krzyzem-mieczem
w drugiej dtoni). Karol ma 71 znajomych, ale tylko jeden z nich zdecydowat
sie opublikowaé na jego profilu link (do filmiku z dzieckiem trzymajacym
kotka). Poza zdjeciami wrzuca linki do demotywatoréw, dodajac informacje,
ze ,zes... sie ze Smiechu”. Lubi tylko 22 facebookowe kanaty: profil sportow-
ca, Komixxy, strony o deskorolkach, profil vlogera z YouTube, kilka serwiséw
rozrywkowych.

Krotka charakterystyka wybranych profili facebookowych
- Janusz (imie zmienione)

Koksy z dwunastki - tak zatytutowat zdjecie w tle. To przerébka foto-
grafii, na ktorej kulturysci prezentuja swoje miesnie. Zamiast oryginalnych
twarzy, wszystkie gtowy zastgpiono wizerunkami Janusza i jego kolegow,
ktérych oznaczyt na zdjeciu. 45 lajkdw, ale brak komentarzy. Na zdjeciu pro-
filowym uczesany, w bluzce z krétkimi rekawkami i ze stuchawka w jednym
uchu. W oczy rzuca sie fotografia wrzucona przez jego kolege - zdjecie Ja-
nusza ,z dziébkiem” opisane jako ,da¢ ci ipada na noc”. Byt kierownikiem
podawaczy recznikéw w koszykarskiej druzynie Orlando Magic. Oprocz tego
informuje, kiedy sie urodzit, ze interesujg go kobiety i zna trzy jezyki. Jest
katolikiem i poza informacjami o miejscu, gdzie sie uczy, wyswietla réwniez
awatary cztonkow swojej rodziny, posiadajacych konta na Facebooku. To trzy
siostry, na pierwszy rzut oka niepodobne do siebie i kazda o innym nazwisku,
wiec moze jednak kolezanki? Oznaczono go na zdjeciu z kolega, kiedy w gale-
rii handlowej robili sobie w lustrze zdjecie, wytykajac jezyki. Kto$ wrzucit tez
zdjecie z Januszem i kolegami z restauracji. Na zdjeciu z ,,dzidobkiem” widnie-
je z kolezanka, ktéra oznaczyta go, dziekujac jednoczesnie za ,mity dzionek”.
Z kolei inna kolezanka oznaczyta go na fotografii profilowej, gdzie z flama-
strow utozone jest serce. Publikuje wizerunki koszykarzy, umiescit zdjecie
siebie z nowymi butami, ktére trzyma w dtoni, czy to z wycieczki zagranicz-
nej (konina w puszkach na wystawie sklepowej). Co kilka miesiecy zaznacza
na mapie, jakie miejsca odwiedzit. Ma 602 znajomych, lubi muzyke, filmy,
ksiazki i gry. ,Zlubia” 679 profili: druzyny sportowe, linie lotnicze, sie¢ fast
foodow, osoby, ktdre go inspiruja, ulubione buty, profile ze zdjeciami seksow-
nych dziewczyn (np. ,olej feministki, pokaz swe cycki” czy ,basket, dupy, ale
oopy”) oraz te o charakterze rozrywkowym.
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Krotka charakterystyka wybranych profili facebookowych
- Krzysztof (imie zmienione)

Uwielbia przebywad ze znajomymi i ze swoja dziewczyna. Na zdjeciu
w tle pokazuje sie ze spora grupa dziewczyn i chtopcow, z ktérymi byt na wy-
cieczce. Na profilowym obejmuje sie z dziewczyng podczas wypadu w gory.
Ma 330 znajomych. Oznaczony jest tylko na wycieczkowym zdjeciu, oprécz
tego opublikowat dwadziescia fotografii: demotywatory, swoje typy w roz-
grywkach sportowych, informacje, ze bedzie zarabiat 21000 ztoty (wraz z lin-
kiem do aplikacji, ktéra pozwala sprawdzi¢, ile sami bedziemy zarabiac).
Informuje, linkujac do wyniku testu z innej aplikacji, ze jest postaciag z horroru
Krzyk. Mozna sie dowiedzied, kiedy sie urodzit, do jakiej chodzi szkoty i ze jest
obecnie wolny (wiec moze jednak dziewczyna ze zdjecia nie jest obecna
dziewczyna), a interesuja go kobiety. Prezentuje informacje o rodzinie. Zna-
jomi sktadajg mu na profilu zyczenia, wrzucajg zdjecia, publikujg -korzysta-
jac z odpowiedniej aplikacji - stowa, ktorymi opisuja Krzysztofa (np. ,Maciek
uzyt jedno stowo, zeby opisa¢ Krzysztofa”) lub wrzucaja pytania (np. ,,Czy
sadzisz, ze Krzysztof bedzie mie¢ zwierzatko domowe?”, ,Czy musi sie na-
pi¢ przed rozmowg z kims$, kto mu sie podoba?”, ,,Czy sadzisz, ze tanczy pod
prysznicem?”). Lubi seriale, filmy i muzyke. ,Zlubia” 284 strony: popularne
gry, druzyny sportowe i sportowcéw, muzykow, aktorow, profile rozrywkowe,
profile ze zdjeciami dziewczyn (np. ,dupy, piwo, paliwo”) i stodyczami. Udzie-
la sie w grupie ,jehowi” i ,pro klasa 6a”.

0d serwisow spotecznosciowych do komunikatoréow
gtosowych?

Mama chtopca, ktérego lista kontaktéw stata sie podstawg wyboru
czesci przebadanych profili na Facebooku, postanowita udzieli¢ nam rady
zwigzanej z badaniami. Powiedziata mniej wiecej tak: ,Wiecie, oni gtéwnie
graja teraz w gry sieciowe i komunikuja sie przez Skype”. Podobne informa-
cje otrzymalismy od dwéch chtopakdw, niezwigzanych ze wspomnianym ré-
wiesnikiem i jego mama, ktorych prosilismy o informacje, z jakich serwiséw
internetowych korzystaja. Wskazali na Skype jako wazny kanat komunikacji,
wigzali go jednak rowniez z grami sieciowymi. Na ten temat wypowiedziata
sie rowniez nasza kolezanka z pracy, ktorej siostra-gimnazjalistka po powro-
cie ze szkoty rozktada zeszyty, ksiazki, do tego uruchamia laptopa, czegos
szuka w internecie i przy tym caty czas wtaczona jest rozmowa na Skypie (gto-
sowa) z kolezanka. Rozmawiaja niejako ,w tle”, wymieniajac luzne uwagi, od
czasu do czasu puszczajac wspolnie muzyke itp.

Opisywane przyktady wykraczaty poza nasze badanie i by¢ moze nie




maja bezposdredniego zwigzku ze sposobami komunikowania sie gimnazjali-
stow na Facebooku. Zasygnalizowany watek moze by¢ jednak dopetnieniem
zdobytych informacji i podjetych interpretacji. Po przejrzeniu facebooko-
wych profili mozna odnie$¢ wrazenie, ze brakuje tam aktywnej komunika-
cji. Komentowanie zdje¢ emotikonami czy krotkimi zdaniami (najczesciej,
bo zdarzaty sie tez dtugie wypowiedzi, jednak bardzo rzadko), wrzucanie na
profile znajomych ankiet, tancuszkéw, demotywatorow, ztotych mysli czy
zdjeé, to prowadzenie mocno zaposredniczonej komunikacji. Byé moze mto-
dzi czesciej kontaktuja sie w mniej posredni sposéb, korzystajac z komunika-
tora tekstowego na Facebooku, pozwalajacego na synchroniczng wymiane
komunikatéw.

Czy jednak gimnazjalistki i gimnazjalisci, oszczedni w stowach w gronie
znajomych na Facebooku (chodzi o komentarze i posty widoczne dla przyja-
ciétiinnych os6b), sg osobami bardzo zaangazowanymiw prywatna komuni-
kacje tekstowa? Nie mozna tego wykluczyé, stad hipoteza o wykorzystywaniu
przez nich w coraz szerszym wymiarze czasowym réwniez komunikatorow
gtosowych i zastepowanie w ten sposéb innych form komunikacji, mogtaby
by¢ warta sprawdzenia. Gdyby okazato sie, ze komunikatory gtosowe sg trak-
towane jako typowe kanaty komunikacji nastolatkéw, bytby to kolejny punkt
zaczepienia, pozwalajacy formutowac strategie komunikacji z mtodymi ludz-
mi i realizowania efektywnych dziatan edukacyjnych.
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lloSciowa analiza programow
nauczania

Wprowadzenie

0d 1999 roku podstawowym dokumentem precyzujagcym zadania szko-
ty, cele ksztatcenia, tre$ci nauczania i przewidywane osiggniecia ucznidw jest
podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego. Aktualnie powyzsze kwestie
reguluje Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008
r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego i ksztatcenia
ogdlnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz. U. 2009 nr 4 poz.17).

Podstawa programowa jednoznacznie zobowigzuje wszystkich nauczy-
cieli do rozwijania kompetencji medialnych i informacyjnych uczniéw w toku
prowadzonych przez siebie zaje¢. Swiadczy o tym tre$¢ wprowadzenia skie-
rowanego do catej kadry pedagogicznej:

Waznym zadaniem szkoty na Il i IV etapie edukacyjnym jest przygotowanie uczniéw do
Zycia w spoteczenstwie informacyjnym. Nauczyciele powinni stwarzaé uczniom warunki
do nabywania umiejetnosci wyszukiwania, porzadkowania i wykorzystywania informacji
z roznych zrédet, z zastosowaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych, na zaje-
ciach z réznych przedmiotow (Rozporzqgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grud-
nia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia
ogdlnego w poszczegdlnych typach szkét, Zatgcznik 4, s. 2).

Poniewaz s$rodki spotecznego przekazu odgrywaja coraz wieksza role, zarbwno w zy-
ciu spotecznym, jak i indywidualnym, kazdy nauczyciel powinien poswieci¢ duzo uwagi
edukacji medialnej, czyli wychowaniu uczniéw do wtasciwego odbioru i wykorzystania
mediéw (Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlnego w poszcze-
golnych typach szkét, Zatgcznik 4, s. 2).

Ponadto w cele ksztatcenia wiekszosci przedmiotéw wpisano szczegé-
towe kompetencje komunikacyjne. Nauczyciele przedmiotowi stali sie tym
samym odpowiedzialni za wyposazenie uczniow w okreslone umiejetnosci,
wiedze i postawy, pozwalajgce na Swiadome korzystanie z informacji i poru-
szaniesiew$rodowiskuinternetu. Te dyrektywy oraztrescidanego przedmiotu

Instytut Kultury Miejskiej

llosciowa
analiza
programow
nauczania

— 85 —




DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE MEODYCH

— 86

wpisane w podstawe programowg dla konkretnego etapu ksztatcenia sa
w programach rozwijane i systematyzowane zgodnie z intencjg ich tworcéw.
Na podstawie zatozen zawartych w nadrzednym dokumencie (podstawie
programowej) powstaja programy, ktére te same tresci moga prezentowac
w odmienny sposob. Oprocz tego z réznym natezeniem mogg uwzgledniaé
ksztatcenie kompetencji komunikacyjnych. Decyzja o oparciu nauczania da-
nego przedmiotu o konkretny program lezy w gestii dyrektora szkoty. Jedy-
nym wymogiem stawianym przez ustawodawce jest zgodnos$¢ wybranych
dokumentow z podstawa programowa.

Cel

Celem badania byto ustalenie, czy w programach nauczania zawarto tre-
$ci Swiadczace o planowanym ksztatceniu kompetencji komunikacyjnych na
trzecim etapie edukacji oraz w jakim stopniu przewiduja one realizacje przez
polska szkote zatozen edukacji medialnej i informacyjne;j.

Analizie ilosciowej poddalismy 73 programy nauczania przeznaczone
dla gimnazjum. Przebadali$my od dwoch do dziewieciu programéw do kaz-
dego przedmiotu obligatoryjnego za wyjatkiem wychowania fizycznego.

Ze wzgledu na brak ogélnie dostepnych danych na temat wykorzystywa-
nych przez polskie szkoty programoéw, zatozylismy, ze najwieksza popularno-
$cig beda cieszyty sie te programy nauczania, ktore towarzysza podrecznikom
szkolnym. Nazwy lideréw rynku ksigzki szkolnej ustalilismy na podstawie ra-
portu Biblioteki Analiz Sp. z 0.0. (Gotebiewski, Waszczyk, 2013). Wstepnie za-
kwalifikowali$my 63 programy nauczania sygnowane nazwami tych instytucji
(OPERON, WSiP, Nowa Era, Helion, PWN, PEARSON, Gdanskie Wydawnictwo
Oswiatowe, ZamKor). Wykaz programoéw uzupetniliSmy o programy wyko-
rzystywane przez szkoty, w ktérych realizowano badania ankietowe (zob.
fragment raportu dotyczacy badan ilosciowych). Liste wzbogacilismy o jeden
program autorski oraz o dokumenty afiliowane przez Express Publishing,
MACMILLAN POLSKA, Rubikon oraz Centrum Edukacji Obywatelskiej.

Ze wzgledu na odmienng budowe programoéw, do uzyskania petnego
obrazu, konieczne byto uwzglednienie w analizie ich petnej zawartosci.

Metodologia

llosciowa analize programdéw nauczania dla gimnazjum przeprowa-
dzilismy wedtug procedury badawczej opracowanej w projekcie Dzieci Sie-
ci - kompetencje komunikacyjne najmtodszych (Piotrowska i Rozkosz, 2012,




w druku). W poszukiwaniu odpowiedzi na zdefiniowane wczesniej pytanie ba-
dawcze - czy programy przewiduja ksztatcenie kompetencji medialnych i in-
formacyjnych - przeprowadzilismy analize tre$ci wszystkich 73 dokumentow.

Inspiracje metodologiczng stanowita koncepcja Bernarda Berelsona, jed-
nego z prekursorow analizy tresci jako techniki badawczej (Maj, 2013). Analiza
tresci nalezy do grupy technik w obrebie metody analizy zawartosci. Pozwala
na uzyskanie obiektywnego, systematycznego i iloSciowego opisu jawnej za-
wartosci komunikatéow (Cartwright, 1965). Berelson widzi jej potencjat jako
procedury, ktora okresla zasady ,,oceny zawartosci przekazéw informacyjnych
z punktu widzenia pewnych standardéw przyjetych przez badacza” (Cartwri-
ght, 1965, s. 149). Technika analizy treSci umozliwia wiec wykorzystanie rozma-
itych wzorcéw do poréwnywania z trescig dokumentu. W projekcie Dzieci sieci
2.0 pozwolita na zastosowanie - jako wzorca - modelu kompetencji komuni-
kacyjnych. Model postuzyt jako baza przy budowie klucza kategoryzacyjnego
(zob. fragment raportu zatytutowany Aneks: llosciowa analiza programoéw na-
uczania - model kompetencji jako narzedzie analizy). O tej decyzji zadecydowaty
nastepujace fakty: (1) model odpowiada definicji kompetencji komunikacyj-
nych, (2) model ma charakter ustrukturalizowany, (3) wybor wspélnego mode-
lu stanowi forme prewencji przed niezamierzonym ,dostrajaniem” klucza do
spodziewanych wynikéw (zob. Goban-Klas, 2009). Na potrzeby analizy model
kompetencji zostat rozbudowany, tj. uzupetniony o jeden poziom. Opracowany
klucz kategoryzacyjny sktada sie finalnie z obszaréw, standardéw, zmiennych
(kompetencji) i wskaznikéw (zob. llustracja 3).

| [ s [ Zmieme ] Vkoink |

Obszar

_________________

Ilustracja 3. Schemat klucza kategoryzacyjnego (model kompetencji
- narzedzie analizy)

Zr6dto: Opracowanie wtasne
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Proces kodowania dokonywany byt za pomoca pieciostopniowej ska-
li semantycznej. Okreslaliémy, w jakim stopniu dany program przewiduje
ksztatcenie konkretnej wiedzy, umiejetnosci lub postawy. Kodowanie pole-
gato na wybraniu wartosci (liczby catkowitej) ze skali i przyporzadkowanie
jej danemu wskaznikowi. Warto$¢ 1 oznacza, ze kompetencja nie zostata
uwzgledniona w programie nauczania. Warto$¢ 2 nadawaliSmy tym pro-
gramom, ktorych tres¢ w sposéb niejednoznaczny wskazywata na potrzebe
rozwijania danej kompetencji. Ich autorzy jedynie sygnalizowali problemy
korespondujace z opisem wskaznika. W przypadku uwzglednienia umie-
jetnosci, wiedzy lub postaw w oczekiwanych osiggnieciach uczniow, przy-
pisywalismy wskaznikowi warto$¢ 3. Programy stawiajgce na nauczanie
praktycznego wykorzystania nabywanych przez uczniéw kompetencji otrzy-
mywaty warto$¢ 4. W przypadku wielowymiarowego podejscia do ksztatcenia
umiejetnosci, wiedzy i postaw (kompetencje obecne sg w celach, tresciach
i przewidywanych osiggnieciach), ze wskazaniem metody osiagania celéw i/
lub sugerowanych narzedzi warto$¢ wskaznika osiggata 5. Jakos$¢ skali se-
mantycznej oraz jej stosowanie sprawdziliSmy w toku badania pilotazowego.
Trzy programy nauczania zostaty niezaleznie przeanalizowane przez dwie
osoby, a nastepnie poréwnali$my ze soba nadane przez nich wartosci wskaz-
nikow. Nie odnotowali$my réznic w sposobie kodowania, czyli odmiennego
wykorzystywania skali semantycznej do oceny tresci programoéw nauczania.

Uzyskane w procesie kodowania dane liczbowe zostaty przetworzone.
Wykorzystalismy technike statystyki sumarczynej. Ustalilismy jej wartosé
poprzez obliczenie $redniej arytmetycznej wartosci wskaznikéw wchodza-
cych w obreb danej zmiennej. W tabelach prezentujacych uzyskane wyniki
wyrdznilisSmy zmienne, ktérych wartosc przekroczyta 1,5 (zob. Tabela 2-28).
Pozostate zmienne wskazuja na kompetencje, ktorych ksztatcenie ma - zgod-
nie z treciag programow nauczania - charakter incydentalny lub nie zostato
zaplanowane.

Poznanie wartosci zmiennych umozliwito sformutowanie wnioskoéw na
temat obecnos$ci w programach nauczania zagadnien zwigzanych z wyréz-
nionymi w modelu kompetencjami.




Analiza

Zachowania informacyjne. Standard 1.
Sprawne i skuteczne docieranie do informacji oraz jej
gromadzenie

Gimnazjum to czas podejmowania czestych préb samodzielnego rozwia-
zywania problemow oraz zgtebiania zainteresowan. W trakcie trzech lat nauki
uczniowie zobligowani sa do realizacji projektow. Wykorzystanie tej metody
sprzyja czynnemu korzystaniu ze zrédet informacji. Jednak, aby efekt wyszu-
kiwan byt adekwatny do postawionego pytania, konieczne jest wtasciwe zin-
terpretowanie zaistniatych potrzeb informacyjnych. Autorzy prawie 75 proc.
badanych programow zatozyli, ze ich realizacja wyksztatci w uczniach nawyk
precyzowania problemu i wyszukiwania wiadomosci w celu jego rozwigzania.
Najwiekszy nacisk na ksztatcenie tej umiejetnosci odnotowaliémy w progra-
mach nauczania informatyki, najmniejszy natomiast w programach muzyki
oraz wychowania do zycia w rodzinie.

Kolejnym etapem pozyskiwania informacji na okreslony temat jest for-
mutowanie pytan w oparciu o zidentyfikowane potrzeby informacyjne. W 53
analizowanych programach zatozono, ze uczniowie zdobeda i/lub wykaza
sie tg umiejetnoscia. Jednak przypisane programom wartosci w wiekszosci
Swiadcza o marginalizacji nauki dobierania stéw kluczowych, formutowania
pytan dla wyszukiwarki internetowej oraz korzystania z funkcji wyszukiwania
zaawansowanego. Najlepsze wyniki w tym zakresie osiggnety programy na-
uczania informatyki. Przypisane im wartosci wahaja sie pomiedzy 2,33 a 3.
Autorzy programéw nauczania pozostatych przedmiotdéw najczesciej ogra-
niczali sie do zatozen, ze mtodziez skorzysta z internetu w celu wyszukania
konkretnych informacji.

Uwzglednienie przez autoréw programéw zapoznawania uczniéw
z internetowymi zrodtami informacji mozna zaliczy¢ do rzadkosci. W nielicz-
nych przypadkach pojawiato sie jasne wskazanie, ze proponowanym zrédtem
informacji jest stownik, encyklopedia internetowa czy serwis edukacyjny.
Przewazajaca wiekszo$¢ programow zaktada, ze uczniowie beda korzystali
zr6znego rodzaju zrédet (odpowiednich dla danego przedmiotu) oraz z inter-
netu. W takich przypadkach ostateczna decyzja o formie proponowanych im
dokumentow uzalezniona jest od preferencji i mozliwosci nauczyciela. Jedy-
nie w programach nauczania informatyki poswiecono wiecej miejsca nauce
korzystania z poszczegélnych internetowych zrédet wiedzy. Jednak przypisa-
ne im wartosci nie sg zbyt wysokie (od 1,5 do 2,25).

Realizacja projektéw wymaga doboru zrédet informacji. Wigze sie to
z wiedzg o istnieniu Zrédet, ktére mogtyby okazac sie uczniom pomocne oraz
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dokonaniem ich oceny zaréwno pod katem adekwatnosci, jak i wiarygod-
nosci. W niespetna 10 proc. programéw nie przewidziano korzystania przez
uczniéw z jakichkolwiek internetowych Zrédet informacji. Tym samym nie
uwzgledniono przygotowania gimnazjalistow do ich weryfikacji. Najwiecej
programow, blisko 66 proc., osiggneto wynik pomiedzy 1 a 2. Podobnie, jak
w przypadku poprzedniej zmiennej, tak niskie wartosci wynikaja ze spora-
dycznego jednoznacznego wskazywania na zrédto, jakim jest konkretna stro-
na WWW. Niemniej jednak autorzy badanych dokumentéw zwracali uwage
na koniecznos¢ wyksztatcenia w uczniach umiejetnosci oceniania zasobow
internetu. Najlepsze wyniki odnotowalismy w przypadku programéw do in-
formatyki. Dwa z nich uzyskaty warto$¢ pomiedzy 3,5 a 4.

Podobne rezultaty badania otrzymaliSmy w przypadku zmiennej
archiwizowanie informacji. W niemal 14 proc. analizowanych programoéw
pominieto te zagadnienia. Autorzy 64 proc. dokumentéw potraktowali prze-
kazanie uczniom wiedzy na ten temat do$¢ powierzchownie (warto$¢ pomie-
dzy 1 a 2). Dwa programy nauczania informatyki uzyskaty najlepsze wyniki
-3,50raz3,71.

Zachowania informacyjne. Standard 2.
Krytyczna ocena informacji

Oczekiwanie od gimnazjalistéw samodzielnosci znalazto swoje odzwier-
ciedlenie w ocenach programéw nauczania. Ich autorzy zatozyli, ze w trak-
cie trzech lat nauki uczniowie bedg doskonali¢ umiejetnosci wypowiadania
sie, streszczania i ttumaczenia uzyskanych informacji. Niemniej istotne byto
dla nich prezentowanie przygotowanych przez uczniéw tresci. Blisko 7 proc.
programoéw uzyskato najwyzsza mozliwg warto$¢ - 5. Natomiast niespetna
33 proc. otrzymaty wynik na poziomie pomiedzy 4 a 4,9.

Kolejna zmienna nie osiggneta tak wysokich ocen. Autorzy programéw
czesto podkreslali koniecznos$¢ wyszukiwania przez ucznidéw informacji, kto-
re beda zaspokajaty ich potrzeby. Znacznie rzadziej natomiast wskazywali
na rodzaj dokumentéw (tekst, muzyka, grafika, film), ktére mogtyby by¢ po-
zadane przez ucznidw. Sposrod wszystkich badanych programéw 22 proc.
osiggneto wynik w przedziale 2 - 2,9, a dwa programy pomiedzy 3 a 3,5. Na
powyzsze wartosci wptyneta potrzeba oceniania wyszukanych informacji
czesto artykutowana w badanych dokumentach.

W programach nauczania chemii, edukacji dla bezpieczenstwa, muzyki
i plastyki catkowicie pominieto tematy zwigzane z rozréznianiem charakteru
komunikatéw zamieszczanych w internecie oraz okreslaniem ich prawdziwo-
$ci. Zagadnienia te podjete zostaty natomiast we wszystkich badanych pro-
gramach do jezyka polskiego oraz wiedzy o spoteczenstwie. Przypisane im
wartosci ksztattowaty sie pomiedzy 1,83 a 3,33.




Nauka rozrézniania tresci reklamowych od niereklamowych najsil-
niej zostata wyeksponowana w programach nauczania wiedzy o spote-
czenstwie. Ich $rednia warto$¢ wynosi 3,5. Na szczeg6lna uwage zastuguje
program wychowania do zycia w rodzinie, ktory zyskat najwyzsza ocene.
W dokumencie tym niezmiernie szczegétowo odniesiono sie do przygoto-
wania gimnazjalistéw do rozpoznawania jezyka reklamy, odrézniania jej
jawnej i ukrytej formy oraz rozpoznawania sytuacji, w ktérych uczniowie
staja sie celem reklamodawcy.

Zachowania produkcyjne. Standard 3.
Tworzenie, przetwarzanie i prezentowanie tresci

Sposrdd réznych typdw dokumentdw, ktore uczniowie mogliby tworzyé,
autorzy badanych programéw najczesciej zaktadali, ze zadaniem gimnazja-
listbw bedzie przygotowanie prezentacji multimedialnych. Najbardziej po-
pularny wéréd proponowanych do tego celu programéw okazat sie byé MS
PowerPiont. Natomiast MS Word byt najczesciej polecany do tworzenia doku-
mentow tekstowych. Programom nauczania informatyki przypisaliémy warto-
$ciod 2,37 do 4. Sg one znacznie wieksze niz dla programdw nauczania innych
przedmiotow. Ich autorzy przewidzieli, ze uczniowie dodatkowo opanuja sztu-
ke tworzenia stron WWW, a takze beda tworzyc¢ i edytowaé dokumenty gra-
ficzne oraz wideo (np. w srodowisku Logomocja). W programach nauczania
plastyki zwr6cono uwage na zapoznanie ucznidw ze sztuka robienia zdje¢, co
réwniez znalazto odzwierciedlenie w otrzymanych przez nie ocenach.

W blisko 75 proc. badanych dokumentach oczekiwano od uczniéw wyka-
zania sie umiejetnoscia przetwarzania znalezionych w internecie i/lub stwo-
rzonych przez siebie tresci. Autorzy najczesciej zaktadali, ze gimnazjalisci
beda wykorzystywac zasoby sieci do rozszerzenia wiedzy zdobytej podczas
zajeC. Z uwagi na realizacje cze$ci zadan metoda projektu, autorzy progra-
méw przewidzieli, ze uczniowie beda pracowali w grupach nad tworzeniem
konkretnych tresci. Lekcje informatyki majg dodatkowo stuzy¢ nauce przesy-
tania dokumentéw do okreslonych osob. Programy do tego przedmiotu uzy-
skaty najwyzsze wartosci omawianej zmiennej. Sze$¢ sposrod nich otrzymato
oceny w przedziale 3-3,8.

Wsréd wskaznikéw definiujacych zmienna prezentowania tresci, oprécz
przedstawiania dokumentéw edytowanych z innymi osobami czy pozyska-
nych w sieci, wyszczego6lniono znajomosc¢ réznych urzadzen do prezentacji
tresci cyfrowych oraz umiejetnos$¢ ich obstugi. Znaczace dla badaczy byto
takze sprawdzenie, czy autorzy programow przewiduja dzielenie sie swoj3
wiedza przez gimnazjalistow na stronach WWW. Jeden z analizowanych pro-
gramow uzyskat maksymalnag warto$é - 5. Przewazajaca ich liczba (blisko
40 proc.) osiggneta wartos¢ wieksza od 1, ale mniejsza od 2.
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Zachowania produkcyjne. Standard 4.
Prawne aspekty produkowania i dystrybucji tresci

Zagadnienia zwigzane z prawem autorskim zostaty uwzglednione w pro-
gramach nauczania plastyki i informatyki. W przypadku plastyki $rednia
warto$c uzyskana przez badane programy wyniosta 2. Programy do informa-
tyki ponad dwukrotnie przewyzszyty ten wynik. W ich tres¢ wpisano tematy,
dzieki ktérym gimnazjalisci dowiedza sie, ze zaréwno zasoby internetu, jak
i programy komputerowe moga by¢ chronione prawem autorskim.

Te same przedmioty, majg za zadanie przekazanie uczniom informacji
o tym, jakie zasoby moga by¢ przez nich przetwarzane zgodnie z prawem.
Sprawdzali$my, czy autorzy programéw przewidzieli przekazanie uczniom
wiedzy o wolnych licencjach oraz domenie publicznej. Nasze zainteresowa-
nie budzito réwniez ksztatcenie umiejetnosci okreslania, na jakich zasadach
udostepniane sg konkretne tresci. Zaktadalismy, ze konsekwencjg edukowa-
nia mtodziezy w tym kierunku bedzie przestrzeganie przez nich norm praw-
nych podczas korzystania z oprogramowania, zasobow stron WWW, a takze
w przypadku publikowania w internecie. Natezenie powyzszych tresci w pro-
gramach nauczania zaréwno informatyki, jak i plastyki byto jednak mniejsze
niz w przypadku poprzedniej zmiennej. Srednie arytmetyczne wartosci uzy-
skanych przez te przedmioty wyniosty kolejno 3,34 i 1,33.

Zaledwie w dziesieciu programach przewidziano, ze uczniowie moga
sta¢ sie autorami tresci udostepnianych w sieci. Osiem sposréd nich to
programy do informatyki. Jednak takie zatozenie nie byto réwnoznaczne
z perfekcyjnym przygotowaniem uczniéw do tej roli. Warto$¢ programu oce-
nionego najwyzej wynosita 2,5.

Problemy zwigzane z wtasnoscig w dobie internetu zostaty poruszone
wytacznie przez autoréw programéw nauczania informatyki. W wiekszosci
z nich przewidziano wyjasnienie pojecia ,piractwa internetowego” i obja-
$nienie zagadnien zwigzanych z wtasnoscig utworu dystrybuowanego w for-
mie cyfrowej. Jeden z programoéw wydanych przez WSiP uzyskat najwyzsza
mozliwg ocene. Na wyréznienie zastuguja takze trzy, ktdre osiggnety wyniki
w przedziale 4-4,5.

Zycie w internecie. Standard 5.
Empatia i wizerunek

Definiowanie internetu, jako przestrzeni dzielonej z innymi ludzmi, to
kompetencja jedynie zasygnalizowana w programach nauczania. Jej ksztat-
cenie w toku edukacji szkolnej przewiduja autorzy ok. 9 proc. dokumentéw
poddanych analizie. Wiekszos¢ z nich oceniona zostata na 2,5 lub mniej. Je-
den program do informatyki osiggnat wartos¢ 3,25. Nauczyciele moga wy-




wnioskowac z treSci programdw informatyki koniecznos$¢ zwrécenia uwagi
na spoteczny charakter internetu. Zadaniem polonistow natomiast ma by¢
przygotowanie ucznia do identyfikowania intencji autora wypowiedzi. Pro-
gramy nie precyzuja jednak, czy chodzi tutaj o wypowiedz uczestnika komu-
nikacji sieciowej, czy raczej jest to kompetencja zwigzana z odczytywaniem
wybranych tekstéw kultury (np. szkolnych lektur). W niektérych programach
nauczania informatyki i jezyka polskiego (6 proc. wszystkich programéw) po-
jawia sie kwestia anonimowosci. Ich autorzy uwazaja za stosowne zwré6cenie
uwagi uczniow na odmiennos$¢ charakteru komunikacji sieciowej ze wzgledu
na anonimowos¢ jej uczestnikéw. Uczniowie powinni wedtug nich wiedziec,
Ze poczucie anonimowosci sprzyja nieodpowiednim zachowaniom internau-
téw (np. pisaniu wulgarnych komentarzy).

Rozwijanie uczniowskiej empatii w komunikacji internetowej przewidu-
je mniej niz 10 proc. autoréw. Zdolnos¢ wspotodczuwania ksztatcona ma by¢
w toku zajec z informatyki i jezyka polskiego. Wartosci maja rozpietos$é od
1,75 do 4,75. Ta tematyka pojawia sie rowniez w tresci jednego programu na-
uczania biologii (warto$¢ 2). Twércy wspomnianych programoéw ktada nacisk
na umiejetnos¢ dostosowania jezyka do mozliwosci odbiorcy oraz postawio-
nego sobie celu. Istotna jest rbwniez postawa poszanowania odrebnego sta-
nowiska. Wydaje sie, ze akceptacja faktu réznicy pogladéw i opinii powinna
by¢ wpisana w obreb kazdego programu nauczania. Ksztatcenie tej postawy
przewiduja jedynie tworcy co czwartego programu. O wptywie niewtasciwych
wypowiedzi zamieszczanych w internecie (np. obrazliwych komentarzach na
temat innego ucznia) na uczucia i decyzje oso6b, ktérych wypowiedzi te doty-
cz3, wspomina zaledwie jeden autor w swoim programie do nauczania infor-
matyki (WSiP).

O przygotowaniu uczniéw do budowania wtasnego wizerunku w sposéb
przemyslany zadbali autorzy 23 proc. programéw. Przy czym wiekszos$¢ za-
sygnalizowata tylko ksztatcenie tej kompetencji. Przypisane im wartosci nie
przekraczaja 2,5. Praktyczny trening odnoszacy sie do wykorzystania netykie-
ty czy rozrézniania komunikacji oficjalnej od nieoficjalnej przewidzieli autorzy
jedynie trzech programoéw nauczania informatyki i jednego programu do jezy-
ka polskiego. Dla tych programoéw warto$¢ zmiennej oceniliémy powyzej 2,5.

Zycie w internecie. Standard 6.
Bezpieczenstwo i prywatnosc

Tematyka bezpieczenstwa w komunikacji internetowej pojawita sie
w o$miu programach. Omawiana kompetencja rozwijana ma by¢ przede
wszystkim na zajeciach informatyki. Programom tym przypisaliémy wartosci
od 1,6 do 3,6. Jednakze zaznaczy¢ trzeba, ze autorzy dwéch z dziewieciu pro-
gramoOw nauczania informatyki pomineli te grupe zagadnien. Na zajeciach
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komputerowych uczniowie maja przede wszystkim nauczy¢ sie przeciwdzia-
ta¢ zagrozeniom zwigzanym z ryzykiem utraty danych. Wiekszo$¢ autorow
pomija kwestie innych zagrozen, np. dotyczacych udostepniania danych oso-
bowych, przyjmowania przez rozmoéwcoéw innych tozsamosci czy realnych
przysztych skutkéw aktualnych dziatan uczniéw w sieci. Potrzebe ksztatce-
nia wskazanej kompetencji zasygnalizowali réwniez autorzy dwéch progra-
méw do jezyka polskiego. Warto$¢ zmiennej osiggneta w tym przypadku
wartos¢ 1,6. W tres¢ dokumentéw wpisano znajomosc podstawowych zagro-
zen zwigzanych z korzystaniem z globalnej sieci.

Wiedza o zagrozeniach w internecie nie zostata wzbogacona o praktycz-
ne umiejetnosci radzenia sobie z nimi. W zadnym z programoéw nie pojawia
sie tematyka cyberbullingu. Nie przewidziano wyposazania uczniéw w wie-
dze o tym zjawisku oraz o instytucjach wspierajacych ofiary internetowego
mobbingu. Uczniowie nie sg réwniez uczeni prawidtowego zabezpieczania
swoich skrzynek internetowych, np. poprzez stosowanie silnych haset, nie-
otwieranie zatacznikow dodanych do podejrzanych wiadomosci czy usu-
wanie spamu. Zacheca sie ich do odwiedzania r6znych stron internetowych
(gtownie edukacyjnych), ale programy nie przewiduja rozwijania umiejetno-
$ci bezpiecznego korzystania z sieci WWW.

Z roku na rok zyskuje na waznosci zdolno$¢ do panowania nad wtasnym
internetowym wizerunkiem, jednak programy nauczania pomijaja réwniez
te kwestie. Uczniowie nie uczg sie kontrolowania, jakie informacje o nich sa
widoczne w sieci. Wyjatek stanowi program WSiP do nauczania informatyki.
Ocenili$my go na 4.

Niemal wszystkie przeanalizowane programy nauczania informatyki
oraz wiedzy o spoteczenstwie (tacznie 11 programéw) zaktadaja, ze dzieci
beda nauczane dostrzegania réznic pomiedzy komunikacja zaposredniczong
i niezaposredniczong przez internet. Rozpietos¢ wartosci wynosi od 1,75 do
4,75. Autorzy szczegbdlng uwage zwracaja na role nowych mediéw we wspét-
czesnym spoteczenstwie. Tematyka ta zasygnalizowana jest rowniez w dwéch
innych dokumentach, programie nauczania geografii oraz programie wycho-
wania do zycia w rodzinie. Warto$¢ zmiennej w obu wymienionych przypad-
kach wynosi 1,75.

Programy nie przewiduja pogtebiania wiedzy uczniéw na temat wtasci-
wej pracy przy komputerze. Odpowiednia postawa ciata, o$wietlenie, dba-
tos¢ o czystosc stanowiska, a takze Swiadomos¢ skutkow nieprzestrzegania
higieny pracy podczas korzystania ze sprzetu komputerowego to tematy
niemal nieobecne. W 13 proc. programach mozna dostrzec tresci korespon-
dujace z ta tematyka, np. dbato$¢ o zdrowie, potrzeba ruchu dla utrzymania
kondycji fizycznej. Omawiana kompetencja oceniona zostata w nich na od
1,6 do 2,4. Nieco wiecej uwagi poswiecili higienie pracy przy komputerze au-
torzy jednego programu nauczania informatyki (WSiP). Zatozyli oni, ze uczen
nie tylko powinien znac zasady wtasciwej organizacji pracy, ale réwniez sto-
sowac je w praktyce. Warto$¢ zmiennej ustalilismy na 3,4.




Zycie w internecie. Standard 7.
Partycypacja w spotecznosciach internetowych

W podstawie programowe]j szczeg6lng uwage zwrdcono na przygoto-
wanie ucznidéw do uczestnictwa w kulturze. Programy nauczania w niewiel-
kim stopniu przewidujg poznawanie przez uczniéw tak istotnego obszaru
kultury, jakim jest kultura sieciowa. Wiedza o jej wytworach, takich jak blo-
gi, mikroblogi czy fora dyskusyjne, a takze znajomos¢ podstawowych zasad
komunikacji w internecie (tzw. netykiety) ma by¢ rozwijana w toku zaje¢ z in-
formatyki i jezyka polskiego. Zaznaczy¢ trzeba, ze rozpoznawanie elementéw
kultury internetowej to kompetencja, ktéra nie pojawia sie we wszystkich
przeanalizowanych programach nauczania wymienionych przedmiotow.
Wpisano ja w tres¢ szesciu z dziewieciu programoéw do informatyki oraz
dwoch z szedciu programoéw nauczania jezyka polskiego. Tylko jeden pro-
gram (informatyka WSiP) osiggnat warto$¢ powyzej 3. Wartosci nadane pozo-
statym programom miescity sie w przedziale od 2 do 2,66.

Uczenie sie i nauczanie nie sa procesami zachodzacymi jedynie w szko-
le. W r6znych dokumentach odnoszacych sie do edukacji formalnej (réwniez
w podstawie programowej) podkresdla sie konieczno$¢ przygotowywania
uczniéw do catozyciowego uczenia sie. Innymi stowy coraz istotniejsza sta-
je sie postawa otwartosci na nowg wiedze, jak rbwniez gotowosci do dziele-
nia sie z innymi wtasng wiedza i umiejetnosciami. O rozwijaniu tego rodzaju
kompetencji w kontekscie uczestnictwa w spotecznosciach internetowych
wspominajg autorzy 13 proc. programow. Sa to programy nauczania infor-
matyki (pie¢ programoéw), jezyka obcego nowozytnego (trzy programy), jezy-
ka polskiego (jeden program) oraz wiedzy o spoteczenstwie (jeden program).
Najwiekszg uwage uczniowskiej aktywnosci w sieci poswiecili autorzy trzech
programoéw do informatyki. Jeden z nich ocenilismy na 5 (WSiP), a dwa osia-
gnety wartosc 3,66 (WSzPWN oraz Helion).

O idei wspolnego dobra lub celu wspominaja autorzy 28 proc. progra-
moéw (chemia, edukacja dla bezpieczenstwa, geografia, historia, informaty-
ka, jezyk obcy nowozytny, plastyka, wiedza o spoteczenstwie, wychowanie
do zycia w rodzinie). Niewielu z nich zestawia ten rodzaj wiedzy z gotowoscia
do dziatania w spotecznosciach internetowych. O konsolidowaniu spotecz-
nosci do wspélnych dziatan wspominaja autorzy jedynie czterech progra-
moéw do informatyki i jednego do wiedzy o spoteczenstwie. Tylko w trzech
programach (informatyka) pojawia sie niejednoznaczna zacheta do zapozna-
wania ucznidéw z programami do pracy zdalnej w grupie.
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Programy nauczania w wybranych szkotach

Zaprezentowane wyzej wyniki ujawniaja duza rozbiezno$¢ miedzy
kompetencjami uwzglednionymi w modelu, a tymi poruszanymi w analizo-
wanych programach. Ro6znice wynikaja nie tylko z charakterystyki przedmio-
téw. Programy do nauczania tych samych przedmiotéw w réznym stopniu
realizujg zatozenia edukacji medialnej i informacyjnej. Formalny program
rozwijania kompetencji komunikacyjnych uczniéw zalezy zatem od decyzji
dyrektora szkoty. Jest on odpowiedzialny za sprawdzenie zgodnosci progra-
méw nauczania z podstawa programowa i ich zatwierdzenie jako obowigzu-
jacych w kierowanej przez siebie placoéwce oswiatowej. Kazda szkota posiada
indywidualny (dla niej) zestaw wykorzystywanych programow.

Podczas badan ankietowych (zob. fragment raportu poswiecony ba-
daniom ilosciowym) zwrdcilismy sie do szkét z prosbg o udostepnienie
wykazéw wykorzystywanych programéw nauczania. Dzieki uzyskanej doku-
mentacji udato sie zidentyfikowac programy stosowane w pieciu szkotach. Ze
wzgledu na poufno$¢ udostepnionych danych, przy analizie wykazéw nazwy
szkot zastgpilismy oznaczeniami literowymi (szkoty: A, B, C, D, E). Celem tej
analizy byto ustalenie czy programy nauczania wykorzystywane w okreslonej
placowce pomijaja ksztatcenie kompetencji zawartych w modelu. Wykona-
lismy prosta operacje polegajaca na wybraniu maksymalnej wartosci kazdej
zmiennej (kompetencji) w obrebie danego wykazu programoéw (zob. frag-
ment raportu zatytutowany Aneks: llosciowa analiza programdw nauczania
- tabele z wartosciami zmiennych). Na przyktad warto$¢ zmiennej 6.1 w szko-
le A wynosi 2. Oznacza to, ze w tej szkole, znajomo$¢ zagrozen zwigzanych
z poruszaniem sie w internecie to kompetencja oceniana na co najwyzej 2
w kazdym z wykorzystywanych programéw. Ustalilismy, czy luka ta mogtaby
by¢ usunieta, tj. czy ktorys z analizowanych programoéw w wiekszym stopniu
przewiduje rozwijanie danej kompetencji.

Wybrane programy nie zaktadaja przekazywania uczniowi wiedzy o jego
prawach jako twdrcy zamieszczajacego swoje dzieta w internecie. W zadnej
z pieciu szkot warto$é tej zmiennej nie przekroczyta 1,5. Tymczasem istnieje
program do informatyki (Helion), ktéry poswieca wiecej uwagi ksztatceniu tej
kompetencji. Jego warto$¢ wynosi 2,5.

Programy w szkole A niemal pomijaja rozwijanie wiedzy o interne-
cie jako przestrzeni spotecznej. Zmienna osiagneta wartos$¢ 1,5. Formalnie
wiec gimnazjalisci nie sg uczeni rozpoznawania intencji swojego rozmoéwcy,
nie uwrazliwia sie ich réwniez na zagrozenia wynikajace z anonimowosci
uczestnikdéw komunikacji internetowej. Wro6d analizowanych dokumentow
znajduje sie szes¢ programéw nauczania ocenionych na 2,5 i wiecej. Sa to
programy do informatyki i jezyka polskiego.

Programy wybrane przez szkote E nie uwzgledniaja tresci zwigzanych
z internetowym bezpieczenstwem. Wiedze o zagrozeniach internetowych




oceniliémy w ich przypadku na 1,5. Ta tematyka jest przedmiotem refleksji
w jednym z analizowanych programéw do informatyki (WSiP) spoza wykazu.
Jego warto$¢ oceniliSmy na 3,6. Rozbiezno$¢ pomiedzy stanem faktycznym,
a potencjalnym jest wiec znaczaca.

W zadnej z pieciu szkét nie zaplanowano przygotowywania uczniow do
kontrolowania swojej internetowej tozsamosci. Warto$¢ wykorzystywanych
programow wyniosta 1. Uczniowie nie dowiaduja sie, jakich informacji o so-
bie nie powinni udostepniac¢ w sieci. Te tematyke porusza natomiast jeden
z analizowanych programéw do informatyki (WSiP).

Szkoty Ai E nie planuja rozwijania wiedzy o kulturze internetowej. War-
tos¢ odnotowana dla wykorzystywanych przez nie programow to 1,33. Tym-
czasem istnieja dwa programy nauczania informatyki, w ktérych omawiana
kompetencja wpisana zostata w zakres uczniowskich osiggnie¢.

Programy w szkole E nie przewiduja ksztattowania postaw i wiedzy nie-
zbednych do aktywnego uczestniczenia w zyciu internetowych spotecznosci,
uczenia sie od innych i dzielenia sie wiedzg z pozostatymi uzytkownikami sie-
ci. Omoéwiona kompetencja wpisana jest do programdw nauczania informa-
tyki sygnowanych przez trzech réznych wydawcow.

Whnioski

Autorzy wiekszosci programéw zaplanowali rozwijanie kompetencji
wpisanych w obszar modelu kompetencji zwigzany z zachowaniami infor-
macyjnymi (zob. model kompetencji). Wielokrotnie zatozyli, ze wyszukujac
informacje, gimnazjalisci beda wykorzystywac¢ do tego celu internet. Ma
on nieustannie towarzyszyé uczniowskiemu poznawaniu $wiata. W niemal
wszystkich programach uwzglednia sie go jako istotne zrodto informaciji,
zarébwno w kontekscie realizacji programu, jak i pézniejszego samorozwoju
(np. w obszarze zainteresowan wtasnych ucznia). W analizowanych doku-
mentach pojawity sie adresy polecanych uczniom stron, w tym serwiséw edu-
kacyjnych. Warto podkresli¢, ze réwnie czesto autorzy badanych programéw
nauke wyszukiwania, selekcjonowania i wykorzystywania informacji opierali
na rozwigzywaniu probleméw zycia codziennego. Zwrécono w nich uwage na
konieczno$¢ bardziej Swiadomego korzystania przez uczniéow z pozyskanych
danych. Od gimnazjalistow oczekuje sie krytycznej postawy wzgledem kaz-
dej wypowiedzi, zarébwno tej ustyszanej, jak i przeczytanej (w korespondencji
czy w tekstach kultury).

Przetwarzanie informacji skutkuje powstawaniem nowych tresci. Auto-
rzy programéw nauczania podkreslaja potrzebe przygotowywania uczniéw
do wykonywania réznych zadan na komputerze. Zalecaja, aby przygotowy-
wane przez nich wypowiedzi przybieraty forme prezentacji multimedialnych
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lub tekstow przygotowanych za pomoca edytora. Nauce postepowania na-
ukowego na trzecim poziomie edukacji towarzyszy zachecanie uczniéw do
rejestrowania zdarzen za pomoca aparatu fotograficznego, telefonu komor-
kowego lub oprogramowania znajdujacego sie na szkolnych komputerach
(np. rejestratora dzwieku).

Zgodnie z wynikami analizy programoéw nauczania, zajecia z informaty-
ki odgrywaja najwieksza role w ksztatceniu kompetencji medialnych i infor-
macyjnych. Wytacznie na tym przedmiocie gimnazjalisci majg szanse poznac
zasady porzadkowania danych na dysku. Zajecia informatyki stuzg réwniez
zapoznawaniu uczniéw z podstawowymi zasadami ochrony dziet i oprogra-
mowania.

Programy nie poruszaja w dostatecznym stopniu zagadnien zwigzanych
z zagrozeniami w sieci. W tym temacie ograniczaja sie do wiedzy o kompute-
rowych wirusach i umiejetnosci zabezpieczenia wtasnego komputera przed
wtamaniami czy niepozadanym oprogramowaniem. Kompetencje miekkie,
ktére pozwola ochroni¢ sie przed ,internetowymi drwinami” czy mobbin-
giem ze strony innych uczestnikdw komunikacji internetowej sa w zasadzie
nieobecne. Autorzy programéw nie zaplanowali rowniez przygotowania
uczniéw do roztropnego, refleksyjnego budowania wtasnego wizerunku
w sieci. W czasach, gdy istotna jest zdolno$¢ kolektywnego dziatania, pro-
gramy nie przewiduja rozwijania postaw dzielenia sie wtasng wiedza w $ro-
dowisku internetu, wspo6lnego rozwigzywania probleméw i wspéttworzenia
nowych tresci przy wykorzystaniu programéw do pracy zdalnej. W niektorych
programach pojawiaja sie elementy kultury internetowej. Ich autorzy zache-
caja do wykorzystania forum czy grupy dyskusyjnej na zajeciach. Wydaje sie,
Ze uczniowie w wystarczajacym stopniu poznajg zasady netykiety - na tyle,
aby stosowac zawarte w niej reguty w praktyce. Tej umiejetnosci nie towa-
rzyszy jednak refleksja nad skutkami wtasnych dziatan w internecie. Progra-
my nie zaktadaja przygotowywania uczniow do brania odpowiedzialnosci za
SwWoja sieciowq aktywnos¢.

Po przeanalizowaniu wykazéw programéw nauczania wykorzystywa-
nych w wybranych szkotach, mozna wnioskowa¢, ze zakres edukacji me-
dialnej i informacyjnej zalezy od ich doboru. Decyzja o wyborze programéw
wigze sie z przyjeciem przez szkote zobowigzania do wyposazenia uczniéw
w zestaw okreslonych kompetencji szczegdtowych. Zidentyfikowane luki
w kompetencjach komunikacyjnych mozna potencjalnie usunac¢ poprzez
uzupetnienie programow przez nauczyciela - realizowanie przez niego tresci
niewystepujacych w programie nauczania - lub wybér innego programu.










Jakosciowa analiza programoéw
nauczania

Metoda, dobdr programoéw, przebieg badania

Jakosciowa analiza programow nauczania byta w projekcie Dzieci sieci
2.0 pomyslana jako uzupetnienie nie tylko iloSciowej analizy programow, ale
takze badan ankietowych i w pewnej mierze takze netnograficznych, chociaz
z tymi ostatnimi prowadzona byta réwnolegle. Zamierzalismy przestudiowac
programy nauczania, zwracajac uwage na watki zwigzane z edukacjg me-
dialna i informacyjna, czyli czesciowo podobnie jak przy ilosciowej analizie
programoéw. Badanie to nie miato jednak na celu okre$lania czy i z jakim na-
tezeniem wystepuje w programach odwotanie do okreslonej cze$ci modelu
kompetencji skonstruowanego przez zespét badawczy. Skupilismy sie na
opisie kontekstu, w jakim ewentualnie edukacja medialna i informacyjna
miataby by¢ prowadzona lub w jakim miatyby by¢ wykorzystywane media.
Interesowaty nas tez cele ksztatcenia, umiejetnosci, ktére maja zdobywac
uczniowie i uczennice, a takze stosowane metody pracy. Zwréciliémy uwage
nie tylko na to, co wyraznie widoczne, ale tez na to, co mozna wyczytac, pod-
dajac programy krytycznej i interpretacyjnej lekturze, a takze zastanawiajac
sie nad potencjatem okreslonych programoéw i wtasciwie tez samych przed-
miotéw (programy sa, jak juz wiemy z badania Dzieci Sieci - kompetencje
komunikacyjne najmtodszych, odbiciem podstawy programowej ksztatcenia
ogblnego, czerpia z niej, niekiedy dostownie, i w gruncie rzeczy programy na-
uczania tych samych przedmiotéw sa do siebie do$¢ podobne).

Tak samo jak w pierwszej edycji Dzieci sieci, odwotalismy sie do etnogra-
ficznej tradycji badania tekstow. StaraliSmy sie, by analiza miata charakter
krytyczny. Naszym zamiarem byta interpretacja zgromadzonego materiatu
badawczego. MieliSmy Swiadomos¢, ze dziatania zwigzane z jako$ciowg ana-
lizg programdw nauczania maja w projekcie Dzieci sieci 2.0 charakter dopet-
niajacy, i dlatego, chociaz zatozyliSmy okreslone punkty wyjscia, widoczne
w postaci wstepnych pytan kategoryzujacych nasze poszukiwania, nie bu-
dowali$my sztywnej struktury odwotan, np. do zbudowanego przez nas mo-
delu kompetencji. Ten brak strukturyzacji widoczny jest takze w wydzieleniu
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zbiorczych kategorii scharakteryzowanych przez nas w poszczegélnych pod-
rozdziatach, gdzie zawarliSmy najistotniejsze naszym zdaniem watki, jakie
pojawity sie w trakcie analizy, bedace takze efektem przegrupowania wstep-
nych pomystow i zatozen. Ansi Perdkyld napisat co$, na co powotywalismy
sie w pierwszej edycji badania, a co teraz zyskato jeszcze wieksze znaczenie:
»Nieustrukturyzowane podejscie moze by¢ w wielu przypadkach najlepszym
wyborem metody badan skoncentrowanych na tekstach pisanych. Bardziej
wyrafinowane metody analizy tekstu nie sg konieczne zwtaszcza w tych pro-
jektach badawczych, gdzie jakosciowa analiza tekstu nie jest gtowna czescia
badan, ale petni funkcje uzupetniajaca lub drugorzedna” (Perakyld, 2009: 327).

Zeby nasze dziatanie rzeczywiscie miato charakter dopetniajacy wzgle-
dem wspomnianych czesci projektu badawczego, nie tylko przestudiowali-
$my raport z badania ankietowego, ale postanowiliSmy wyj$¢ od konkretnych
danych zgromadzonych w trakcie iloSciowego badania programéw. Osta-
teczna decyzja odnosnie do prowadzenia jakosciowej analizy programéw
opierata sie na doktadnym przestudiowaniu $rednich wynikéw z obszaréw
(z modelu kompetencji komunikacyjnych: zachowania informacyjne, zacho-
wania produkcyjne i zycie w internecie) analizy iloSciowej i wybraniu do ba-
dania (jako$ciowego) jednego programu nauczania z kazdego przedmiotu,
ktérego programy poddano badaniu ilosciowemu. Kryterium doboru byto
negatywne - chodzito o wybér programu, ktéry uzyskat najnizszy wynik
we wszystkich obszarach (nie zawsze to sie udawato, stosowalismy wow-
czas dodatkowe kryteria, co wyjasniamy we fragmencie raportu zatytutowa-
nym Aneks: jakoSciowa analiza programdéw nauczania - wykaz programow
poddanych analizie). Wyjatkiem i jednocze$nie punktem odniesienia zostat
»ZWycieski” program nauczania informatyki z analizy ilosciowej. Doszlismy
do wniosku, ze poniewaz ,wyraznie” odstaje on w ocenach (w badaniu ilo-
$ciowym) od pozostatych programéw, ciekawe bedzie ostateczne jakoscio-
we skonfrontowanie jego zawartosci z zawartoscia najstabiej wypadajacych
programow.

W przypadku przedstawianej tutaj jakosciowej analizy zarysowali$my
wstepnie interesujace nas obszary, chcac zwréci¢ uwage na kwestie, ktére
nie byty poruszone w badaniu ilosciowym. A nawet jesli byty poruszone, to
ze wzgledu na odmienng metodologie badania, mogty by¢ potraktowane
z nieco innej perspektywy i w kontekscie innych watkdw. PostawiliSmy zatem
wstepne pytania zakres$lajace obszary naszych zainteresowan, zamierzajac
odpowiedziec na nie na bazie zgromadzonych materiatow z jakoSciowej ana-
lizy wybranych programéw nauczania:

» Jakie ukryte zatozenia, zwigzane z wykorzystywaniem mediow
w edukacji, mozna wykry¢ w badanych programach (np. zwigzane z rolag me-
didw w edukacji, warto$ciowaniem ich wykorzystywania, ksztattowaniem
postaw pronowomedialnych itp.)?




» Jakie schematy komunikowania pomiedzy nauczycielami i ucznia-
mi sa promowane w badanych programach (np. powielanie hierarchicznego
modelu ,,centrum-peryferie”, zmiany modelu przez korzystanie z mediow)?

» W jaki sposéb programy zachecaja do korzystania z mediéow do
zastosowan edukacyjnych po lekcjach? Jakie sg to zastosowania (np. sa-
modzielne zdobywanie informacji, wspotpraca z rowiesnikami przy opano-
wywaniu materiatow lekcyjnych lub przygotowywanie wraz z nimi rozwigzan
prac domowych, wymiana informacji i uczenie sie z innymi uzytkownikami
internetu)?

> W jaki sposob i w jakim zakresie programy uwzgledniaja uzupetnia-
nie szkolnych tresci w ramach nieformalnych (a wtasciwie uzupetniajacych)
programoéw (dziatan) edukacyjnych realizowanych przez szkote (np. plat-
forma e-edukacyjna, materiaty umieszczane na stronie szkoty, przesytane
uczniom mailowo, publikowane na nauczycielskim lub klasowym blogu itp.)?

» Jedli programy przewiduja korzystanie z pomocy medialnych, to ja-
kie promuja metody ksztatcenia wykorzystujace nowe mozliwosci medialne?
Jak to robia?

» Jakie formy korzystania z nowych mediéw (zwigzanych z korzysta-
niem z sieci i hipermediéw) promowane sa w programach? A moze korzysta
sie np. z pomocy w rodzaju ptyt CD z programami i ,pomocami multimedial-
nymi” (pliki tekstowe nagrane na ptyte nie tworza jeszcze materiatu multime-
dialnego, tak samo nagrania muzyczne lub obrazy).

» Jakie kompetencje (zwigzane z wykorzystywaniem sieci) probuja
rozwija¢ badane programy (np. ,twarde”, ,inzynieryjne” nastawione na sa-
modzielne tworzenie tresci medialnych, réwniez w zwiazku z programowa-
niem czy ,miekkie”, ,humanistyczne”, czyli zwigzane z wykorzystywaniem
narzedzi, ktére nie wymagaja zagtebiania sie w zasady ich dziatania, na zasa-
dzie: prowadzenie pojazdu nie wymaga znajomosci budowy silnika)?

» Jak wygladaja relacje miedzy promowanymi metodami a treSciami
(np. dobieranie skomplikowanych metod ksztatcenia do banalnych tresci
i odwrotnie).

» Jak wyglada odwotywanie sie w programach do rzeczywistosci
ucznidw, zaposredniczonej w duzej mierze przez media, do ich do$wiadczen
i tre$ci popkulturowych?

» Jak wyglada - w propozycjach programowych - sprawa korzystania
z mobilnych technologii komunikowania, traktowanych jako narzedzia edu-
kacyjne?

» W jaki sposéb programy moga przyczyniac sie do krytycznego od-
bioru tresci podawanych przez nowe media?
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» Jak wyglada - w propozycjach programowych - kwestia promowa-
nia uczestnictwa w kulturze? Czy wykorzystuje sie programy do aktywizacji
ucznioéw i ,medialnego” udziatu w otaczajacym Swiecie, czy tylko wymienia
nowe narzedzia to umozliwiajace?

Ostatecznie wyr6znilismy piec obszardw zbierajacych powyzsze pytania
(w tej czesci raportu szerzej charakteryzujemy owe obszary w kolejnych pod-
rozdziatach):

» Ukryteijawne zatozenia oraz cele ksztatcenia w kontekscie korzysta-
nia lub niekorzystania z mediéw.

» Schematy komunikowania - opieranie sie na szkolnych przyzwycza-
jeniach i sprawdzonych formatach. Funkcjonowanie owych formatéw przy
korzystaniu z mediéw lub ich modyfikacja w zwiazku z wykorzystywaniem
medidw.

» Korzystanie z medidw - jakie, z jakich, w jakich okolicznosciach.

» Rozwijanie kompetencji medialnych lub z nimi zwigzanych - co pro-
ponuja okreslone programy.

» Odwotanie do Swiata uczniéw - komunikacji zaposredniczonej, do-
Swiadczen uczniowskich i popkultury.

Przedstawiona struktura tej cze$ci raportu nie dotyczy badanego progra-
mu do nauczania informatyki, ktéry, jak wskazywaliSmy wcze$niej, osiagnat
najwyzsze $rednie noty sposrédd wszystkich programoéw poddanych analizie
iloSciowej. Postanowilismy przedstawi¢ nasza interpretacje wybranych, ni-
sko ocenionych reprezentantéw przedmiotéw gimnazjalnych i zestawi¢ je
z programem informatyki dopiero na koncu, niejako w formie podsumowa-
nia stanu badanych programoéw. Wtasnie w finale zastanawiamy sie, na ile
wyjatkowosc programu odnoszacego sie do informatyki wiaze sie ze specy-
fika traktowania mediow w badanych programach nauczania, a na ile moze
wynika¢ z samego statusu informatyki wsréd szkolnych przedmiotéw. Na
koncu podjelismy takze rozwazania, co z tego wszystkiego moze wynikac dla
myslenia o prowadzeniu edukacji medialnejiinformacyjnejw polskiej szkole.

Ukryte i jawne zatozenia oraz cele ksztatcenia

W pierwszej kolejnosci zajmiemy sie watkami, ktére zebraliSmy wspol-
nie w kategorie poswiecong zatozeniom i celom ksztatcenia. Oczywiscie in-
teresuja nas one w kontekscie korzystania z mediéw i rozwijania cyfrowych
kompetencji. Warto w tym miejscu zauwazy¢, ze zaréwno w przypadku niniej-
szego podrozdziatu, jak i pozostatych nie zawsze poswiecamy uwage wszyst-
kim przedmiotom, ktérych programy badaliémy. Ma to zwigzek ze sposobem




poszukiwania interesujgcych nas watkéw w dokumentach. Czesto zdarzato
sie, ze po prostu nie znajdowali$my istotnych informacji.

Podejmujac temat celéw ksztatcenia mozna wstepnie wyréznié trzy gru-
py programow:

» Rozwijajace, przynajmniej w ograniczonym zakresie, kompetencje
komunikacyjne, nawet jesli odniesienia do nowych mediéw i najnowszych
narzedzi komunikowania sg niewielkie; wykorzystujagce media do dziatan
twoérczych.

» Korzystajace z medidw, ale bardziej w formie narzedzi dostarczaja-
cych okreslone tresci, a takze wskazujgce obszary zycia toczace sie za posred-
nictwem mediow.

» Nietraktujace mediow, zwtaszcza nowszych jako istotnych narzedzi
edukacyjnych, nieprébujace wykorzystac ich kreatywnego i aktywizujacego
charakteru.

Jednym z najistotniejszych przedmiotéw w pierwszej wydzielonej grupie
wydajessie by¢jezyk polski. Program, jaki zbadalismy, traktuje media jakoistot-
ny sktadnik kultury. Edukacja medialna jest traktowana jako niezbedny ele-
ment ksztatcenia, jak i korzystania ze wspétczesnej kultury. W szczegbétowych
celach edukacyjnych watki zwigzane z rozwijaniem umiejetnosci przydatnych
nie tylko w trakcie korzystania z nowych mediéw, ale réwniez z informacji z in-
nych zrédet, sg wyraznie artykutowane; podkresla sie umiejetnosci zwigzane
np. z edycja tekstu - takze przy uzyciu sprzetu komputerowego. Najwazniej-
sze wydaje sie jednak wydzielenie odrebnego punktu przedstawiajacego cele
szczegbtowe z zakresu edukacji medialnej, gdzie moéwi sie nie tylko o dostrze-
ganiu okreslonych funkcji przekazéw medialnych, rozumieniu specyfiki, kom-
pozycji i gatunkéw tekstéw medialnych, ale zréwna sita akcentuje sie sprawne
korzystanie z form przekazu medialnego. Wymienia sie formy audiowizualne
i interaktywne, a na koniec pisze o ocenianiu wartosci i wiarygodnosci tek-
stu medialnego. Sytuuje to jezyk polski w pozycji lidera w zakresie przygoto-
wan mtodych ludzi do uczestnictwa w kulturze, zaréwno przez ,,rozpoznanie
terenu” form, srodkdéw wyrazu, ale takze krytycznego odbioru, oceny tresci
i sprawnego korzystania przynajmniej z podstawowych form medialnych. Jak
wspomnieli$my wyzej zaréwno odbieranych biernie (w technicznym rozumie-
niu), jak i interaktywnych.

Nie inaczej jest w przypadku plastyki, gdzie media traktowane sa jako
nowe narzedzia umozliwiajace artystyczne poszukiwania. Widaé to juz
na liscie umiejetnosci, jakie rozwija¢ ma program plastyki: ,Elementarna
sprawnos$¢ w postugiwaniu sie takimi narzedziami, jak aparat fotograficzny,
wideokamera i komputer - z uwzglednieniem wartosci plastycznej obrazéw
uzyskiwanych przy ich pomocy”. Korzystanie z mediéw nie oznacza odejscia
od dotychczasowego traktowania lekcji plastyki i jej celéw edukacyjnych.
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Wskazywana jest raczej préba wykorzystania nowosci do kontynuacji
edukacyjnych zamierzen. W celach poznawczych stawia sie takze na: ,,Umie-
jetnos$¢ poruszania sie wérod zjawisk cywilizacji obrazu, warto$ciowanie tych
zjawisk”. Nie traktuje sie zatem nowych mediéw jako nieistniejacych lub stu-
zacych wytacznie do odtwarzania np. tresci wizualnych. Probuje sie wtaczy¢
je w obszar dotychczasowych dziatan edukacji plastycznej i potraktowad po-
dobnie jak inne dotychczasowe narzedzia i dziatania zmierzajace do ksztat-
cenia w zakresie plastyki.

Do drugiej grupy zaliczy¢ mozna wiedze o spoteczenstwie, ktéra réwniez
odwotuje sie do wspétczesnych mozliwosci medialnych (to okreslenie moze
nieco przesadne, trzeba jednak pamietac o swoistym zapéznieniu szkolnym
w zakresie nadgzania za zmianami cywilizacyjnymi - nie jest to zarzut w sto-
sunku do szkoty, ale stwierdzenie faktu zwigzanego z funkcjonowaniem insty-
tucji szkoty, ktéra zawsze jest krok do tytu, nie nadazajac za zmianami, bedac
zanurzong w przesztosci i probujac przygotowac sie do funkcjonowania
w $wiecie, ktory jeszcze nie istnieje). Korzystanie z mediéw ma charakter wy-
szukiwania i odbierania informacji, rowniez z elementami krytycznej reflek-
sji, nie ma jednak prawie mowy o nadawaniu komunikatéw, nawigzywaniu
relacji, organizowaniu sie przy uzyciu mediéw. Moze to oznaczad, ze chociaz
wyszukiwanie i krytyczny odbior znalezionych informacji jest istotny w pro-
cesie edukacyjnym i ma by¢ waznym wyposazeniem dorostego obywatela,
to jednak éw obywatel ma by¢ w pewnym sensie skazany na przetwarzanie
i by¢ moze tylko lokalng dyskusje, w swoim otoczeniu, na tematy podawane
mu z zewnatrz. Tego rodzaju bierne podejscie do tresci medialnych (krytycz-
na refleksja nad tym, co zastane lub samodzielnie znajdowane ma przeciez
charakter aktywnego korzystania z medidéw) jest czeSciowo zaprzeczeniem
mozliwosci, jakie daja dzisiejsze media, to jest nadawania komunikatow,
rozpowszechniania ich oraz organizowania sie os6b o podobnych pogladach
i wspo6lnego dziatania na rzecz realizacji okreslonych postulatéw. Mozna za-
tem powiedzie¢, ze wiedza o spoteczenstwie (badany program) jest dopie-
ro w drodze do wyposazenia przysztych obywateli w umiejetnosci i wiedze
dotyczace nowoczesnych narzedzi medialnych. Nie oznacza to, ze dziatania
poszukiwawcze i krytyczne nie sg istotne, wymagaja jednak uzupetnienia.

Istotne w przypadku wiedzy o spoteczenstwie wydaje sie przedstawienie
w programie refleksji na temat mozliwosci korzystania z komputeréw w pro-
cesie edukacji, z zaznaczeniem, ze nie tylko nauczyciele informatyki powinni
korzystac¢ z komputerédw. Zwraca sie jednak uwage na trudnosci w dostepie
do pracowni komputerowych oraz utwierdza sie w przekonaniu, ze tworczy
nauczyciele, ktorym uda sie skorzystac z pracowni wyposazonych w np. 15
stanowisk przy 30 uczniach, jesli tylko bedg chcieli, beda w stanie sobie ja-
kos poradzi¢. Program zatem prezentuje wizje korzystania z mediow z lat
90. ubiegtego wieku, w ktorej sprzet byt kluczowy. Wydaje sie, ze autorzy nie
zastanawiali sie nad dostepnoscia do sprzetu przez uczniéw i nie probowali




nawet wyobrazi¢ sobie sytuacji korzystania z mediéw poza pracowniag kom-
puterowa (nie liczac foliogramdw, map itp.) lub ksztattowania kompetencji
medialnych bez dostepu do najnowszych technologii.

W drugiej grupie znalazty sie rowniez muzyka i reprezentujacy jezyki obce
program jezyka angielskiego. Badany program nauczania muzyki nie traktuje
mediow jako istotnego obszaru edukacji muzycznej. Media sa tylko marginal-
nym wsparciem. Uczniowie maja stucha¢ muzyki z roznych nosnikéw, a ak-
tywne muzykowanie opiera sie na korzystaniu z tradycyjnych instrumentéw,
bez odwotan do zmian w muzyce zapoczatkowanych przez elektroniczne na-
rzedzia, dostepnos¢ do komputerdw i cyfrowych mozliwosci komponowania,
przetwarzania i produkcji muzycznej. W przypadku programu jezyka angiel-
skiego w zatozeniach organizacyjno-programowych autorzy zwracaja uwage
m.in. na wyposazenie pracowni w odpowiednie Srodki techniczne:

Wsréd niezbednych pomocy powinny znalez¢ sie stowniki, pomoce wizualne, odtwarzacz
ptyt CD, komplet ptyt do nauczania. Zalecany jest tez dostep do komputeréw z taczem in-
ternetowym. Pracownia moze by¢ wyposazona réwniez w nowoczesne $rodki techniczne,
takie jak: tablica interaktywna, rzutnik multimedialny. W przypadku stosowania technik
multimedialnych mozna wykorzysta¢ pracownie komputerowa.

Wyraznejestzatem odwotanie do korzystaniazmediéw, rowniez nowych.
Problem polega na prostym zastepowaniu starszych mozliwosci nowymi na-
rzedziami o charakterze odtwdérczym, wtasnie z naciskiem na skorzystanie
z nowych propozycji sprzetowych. Symbolem zmian moze by¢ tablica inte-
raktywna, ktora przy braku odpowiedniego komputera, tacza internetowego
i umiejetnosci nauczyciela staje sie tylko ekranem z rzutnikiem, jaki mozna
obstugiwac dotykowo (zamiast myszy czy touchpada), wciaz jednak z nasta-
wieniem na przekazywanie uczniom istotnych tresci, nie za$ zachecaniemich
do twérczych i nadawczych dziatan. Warto podkresli¢, ze mowi sie o mozli-
wosci wyposazenia pracowni w ,nowoczesne srodki techniczne” oraz moz-
liwosci ,wykorzystania pracowni komputerowej”. Jest to zatem wciaz opcja,
ktéra bez odpowiedniego przygotowania nauczycieli i uwzglednienia w pro-
gramie korzystania z nowosci, nie ma istotnego znaczenia.

Ostatnie dwa przedmioty dotaczone do drugiej grupy to fizyka i geogra-
fia. W celach ksztatcenia programu do fizyki wymienia sie m.in. ksztattowanie
umiejetnosci krytycznego korzystania ze zrédet informacji. W celach wycho-
wawczych natomiast na uwage zastuguja ,,wyrabianie umiejetnosci wspot-
pracy w grupie i umiejetnosci porozumiewania sie z innymi ludzmi”, a takze
sksztattowanie postaw aktywnosci w zdobywaniu wiedzy i w rozwigzywaniu
probleméw”. Umiejetnosci te sg bardzo istotne réwniez w kontekscie korzy-
stania z mediow, brak jednak konkretnego powiazania dazenia do ich rozwi-
jania z korzystaniem z narzedzi medialnych. Na uwage zastuguja procedury
osiggania celéw, gdzie przeczytaé mozemy, ze:
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(...) istnieje wiele zjawisk, ktorych obserwacja lub bezposrednie badanie nie sg mozliwe.
Nalezy wowczas wykorzysta¢ symulacje komputerowe, filmy edukacyjne, fotografie i fo-
liogramy, modele i animacje. Najwazniejszym zrédtem jest wtedy Internet umozliwiajacy
dostep do bardzo wielu baz danych zwigzanych z fizyka. Nauczyciel powinien wskazac
Internet, wydawnictwa multimedialne i literature popularnonaukowa jako zrédta infor-
macji, ktére powinny zosta¢ wykorzystane przez uczniéw podczas realizacji projektow
indywidualnych i zespotowych. Z informacji internetowych uczniowie moga korzystac tak
w czasie lekgji, jak i w domu.

To oznacza wyjscie poza pracownie fizyczng i w zaleznosci od wiedzy
i umiejetnosci nauczyciela, daje szanse na skorzystanie zaréwno z materia-
tow, ktére mozna obejrzeé lub przeczytaé, jak i tych, ktére umozliwiajg aktyw-
ne zaangazowanie sie w procesy symulacyjne.

Cele ogdlne programu geografii pozwalaja na szeroka interpretacje
w kontekscie edukacji medialnej. ,Wszechstronny rozw6j osobowosciowy
i umystowy uczniéw gimnazjum” powinien uwzgledniac takze ich powszech-
ne funkcjonowanie w $rodowisku cyfrowym. ,,Rozwijanie zainteresowania
roznorodnymi zjawiskami przyrodniczymi, spotecznymi, gospodarczymi,
kulturowymi i politycznymi na Ziemi” oraz ,ksztattowanie postaw niezbed-
nych do aktywnej i harmonijnej dziatalnosci w srodowisku przyrodniczym
i spotecznym” nie moze sie juz dzi$ odbywaé z pominieciem internetu, kté-
ry jest swoistym rodzajem okna na $wiat. Dlatego wtasnie do zadan szko-
ty wymienionych stusznie w tym programie naleza, m.in.: ,zapewnienie
dostepu do réznorodnych zrédet wiedzy geograficznej”, ,organizowanie ak-
tywnego uczenia sie, w tym stawianie uczniéw w sytuacjach zadaniowych,
inspirowanie ich do samodzielnych poszukiwan i tworczego rozwigzywania
probleméw” oraz ,,zapewnienie warunkéw do postugiwania sie technologia
informacyjno-komunikacyjna w celu poszukiwania, gromadzenia, przetwa-
rzania i prezentowania informacji geograficznych”. Przypomina to przypadek
fizyki, trudno jednak o konkrety i wydaje sie, ze przedstawiony zapis, dajac co
prawda mozliwo$¢ korzystania z nowych ustug, narzedzi nauczycielom, jest
w pewnym sensie dodatkiem, ktéry ma sprawiac wrazenie unowocze$nienia
programu geografii.

Trzecia grupa przedmiotéw nie traktuje mediow jako istotnego obsza-
ru zainteresowan i nie dostrzega potencjatu edukacyjnych narzedzi me-
dialnych. Jednym z najbardziej radykalnych przyktadéw moze by¢ badany
program wychowania do zycia w rodzinie. Pozornie media staj3 sie istotnym
tematem, uwzglednianym w programie. Nie pozostawia sie jednak uczniom
mozliwosci podjecia krytycznej refleksji ani dyskusji z wartosciujgcymi oce-
nami twércdw programu. Media traktowane sa bardzo negatywnie, méwi
sie o ich szkodliwym oddziatywaniu, a zadaniem nauczycieli i uczniéw jest
obrona przed owym oddziatywaniem (co moze byé oczywiscie wartosciowe
dla ucznidw, zwtaszcza gdy podejmuje sie dziatania zwigzane z identyfikacja,
np. okreslonych rodzajow reklamy itp., moze jednak zmierza¢ do utozsamie-




nia wiekszosci aktywnosci medialnych z negatywnym dziataniem na szkode
np. korzystajacej z mediéw jednostki).

Nieco inaczej jest w przypadku edukacji do bezpieczenstwa. Brak jakich-
kolwiek odniesien do mediéw. Mozna to oczywiscie czytaé jako nieche¢ do
technologii informacyjno-komunikacyjnych lub przekonanie, ze w edukacji
do bezpieczenstwa nowe technologie nie sa istotne, a samo bezpieczenstwo
nie ma zwiazku ze sposobami korzystania z nowych mediéw. Oznaczatoby to
jednak wykluczenie istotnych watkéw zwigzanych z bezpieczenstwem cyfro-
wym - bardzo szerokim tematem obejmujacym zaréwno ochrone wizerunku,
prywatnosci, danych, jak i bezpieczenstwo transakcji, komunikacji czy bez-
pieczenstwo osobiste.

Juz we wstepie programu do biologii autorzy zwracajg szczegdlng uwa-
ge na potrzebe ksztatcenia praktycznych i uzytecznych w zyciu codziennym
umiejetnosci. Niestety, okazuje sie, ze brakuje bezposredniego odniesienia
do mediéw. Cato$¢ programu dotyczy przede wszystkim fizycznosci czto-
wieka. Nie znajdziemy nawigzania do coraz powszechniejszych probleméw
zwigzanych z nadmiernym korzystaniem z komputeréw. Nie chodzi tylko
o psychiczna strone uzaleznien od internetu czy gier komputerowych, ale
takze o ich fizyczny aspekt (zespét RSI, bole gtowy, zaburzenia snu itd.).
W kontroli i ocenie osiggniec¢ uczniéw podkresla sie istotne z punktu widze-
nia ksztatcenia medialnego wyrabianie umiejetnosci korzystania z réznych
zrodet wiedzy. Nie traktuje sie jednak nowych medidéw w sposob szczegblny,
nie przygotowuje do korzystania z nich.

W przypadku programu do nauczania chemii w czesci poswieconej
strukturze tresci nauczania wymienione jest m.in. ,przygotowanie do korzy-
stania z ré6znych Zrédet informacji oraz umiejetnosc krytycznego ich odbioru
(edukacja czytelnicza)”. Jest to bezposrednie nawigzanie do celéw nieist-
niejacej juz miedzyprzedmiotowej Sciezki edukacji czytelniczej i medialne;j.
W dziatach nauczania, jako procedura osiggania celéw, wielokrotnie pojawia
sie ,korzystanie z podrecznika” i ,innych zrédet informacji” lub ,literatury
popularnonaukowej”. Tylko raz, przy okazji omawiania dziatu 7. poswiecone-
go solom uwzgledniony jest réwniez pokaz filmu. Wart uwagi jest komentarz
metodyczny do dziatu 1. o substancjach chemicznychiich przemianach, ktory
sugeruje, ze ,,juz od tego dziatu nalezy stopniowo, systematycznie realizowac
cele edukacji czytelniczej i medialnej wymienione we wstepie do programu.”
Z jednej strony mozna to interpretowac jako przyczynek do realizacji celéw
owej edukacji, z drugiej za$ brak konkretnych wskazéwek i wytycznych zwal-
nia z odpowiedzialnos$ci za medialna strone prowadzenia zaje¢.

W poczatkowych informacjach programu do historii mowa jest o potrze-
bie ksztatcenia swiadomych i aktywnych spotecznie obywateli. Zdobywa-
na podczas edukacji historycznej wiedza powinna pozwala¢ uczniom m.in.
»Zrozumieé, na czym polegajg wiezi miedzy osobg i réznymi wspélnotami
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oraz prymat dobra wspolnego wobec dobra prywatnego, a takze uksztatto-
wac postawe szacunku dla autonomii cztowieka oraz postawe zakorzenienia
w konkretnej spotecznosci i tradycji”. Brakuje jednak odniesien medialnych,
ktére pozwalatyby na wykorzystywanie mozliwosci nowych technologii ko-
munikowania, a by¢ moze siegatyby takze do symulacji, ustug pozwalajacych
na wizualizacje procesow historycznych w oparciu o cyfrowe narracje z wyko-
rzystaniem linii czasu i wielu innych narzedzi.

Program nauczania matematyki nie uwzglednia w tresciach korzystania
z medialnych pomocy. Odwotuje sie w informacji o sposobach realizowania
celéw edukacyjnych do umiejetnosci, jakie rozwijane maja by¢ w ramach lek-
¢ji, postulowanych przez podstawe programowa. Jednak i w tym przypadku
nie wskazuje na mozliwosci prowadzenia edukacji matematycznej z wyko-
rzystaniem np. sprzetu komputerowego, chociaz jednoczesnie wskazuje na
umiejetnosci przetwarzania tekstow, jako istotnej w trakcie edukacji mate-
matycznej.

Nowe media, cele ksztatcenia
i rozmyta odpowiedzialnos¢

W podstawie programowej ksztatcenia ogdlnego mowa jest o odpowie-
dzialnosciwszystkich nauczycieli za ksztatcenie w zakresie edukacji medialnej
i informacyjnej. Przygotowywanie programoéw, ktore nie tylko nie proponu-
ja nauczycielom skorzystania z nowych mozliwosci medialnych w procesie
edukacyjnym, ale réwniez nie podkreslajg zmian, jakie zachodza w kulturze
ani nie wzmacniaja oparcia komunikacji na nowoczesnych technologiach
informacyjno-komunikacyjnych, nie moze by¢ traktowane wytacznie jako
skupienie sie na tematyce przedmiotowej. Pomijanie istotnych tematéw, na
ktére zwrécono uwage w podstawie programowej, oznacza nieumiejetnos¢
potaczenia aktualnych wyzwan i wymogdw przygotowania do uczestnictwa
w kulturze z edukacjg przedmiotowa, bazujaca wcigz w duzej mierze na wzor-
cu przekazywania uczniom wiedzy przez nauczyciela w tradycyjny sposob.
Moze to mie¢ bardzo negatywne konsekwencje dla rozwoju spoteczenstwa,
ktére komunikacje opiera na nowych technologiach medialnych. Zwtaszcza,
ze niemal wszystkie zbadane programy pomijaja potencjat np. mobilnych
technologii komunikowania (z drobnymi wyjatkami, kiedy kamera, aparat
fotograficzny sg uzywane do realizacji uczniowskich projektéw). Nie siegaja
takze do potencjatu mediéw interaktywnych, nie podejmuja tematu samo-
dzielnej edukacji z wykorzystaniem hipermediéw (i tematu konsekwencji
edukacyjnych wynikajacych ze zmiany formy komunikatéw medialnych),
i chociaz zdarza sie promowac wspotprace w grupie i wspélne dziatania edu-




kacyjne, sa one najczesciej prowadzone z pominieciem platform medialnych,
a takze prostych narzedzi i ustug, ktére umozliwiaja to poza spotkaniem w fi-
zycznym $wiecie (przyktadem niech beda komunikatory wideo, programy do
wspolnego przygotowywania tekstow itp.).

Komunikacja nauczycieli i uczniow

Analizujac wybrane programy nauczania, zastanawialiémy sie, czy
wprowadzenie medidw zmienia w jakikolwiek sposéb relacje pomiedzy
nauczycielami i uczniami. Czy proponuje sie odejscie od typowych ,prze-
kaznikowych” schematéw komunikowania na rzecz innych, do czego wyko-
rzystuje sie media, lub czy zmiany daja mozliwos¢ do ich (mediéw) bardziej
aktywnego uzycia? Opisywanie tych, gdzie zadne zmiany nie zaszty, pozor-
nie nie ma wiekszego sensu. Zamierzali$my sie skupic¢ na programach, ktére
niekoniecznie same zmieniaja obraz przedmiotéw w ostatnich kilku latach
(bo juz podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego adaptujac, a jednocze-
$nie rozbijajac na czesci przedmioty, tresci z dawnej miedzy-przedmiotowej
Sciezki czytelniczo-medialnej, przygotowata grunt pod szersze korzystanie
z medidw, wskazujac przy tym przedmioty, ktére maja bardziej istotng role
w ksztattowaniu kompetencji medialnych i informacyjnych), ale podtrzymuja
wskazywanie nowych mozliwosci. Siegnelismy tez do kilku przyktadow za-
chowywania starych relacji, chociaz przedmioty, jakie pokazemy, nie zawsze
odcinaja sie od potencjatu edukacyjnego medidw.

Jezyk polski, o ktorym pisali$my juz jako aktywnie wpisujacym cele edu-
kacji medialnej do swoich celéw przedmiotowych, jest nieco odmienny od in-
nych badanych programéw. Chociaz media sa istotng cze$cia programu i ich
aktywne wykorzystanie na pewno ma znaczenie w kontekscie relacji pomie-
dzy uczniamii nauczycielami, to jednak autorzy nie decyduja sie na wprowa-
dzenie wyraznych zmian w tradycyjnym modelu komunikowania. Informuja
co prawda, ze uczniowie powinni by¢ aktywni w ramach lekcji. Podobne po-
stulaty pojawiaja sie jednak rowniez w przypadku innych programoéw. Sytu-
acja wyglada interesujaco, poniewaz autorzy Swiadomie nie przedstawiaja
nauczycielom metod nauczania, z jakich nalezy korzysta¢ (a metody maja $ci-
sty zwigzek ze sposobami komunikowania), wychodzac z zatozenia, ze dobér
ich stoi po stronie nauczyciela, ktory to ma by¢ konsultantem uczniowskich
zmagan i ma zachecac uczniéw do refleksji na bazie omawianych tekstow.
Tym samym w pewnym sensie korzystanie z medidw jest czescig ukrytego
programu (ang. hidden curriculum) - otwarcie na media przy jednoczesnym
braku wskazania konkretnych metod nauczania daje pewnego rodzaju moz-
liwos¢ eksperymentowania. Moze oczywiscie tez oznaczad, ze nauczyciele
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niechetni zmianom lub bez odpowiedniej wiedzy i doswiadczenia, wykorzy-
staja wspomniany zapis jako poparcie na rzecz siegania do utartych schema-
tow. Warto jednak zwréci¢ uwage na informacje o zachecaniu uczniéw do
refleksji, a nauczyciela do bycia konsultantem. Konsultant to rola zdecydo-
wanie lepiej dopasowana do potencjatu poziomej komunikacji za pomoca
internetowych narzedzi. Daje szanse na wyjscie poza jednokierunkowy, pio-
nowy model nadawczo-odbiorczy, oferujgc mozliwos$¢ skorzystania z siecio-
wego modelu i odwotywania sie do kompetencji konsultanta, wspierajacego,
a nie wytacznie dowodzacego i zarzadzajacego edukacyjnym procesem. Na-
lezy jednak zdawac sobie sprawe, ze pojedynczy zapis tego typu nie zmienia
systemowych ram szkolnych, moze by¢ zatem drobnym odstepstwem od
standardu i sygnatem koniecznosci wprowadzania nowych rozwigzan do ko-
munikacji z uczniami.

Jako przyktady programow, ktore nie zmieniajg niczego w zakresie ko-
munikowania pomiedzy nauczycielami i uczniami, moga postuzy¢ muzyka
i plastyka. W przypadku muzyki podtrzymywany jest tradycyjny schemat
komunikacji nauczyciel-uczniowie. Podkresla to nawet sposéb korzystania
z pomocy medialnych i skupienie sie na odtwarzaniu okreslonych tresci mu-
zycznych, z zastrzezeniem, ze uczniowie maja tez uczestniczy¢ w estetycz-
nym urzadzaniu pracowni - np. wieszaé plakaty z kompozytorami, zdjecia
z koncertéw oraz samodzielnie gra¢ na instrumentach (kazdy uczen powi-
nien posiadac flet). Jesdli chodzi o plastyke, program nie przewiduje rewo-
lucji w zakresie komunikacji i schematow edukacyjnych, otwiera sie jednak
na nowe obszary zwigzane z edukacja plastyczna. Prawdopodobnie jest to
zwigzane z twérczym i poszukujacym charakterem edukacji plastycznej, cho-
ciaz wida¢ zdecydowana roznice w stosunku do muzyki, ktéra funkcjonuje
podobnie jak plastyka, unika jednak twérczych odniesien do doswiadczen
uczniéw, nowych mozliwosci medialnych itp.

Zdecydowanie bardziej typowym przyktadem, obrazujacym funkcjo-
nowanie wiekszosci przedmiotow, ktérych programy zbadalismy, moze by¢
edukacja do bezpieczenstwa. Nie tylko dlatego, ze program nie przewiduje
korzystania z mediéw. Pomimo deklaratywnego cze$ciowego wychodzenia
poza ,nieaktywny” standard komunikowania, i ta $ciezka edukacyjna powie-
la typowe schematy komunikowania sie z uczniami. Promuje utarty sposob
oceniania polegajacy na np. ,wymienianiu” rodzajow okreslonych zagrozen
itp., cho¢ jednocze$nie méwi sie w programie o metodach aktywizujacych
i np. siegajacych do pedagogiki Gestalt.




Korzystanie z mediow

Korzystanie z medidéw w ramach realizacji konkretnego programu nie
musi sie wigzac z okreslaniem celéw edukacyjnych zwigzanych z edukacja
medialna (co miato miejsce w przypadku programu do jezyka polskiego) ani
aktywnym uczestnictwem w kulturze. Mozna jednak powiedzieé, ze wyko-
rzystywanie narzedzi, ustug medialnych w ramach realizacji programéw jest
w duzej mierze (z zastrzezeniem ponizej) odbiciem celéw edukacyjnych.

Jezyk polski nalezy w naszych analizach wybranych programéw do
pierwszego szeregu przedmiotdw, ktore nie tylko korzystajg z mediéw (zosta-
wiajac jednak wybér metod nauczycielom, co do ktoérych, jak juz pisalismy,
postuluje sie role konsultantéw), ale traktuja edukacje medialng jako czesc¢
swojego programu. Mozna zatem uznac, ze przy realizacji wspomnianego
programu media pojawiatyby sie nie tylko jako wspomagajace narzedzia, ale
réwniez stuzytyby rozwijaniu cyfrowych kompetencji. Podobny charakter ma
plastyka, chociaz wykorzystywanie mediéw ma tu bardziej odkrywczy, eks-
ploracyjny i twdrczy charakter. Nowomedialne narzedzia sa traktowane jako
nowos¢, ktéra w edukacji artystycznej nalezy wykorzystaé i przynajmniej po-
bieznie poznad. Uczniowie maja tez do zrealizowania po lekcjach prace z wy-
korzystaniem mediéw (np. maja stworzy¢ katalog lokalnych zabytkéw i ich
zdjecia), jak réwniez zachecani sa do refleksji, np. odnosnie wptywu obrazu
telewizyjnego na wtasna wyobrazZnie. To oczywiscie zlecone prace, moga jed-
nak inspirowac uczniéw do samodzielnych poszukiwan i twérczej ekspresji
z wykorzystaniem narzedzi medialnych.

Przedmiotem, ktéry mégtby przypominac dziatania w zakresie plasty-
ki jest oczywiscie muzyka. Badany program prezentuje jednak inne podej-
$cie do korzystania z mediéw. Pracownia muzyczna ma byé wyposazona
w ,sprzet audio, wideo, DVD, komputer wraz z oprogramowaniem” a takze
»zestaw niezbednych ptyt CD, DVD, kaset wideo, CD-ROMéw”. Choé nie ma
zadnych przeciwwskazan, by te urzadzenia i pomoce wykorzystaé w trakcie
lekcji, nie podaje sie jednak innych mozliwosci ich zastosowania poza od-
twércza rolg materiatéw muzycznych. Nie wiadomo, do czego miatby stuzy¢
komputer wyposazony w oprogramowanie, nie wiadomo réwniez, o jakie
oprogramowanie chodzi. Co ciekawe, autorzy informuja, ze muzyka ma by¢
dopetnieniem innych przedmiotéw humanistycznych - co jest zrozumiate -
oraz takich przedmiotéw jak m.in. informatyka. Trudno jednak zrozumie¢, na
czym dopetnianie informatyki miatoby polegac, bo samo wykorzystywanie
dzwiekowych, odtwoérczych pomocy trudno uznac za jakiekolwiek uzupetnia-
nie jakiegokolwiek przedmiotu.

Wiedza o spoteczenstwie odwotuje sie do mediéw nieinteraktywnych.
Uczen ma co prawda korzysta¢ z komputera i internetu, ale nie precyzuje
sie charakteru i zakresu jego wykorzystania, a niemal wszystkie fragmenty
programu zwigzane z korzystaniem z mediéw nie odwotujg sie do hiper-
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tekstowej, internetowej komunikacji. Ewentualna charakterystyka mediow
internetowych, do jakiej zacheca sie uczniéw tuz obok charakteryzowa-
nia innych mediéw, méwi o opisywaniu np. portali internetowych pod ka-
tem specyfiki przekazu i odbiorcéw. Twércza praca medialna ma charakter
przygotowania plakatu, folderu lub strony internetowej promujacej gmine,
okolice lub region. Istotne wydaje sie zachecanie do poprowadzenia 20 proc.
zajed (zgodnie z wytycznymi podstawy programowej) w charakterze projek-
téw realizowanych przez uczniéw i z nastawieniem na ich wytwory w postaci
medialnej - plakatow, rysunkéw, organizowania np. pokazéw filmowych czy
innych nagran (autorzy sugerujg nagranie wywiaddéw i dodaja: ,,z taSmy ma-
gnetofonowej”). Sygnalizuje to kompletne oderwanie od mozliwosci, jakie ofe-
ruja nowe media i jest informacjg o bezmyslnym przeoczeniu pojawienia sie
nowszych propozycji medialnych w trakcie aktualizacji oferty programowe;j.
Istotne wydaje sie zwrdcenie uwagi na konstruowanie symulacji jako forme
pracowania nad tematami np. polityki lub gospodarki. Przemilcza sie jednak
mozliwosci symulowania réznych proceséw przy uzyciu gier czy z wykorzy-
staniem internetowych kanatéw komunikowania (np. siegniecia do tzw. wir-
tualnych panstw). Zaleca sie korzystanie z pomocy wizualnych, przy ktérych
mowi sie o wykorzystaniu grafiki komputerowej obok foliograméw, map itp.

O wykorzystywaniu mediéw, w tym internetu, na lekcjach fizyki pisali-
$my w czesci poswieconej celom ksztatcenia. Wydaje sie, ze zapisy dotyczace
realizacji programu moga przyczynic sie do aktywnego korzystania z mediow,
w dodatku medialne pomoce, zwtaszcza interaktywne, moga by¢ doskona-
tym uzupetnieniem mozliwosci szkolnych pracowni fizycznych. Inne przed-
mioty o charakterze przyrodniczym réwniez siegaja do pomocy medialnych.
Nie zawsze jednak propozycje ich uzycia sg podobne do propozycji programu
fizyki. W przypadku biologii wérdd srodkéw dydaktycznych stuzacych reali-
zacji programéw wymieniane sg, m.in.: ,nagrania - taS§my magnetofonowe,
filmy wideo oraz programy komputerowe”; w materiatach pomocniczych:
Jteksty zrodtowe, encyklopedie, stowniki”; a w sprzecie audiowizualnym:
stelewizor, magnetowid, magnetofon, ewentualnie komputer do prezento-
wania programéw komputerowych i samodzielnych opracowan”. Zwréémy
uwage, ze komputer wymieniany jest ,ewentualnie” (chociaz obecnie w do-
bie rozpowszechniania medialnych narzedzi mobilnych dziwi¢ to powinno
coraz mniej), w przeciwienstwie do magnetowidu czy taSm magnetofono-
wych, ktére w szkole wykorzystywane sg obecnie bardzo rzadko lub wcale.
Warto zauwazyc, ze autorzy podkreslaja, ze ich program moze by¢ prowadzo-
ny nawet w stabiej wyposazonych szkotach, poniewaz ,w poradnikach me-
todycznych znajduja sie propozycje ré6znorodnych srodkéw, ktére doskonale
zastepuja drogi sprzet i nie wszedzie dostepne wymienione pomoce dydak-
tyczne”. Trudno jednak dzisiaj traktowac kasete magnetofonowg lub VHS
jako rzeczywiscie efektywne zamienniki interaktywnych technologii.

W programie historii media wymieniane s rzadko. Pojawiaja sie w kon-
tekscie $Srodkéw dydaktycznych, gdyz:




(...) najbardziej atrakcyjna forma wzbogacania lekcji, a co za tym idzie skuteczniejszego
przyswajania wiedzy, jest wykorzystanie dostepnych $rodkéw audiowizualnych. Ich zasto-
sowanie na lekcjach historii pomaga zainteresowac uczniéw przedmiotem i przyczynia sie
do pogtebienia wiedzy historycznej. Obraz bowiem znacznie tatwiej trafia do odbiorcy niz
stowo. Dlatego tez Srodki audiowizualne, na przyktad programy komputerowe, filmy wi-
deo, audycje telewizyjne, czy wizualne, na przyktad slajdy, foliogramy, sa cennym uzupet-
nieniem i urozmaiceniem lekcji i powinny by¢ w miare mozliwosci czesto uzywane.

Czy jednak ,w miare mozliwosci” oznacza co$ konkretnego? Zdecy-
dowanie nie jest to konkretna informacja sugerujaca sieganie do tego typu
pomocy, podobnie trudno okresli¢, co miatoby oznaczaé czeste wykorzysty-
wanie pomocy.

Mozna powiedzieé, ze na komputer stawia geografia, sugerujac, ze ,,uzu-
petnieniem zestawu srodkéw dydaktycznych do nauczania geografii po-
winien by¢ komputer podtaczony do internetu oraz zestaw encyklopedii
multimedialnych”. Czy jednak encyklopedia multimedialna - bedaca forma
zamknietg - w przeciwienstwie do materiatow dostepnych w internecie,
moze stuzy¢ jako wsparcie w zainteresowaniu uczniow tematyka i by¢ na-
rzedziem, z ktérego mtodzi mogliby w razie potrzeby skorzystac po lekcjach?
Skoro ma to by¢ tylko uzupetnienie zestawu do nauczania geografii, bez kon-
kretnych wytycznych, jak zaimplementowac je (owo narzedzie) do programu
i prowadzenia poszczegdlnych lekcji? W kontekscie realizacji programu auto-
rzy zwracajg uwage m.in. na ,zestawy filméw i animacji dydaktycznych oraz
sprzet umozliwiajacy ich wyswietlanie”, a takze ,,zestawy fotografii oraz rzut-
nik stuzacy do ich wyswietlania na duzym ekranie”. Dzisiaj prawdopodobnie
chodzitoby o rzutnik multimedialny lub tablice interaktywna. Wspomniany
rzutnik stuzacy do wyswietlania fotografii, chociaz moze by¢ przydatny, bo
pozwoli na wykorzystanie np. starych zasobéw pomocy dydaktycznych, sy-
gnalizuje jednak bazowanie na technologiach sprzed dwudziestu lat.

Do zyciowych sytuacji z wykorzystaniem mediéw nawigzuje jezyk an-
gielski. WSrod przyktadowych sposobdw reakcji ucznia na rézne sytuacje zy-
ciowe, wymieniane jest m.in. wysytanie wiadomosci e-mail, a jako przyktad
przetwarzania tekstu ustnie lub pisemnie podawane jest ,przekazywanie
w jezyku obcym informacji zawartych w materiatach wizualnych (np. wykre-
sach, mapach, symbolach, piktogramach), audiowizualnych (np. filmach,
reklamach) oraz tekstach obcojezycznych”. Inny punkt wymagan szczegéto-
wych w tresciach nauczania brzmi: ,,Uczen korzysta ze zrodet informacji w je-
zyku obcym (np. z encyklopedii, medidéw elektronicznych, instrukcji obstugi)
réwniez za pomoca technologii informacyjno-komunikacyjnych”. W czesci
poswieconej kulturze znajdujg sie odwotania do filmu, prasy, radia i telewi-
zji, a w czesci dotyczacej nauki i techniki - do telefonu i komputera, a takze
Srodkédw komunikacji. Piszac o technikach nauczania sprawnosci jezykowych
majacych na celu rozwdj stuchu i jednoczesnie uwzgledniajacych media, au-
torzy wskazuja na fakt, ze:
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(...) uczen bedzie miat do czynienia ze stuchaniem przede wszystkim w typowej sytuacji
klasowej. Moze miec tez kontakt z jezykiem angielskim, ogladajac satelitarne programy
telewizyjne, stuchajac programéw radiowych i ptyt CD. Bedzie miat tez kontakt ze stucha-
niem na egzaminie w trzeciej klasie gimnazjum.

Podobnie sytuacja wyglada w kwestii rozwoju sprawnosci pisania i prze-
twarzania tekstu:

Z rzeczywistg potrzebg pisania uczniowie beda mieli kontakt przy okazji korespondencji,
kontaktowania sie z cudzoziemcami za posrednictwem poczty elektronicznej lub przy kon-
taktach w grupach dyskusyjnych i na kanatach IRC, przy okazji tradycyjnej korespondencji
(listy, pocztowki). Warto wiec pokazac¢ uczniom mozliwosci wykorzystywania Internetu i -
tam, gdzie to mozliwe - zaprezentowac uczniom szybkosc i skutecznos$¢ przekazu z wyko-
rzystaniem pisanej formy jezyka.

Mozna zatem powiedziec, ze jezyk angielski siega do technologii wyko-
rzystywanych i znanych przez uczniéw. Warto jednak zaznaczy¢, ze pisanie
o telewizji satelitarnej i ptytach CD to patrzenie z perspektywy dawno mi-
nionych czaséw (okoto dekady temu). Obecnie mozna moéwic raczej o do-
minacji telewizji kablowej i internetowej oraz stuchaniu muzyki w postaci
plikdw mp3. Réwniez kanaty IRC sa wykorzystywane zdecydowanie rzadziej,
brak jest natomiast informacji, np. o serwisach spotecznos$ciowych. Mimo
wszystko mozna uznaé, ze opisywany program w zderzeniu z rzeczywistoscia
uczniéw moze by¢, przez Swiadomego zmian technologicznych nauczyciela,
dostosowany do aktualnie wykorzystywanych mediow.

Rozwijanie kompetencji komunikacyjnych

Badajac rozwijanie kompetencji medialnych, mogliby$Smy ponownie od-
wotac sie do celéw edukacyjnych przedstawionych na poczatku referowania
wnioskow badawczych. Jak jednak wida¢ w watku poswieconym korzysta-
niu z medidw, nie zawsze zarysowane ogolnie lub bardziej szczegétowo cele
wyraznie i sensownie taczg sie np. z wykorzystywaniem pomocy medialnych.
Dlatego tez analizujac wybrane programy, skupiliSmy sie wytacznie na umie-
jetnosciach i wiedzy, jaka zdoby¢ maja uczniowie ksztatceni zgodnie z okre-
$lonymi programami.

Pisanie o jezyku polskim w tym miejscu jest rzecza tatwa. W wymaga-
niach i efektach ksztatcenia dla kazdej klasy wydzielony jest dziat ,edukacja
medialna”, gdzie podaje sie wiedze i umiejetnosci zwigzane z korzystaniem
z mediéw. Internet traktowany jest jako istotny zaséb do samodzielnych
poszukiwan uczniéw - i to sygnalizowalismy juz wczes$niej. Przedmiot jest
przedmiotem humanistycznym, i takie jest takze podejscie do mediow. Nie
ma tu mowy o rozwijaniu ,twardej” wiedzy i umiejetnosci (w rozumieniu




inzynieryjnym, programistycznym). Jesli chodzi o korzystanie z technologii,
promuje sie sieganie do dostepnych tresci i narzedzi medialnych, ktére z ta-
twoscia bedzie mozna obstuzyc.

W ramach lekcji plastyki uczniowie majg byc¢ przygotowywani do poru-
szania sie w dzisiejszym $wiecie skupionym na obrazie, ale nie uciekajac od
jednoczesnej oceny napotykanych zjawisk. Autorzy pisza, ze rozpowszech-
nienie korzystania z komputeréw nie moze umknac¢ nauczycielom plastyki:

Jest to bowiem $wietna okazja, aby wrodzong wiekszo$ci mtodziezy potrzebe tworczej
ekspresji przenies¢ rowniez na te dziedzine. Otwiera ona szerokie pole dla wyobrazni. Rola
nauczyciela jako przewodnika i doradcy bedzie tu polegata na przekazaniu uczniom pod-
stawowych zasad estetyki i kompozycji w zakresie informacji wizualne;j.

W przeciwienstwie do badanego programu nauczania muzyki, plastyka
nie tylko otwiera sie na eksploracyjne i eksperymentalne mozliwosci wyko-
rzystania nowych mediéw, ale wychodzi im naprzeciw, uznajac mozliwosc¢
zabawy i rozpoznania, z jednoczesnym przekazaniem umiejetnos$ci wykorzy-
stywania tych narzedzi zgodnie z zasadami estetyki, kompozycji i nie ucie-
kajac od ich oceniania. Podobnie jak jezyk polski, plastyka nie odwotuje sie
do ,twardych”, technologicznych umiejetnosci, chociaz siega po nowe $rodki
wyrazu i ekspresji. Raczej jednak w prostej w obstudze formie - np. aparat
fotograficzny, program Paint.

Program wiedzy o spoteczenstwie oferuje blok poswiecony srodkom
masowego przekazu i méwi o osiggnieciach szczegétowych ucznia:

Uczen:

- potrafi scharakteryzowac prase, telewizje, radio, Internet, jako $rodki masowej komu-
nikacji i oméwic¢ wybrany tytut, stacje czy portal ze wzgledu na specyfike przekazu i od-
biorcéw;

- potrafi wymieni¢ funkcje srodkéw masowego przekazu;

- umie wymieni¢ role Srodkéw masowego przekazu w zyciu obywateli;

- umie uzasadni¢ znaczenie opinii publicznej we wspdtczesnym Swiecie.

Poruszony jest takze watek reklam, chociaz nie precyzuje, jakich me-
diéw dotyczy. Wymienione umiejetnosci mozna uznad za istotne, nalezatoby
je jednak traktowac jako wstep do korzystania z sieci, réwniez pod katem ak-
tywnosci obywatelskiej.

Zbadany program wychowania do zycia w rodzinie na tle innych pro-
graméw jest specyficzny. W osiagnieciach uczniéw wymienia sie nastepu-
jace informacje z obszaru mediéw: ,Korzystanie ze Srodkéw masowego
przekazu w sposéb selektywny, umozliwiajacy obrone przed ich destrukcyj-
nym oddziatywaniem”. O ile mozna sie zgodzi¢, ze selektywne podejscie do
informacji jest jak najbardziej wskazane, to podawanie informacji o wytacz-
nie destrukcyjnym charakterze mediéw i organizowanie edukacji pod ka-
tem przygotowan tylko do ,odparcia” owego charakteru, wydaje sie mocno
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przesadzone. Jest rowniez szkodliwe w kontekscie mozliwosci oferowanych
przez dzisiejsze narzedzia i ustugi medialne, a autorzy programu nie decydu-
ja sie na wskazanie pozytywnych aspektéw medioéw, skupiajac wytacznie na
negatywnym oddziatywaniu.

W umiejetnosciach, jakie powinni opanowac uczniowie klasy drugiej,
podaje sie na temat mediéw wytgcznie, ze uczen powinien opanowac kom-
petencje w zakresie ,analizy foliograméw, tabel, tekstéw zrédtowych”. Je-
$li chodzi o pomoce dydaktyczne, wskazuje sie w szczegétowo rozpisanym
programie foliogramy, fragmenty filmoéw, listy z gazet mtodziezowych i prase
oraz plansze i slajdy. Metoda sytuacyjna ma sie odwotywa¢ do ,,przypadku
wzietego z zycia”, czyli siegac do ,filmu, listu, tekstu z prasy mtodziezowe;j”.
W szczegdtowo rozpisanym programie w osiggnieciach uczniéw wymienia
sie w punkcie pigtym ,krytyczne ocenianie informacji przekazywanych przez
$rodki masowego przekazu”.

W programie biologii, w czesci poSwieconej procedurom osiggania ce-
6w, we wskazdéwkach metodycznych do poszczegdlnych dziatéw wymienia-
ne s3, m.in. takie umiejetnosci jak: analizowanie r6znych zrédet informacji,
dokumentowanie przeprowadzonych obserwacji i do$wiadczen czy rozpo-
znawanie na podstawie réznych Zrédet informacji (np. filméw, zachowan
sprzyjajacych i zagrazajacych zdrowiu). Warto zwréci¢ uwage na wskazéwki
do dziatu IV Zasady dbatosci o wtasny organizm w pakiecie Il. Otéz celem za-
jec z tego dziatu:

(...) jest zapoznanie uczniéw z mechanizmami prowadzacymi do natogéw oraz wskazanie
mozliwosci radzenia sobie w trudnych sytuacjach stresowych oraz uzaleznienia organi-
zmu od réznych uzywek. Lekcje te powinny by¢ wzbogacone duza liczba filmoéw, ¢wiczen
i zaje¢ praktycznych, umozliwiajgcych ksztattowanie pozadanych umiejetnosci i postaw.

Ciekawe, ze wtasnie w tym miejscu zwraca sie szczeg6lng uwage na ko-
rzystanie z pomocy medialnych, a,niestety, nie uwzglednia sie potencjalnych
uzaleznien zwigzanych bezposrednio zowymi pomocami i narzedziami. Poza
tym réwniez w tej czesci w zalecanych dziataniach praktycznych wymienia
sie ,prezentowanie zachowan asertywnych w stosunku do presji grupy ré-
wiesniczej”, co z powodzeniem mozna bytoby wykorzysta¢ do poprowadze-
nia ciekawych zaje¢ dotyczacych korzystania z internetu.

Zdaniem autoréw zbadanego programu historii poprawne okreslanie
rodzaju zrodta, daty i miejsca jego powstania, a takze czytanie ze zrozumie-
niem, to elementarne umiejetnosci, jakie powinien posiadac uczen korzysta-
jacy ze zrédet historycznych. Sag one istotne z punktu widzenia nabywania
kompetencji informacyjnych. Istotnag kwestia, na jaka zwr6cono uwage wta-
$nie w tym programie jest to, ze ,,obok korelacji treSci nauczania mozna
korelowac takze umiejetnosci ucznidw (np. w zakresie analizy, wyciggania
wnioskdw, interpretacji literackiej i historycznej, ocenie dzieta sztuki itp.), co
stuzy zdobywaniu kompetencji ogélnohumanistycznych”. Z punktu widzenia




edukacji medialnej i informacyjnej taki sposob korelacji powinien by¢ obec-
ny we wszystkich programach nauczania, gdyz daje on mozliwo$¢ petnego
i wszechstronnego ksztattowania potrzebnych dzi$§ mtodemu cztowiekowi
kompetencji.

Nadrzednym celem nauczania jezyka angielskiego ma by¢ wyksztat-
cenie kompetencji jezykowej i komunikacyjnej. Chodzi przede wszystkim
0 ,wyposazenie uczniow w narzedzia niezbedne do zrozumienia obecnego
Swiata oraz wypracowanie umiejetnosci funkcjonowania w spotecznosci Unii
Europejskiej”. Wymienione w tresciach nauczania tematy, w obrebie ktérych
uczen powinien nabywaé podstawowe srodki jezykowe, i ktére sg jednocze-
$nie istotne ze wzgledu na ksztatcenie do korzystania z mediéw, to m.in.:
»zakupy i ustugi (np. rodzaje sklepow, towary, sprzedawanie i kupowanie,
korzystanie z ustug, reklama)”; ,kultura (np. dziedziny kultury, tworcy i ich
dzieta, uczestnictwo w kulturze, media)” oraz ,nauka i technika (np. odkrycia
naukowe, wynalazki, obstuga podstawowych urzadzen technicznych i korzy-
stanie z nich, technologie informacyjno-komunikacyjne)”. Poza tym autorzy
wymieniajg szczegdtowe umiejetnosci zwigzane z rozumieniem tekstu stu-
chanego i pisanego, takie jak np. wyszukiwanie konkretnych informacji, od-
czytywanie intencji nadawcy i kontekstu wiadomosci, jej interpretacje oraz
styl wypowiedzi.

Oprocz tego, bardzo wazna sprawa, poruszang w tym programie naucza-
nia jest umiejetnosc¢ korzystania z internetu:

Nalezy poinstruowac ucznidéw, w jaki sposéb powinni korzystac¢ z materiatéw dostepnych
w Internecie. Uczniowie maja tendencje do przepisywania lub nawet przeklejania catych
fragmentdw, co nauczyciel jest w stanie od razu rozpoznaé, poniewaz w oryginalnym tek-
Scie wystepuja skomplikowane struktury leksykalno-gramatyczne. Zachecajmy uczniow,
aby czytajac oryginalny tekst, robili w zeszycie lub na kartce notatki, a nastepnie na pod-
stawie tych notatek tworzyli wtasne wypracowanie lub esej. Dobra metoda na unikniecie
kopiowania tekstéw z Internetu jest zadawanie uczniom takich tematéw prac, przy kté-
rych korzystanie z takich zrédet jest utrudnione lub niemozliwe. Beda to na przyktad tema-
ty odnoszace sie do osobistych doswiadczen uczniow.

Tym samym nie szuka sie pomystu na obejscie/rozwigzywanie zagroze-
nia plagiatem i korzysta z pozornie tatwiejszych rozwigzan ucieczki od me-
didéw interaktywnych.

Odwotujac sie do pracy z podrecznikami i innymi zrédtami wiedzy mate-
matycznej, zwrécono uwage, ze:

(...) lektura tekstu i jego rozumienie jest niebanalnym zrodtem umiejetnosci. Niewatpliwa
zaleta jest samodzielne regulowanie tempa percepcji, mozliwos$¢ powrotu do przeczytanych
fragmentoéw, ¢wiczenie analizy informacji danych w réznej formie. Zalecanie uczniom prze-
czytania okres$lonego fragmentu tekstu jest waznym i potrzebnym zabiegiem dydaktycz-
nym. Podstawa programowa stanowi, ze do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych
przez ucznia w trakcie ksztatcenia ogolnego na Il i IV etapie edukacyjnym nalezy czytanie,
czyli umiejetno$¢ rozumienia, wykorzystywania i refleksyjnego przetwarzania tekstow.
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W czedci dotyczacej oczekiwanych osiggnieé ucznidéw, w podpunkcie
»sumiejetne prowadzenie rozumowania” pojawiajg sie umiejetnosci istot-
ne z punktu widzenia kompetencji medialnych, takie jak ,wykorzystywanie
i przetwarzanie informacji danych w réznych formach”. Bezpos$rednich od-
niesien do mediéw nie ma w tym programie zbyt wiele. W zaktadanych osia-
gnieciach ucznidéw w klasie drugiej, w treSciach pojawia sie ,wykorzystanie
technologii komputerowej do opracowywania danych statystycznych”,
aw osiagnieciach edukacyjnych czytamy, ze uczen - ,,opracowuje za pomoca
arkusza kalkulacyjnego diagramy przedstawiajace dane statystyczne” i ,,wy-
znacza za pomoca arkusza kalkulacyjnego $rednie, mediany, modalne i roz-
stepy z zestawu danych”.

Piszac o osiggnieciach uczniéw w ramach edukacji geograficznej, auto-
rzy podaja konkretne umiejetnosci, ktére powinien posiada¢ uczen prowa-
dzony tym programem. Spos$réd wymienionych, szczegblnie interesujace
pod katem ksztatcenia medialnego sa: ,korzystanie z réznych zrédet infor-
macji (w tym tekstow, danych statystycznych, rysunkéw, map, wykresow,
fotografii, w tym takze lotniczych i satelitarnych, prezentacji multimedial-
nych, filméw, animacji)”; ,selekcjonowanie, porownywanie, porzadkowanie
i klasyfikowanie informacji geograficznych wedtug okreslonych kryteriéw”;
sprezentowanie informacji geograficznych w sposéb ustny, pisemny, graficz-
ny (w tym opracowywanie zestawien tabelarycznych, wykreséw, diagramow,
rysunkéw, uzupetnianie map konturowych, wykorzystywanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych do opracowywania prezentacji multimedial-
nych)” oraz ,uzasadnianie koniecznosci dziatan na rzecz ochrony zasobow
przyrody oraz dorobku kulturowego spoteczenstw, aktywne wtaczanie sie do
tych dziatait”.

Uczen, ktéry osiggnat peten zakres osiggnie¢ ogdlnych, istotnych ze
wzgledu na kompetencje medialne, powinien, m.in.: ,wyszukiwaé informa-
cje zréznych zrédet (m.in. z atlasu, podrecznika, literatury popularnonauko-
wej, filmow, multimediow)”; ,,odczytywac informacje z map tematycznych,
danych statystycznych, wykreséw, diagramoéw, rysunkéw schematycznych,
fotografii”; ,zapoznawac sie z prognozami pogody przedstawianymi w $rod-
kach masowego przekazu”; ,poszukiwaé, wybieraé, przetwarzac i prezen-
towac fragmenty literatury popularnonaukowej z zakresu geografii”; ,na
biezaco $ledzi¢ wydarzenia na Swiecie, w Polsce i we wtasnym regionie za
posrednictwem prasy, radia, telewizji, w miare mozliwosci réwniez interne-
tu”; a takze ,prezentowaé wyniki analiz geograficznych ré6znymi metodami
graficznymi, w szczego6lnosci poprzez wykonywanie rysunkéw i schematéw,
wykreséw i diagramoéw, prezentacji multimedialnych, uzupetnianie map te-
matycznych, wysnuwadé na ich podstawie wnioski”.

Warto zwroci¢ uwage, ze moéwi sie o korzystaniu z internetu ,w miare
mozliwosci”, co brzmi dziwnie w konteks$cie dostepu szkédt do sieci i szerokie-
go dostepu wsrdd ucznidw. Rowniez promowanie prezentacji multimedial-




nych, bez odwotan do hipermediéw i hipertekstowej architektury informacji,
wskazuje, ze program, chociaz stara sie siega¢ do réznorodnych zroédet infor-
macji, nie jest do konfca na biezaco z potencjatem internetu.

Odwotanie do swiata uczniow

Interesujaca kwestiag, na ktorg natkneliSmy sie w trakcie badania, byto
odwotywanie sie programow nauczania do do$wiadczen uczniéw - zaréwno
zwiazanych z korzystaniem z mediéw w fizycznym otoczeniu, jak i w ramach
zaposredniczonej komunikacji medialnej. Z watkiem tym wigze sie naszym
zdaniem takze praktyczne korzystanie w procesie edukacyjnym z odwotan
popkulturowych, jako znanym uczniom i bedacym istotnym rezerwuarem
symboli, schematéw komunikacyjnych oraz wzorcéw, z ktérych mtodzi nie-
jednokrotnie gotowi sa czerpac. Niestety, bezposrednich odwotan do wska-
zanych kwestii odnalezlismy niewiele. Wiekszo$¢ programéw ,milczy” na
temat uczniowskiego doswiadczenia, wyklucza i wyrzuca popkulturowe roz-
rywki i symbole poza margines szkolnego dyskursu.

Przyktadem wykorzystania wspomnianych watkéw w procesie eduka-
cyjnym moga by¢ programy jezyka polskiego i plastyki. Pierwszy z nich za-
checa nauczycieli do korzystania z aktualnych popkulturowych tekstéw, do
osadzania losow bohaterow utworéw w aktualnych realiach. Zacheca do
siegania po wtasne doswiadczenia uczniéw. Drugi prébuje wtaczy¢ medialne
elementy, narzedzia, z ktérymi uczniowie maja do czynienia, do programu
i traktowac je jako czes¢ plastycznej edukacji. Biorac pod uwage sieganie
do lokalnych watkéw - jak np. katalog lokalnych zabytkow czy mozliwosci
poszukiwan artystycznych rowniez z uzyciem mediéw - odwotuje sie, choc
w niewielkim zakresie i nie zawsze bezposrednio, do doswiadczen mtodych.

Nie zamierzaliSmy wskazywac programow, ktére pomijajg odwotywanie
sie do codziennosci uczniowskiej. Warto jednak pokaza¢ przyktad muzyki,
ktéra chociaz mogtaby funkcjonowac podobnie do plastyki (pokazywalismy
to w raporcie kilkukrotnie), w zbadanym programie proponuje odmienne
rozwigzania. Pomimo informowania o koniecznosci siegania do muzyki nie
tylko europejskiej, ale takze innych kultur, w tym pierwotnych, autorzy pro-
gramu podaja, ze ,proces edukacji muzycznej daje uczniom w gimnazjum
szanse przyswojenia okreslonego kanonu wartosci w sferze kultury muzycz-
nej”. Wydawac by sie mogto, ze nie ma zatem mowy o nawigzywaniu do tre-
$ci zwigzanych z doswiadczeniem uczniéw, omawianiu kwestii zwigzanych
z muzyka popularna, gatunkami muzyki mtodziezowej. Kanon wartosci
w szkolnej przestrzeni nie jest negocjowany, jest narzucony odgornie, nalezy
sie z nim zgodzi¢. Doswiadczenie uczniowskie i watki popkulturowe mogty-
by nie pasowac do przekazywanego z gory zestawu tresci kulturowych, ktore
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nalezy po prostu przyswoié. Muzyka probuje jednak korzystac z doswiadczen
mtodziezy, co robi w bardzo ograniczony i jednoczesnie ,podejrzany” spo-
séb. W treSciach nauczania, w czesci Nasza réznorodnos¢ mozna przeczytac:

W tej czesci uwzglednione sa takie nurty jak: jazz, muzyka Swiata, piosenki, rock, muzy-
ka filmowa - zjawiska tworzace otoczenie codzienne ucznidéw. Zwtaszcza na gruncie tych
gatunkéw uczniowie maja okazje prezentowad wtasne wybory estetyczne, uczy¢ sie bro-
ni¢ swoich racji, upodoban i pogladow, poznawac kryteria artystycznego wartosciowania,
zauwazacd takze pozaartystyczne funkcje muzyki - jej stuzebna role w reklamie, sieciach
komorkowych itp.

Z jednej strony muzyka prébuje sformutowac postulat krytycznego od-
bioru tresci pochodzacych z réznych zrodet - np. w materiatach reklamo-
wych. Z drugiej mowa jest o uczeniu sie przez mtodych obrony wtasnych racji
i upodoban, cho¢ jednoczesnie milczy sie na temat szeregu mtodziezowych
gatunkéw muzycznych, wskazujac bez wyjasnienia np. jazz, ktéry zdecydo-
wanie nie jest istotnym sktadnikiem rzeczywistosci dzisiejszej mtodziezy.

Co ciekawe, w przypadku programu muzyki nie widac takze zadnych sy-
gnatow wykorzystania urzadzen, oprogramowania, pozwalajacych na twér-
cze korzystanie zmuzykii edukacje w zakresie budowy utworéw muzycznych,
komponowania utwordw czy skupienie sie na zjawisku remiksu. Poruszenie
tych kwestii pozwolitoby uczniom na powiagzanie edukacji muzycznej z co-
dziennym doswiadczaniem muzyki i wykorzystanie sprzetu, ktéry mogtby
by¢ zdecydowanie lepszym narzedziem edukacji muzycznej (rowniez powia-
zanej z tworzeniem muzyki, nie tylko sklejaniem sampli badz miksowaniem
utworoéw) niz flet. Oczywiscie mozna miec nadzieje, ze w dalszych etapach
ksztatcenia tego rodzaju watki sie pojawia. Wydaje sie jednak, ze warto byto-
by je wprowadzac juz na gimnazjalnym etapie ksztatcenia, biorgc pod uwage
rozwoj technologii muzycznych i dostepnos¢ sprzetu komputerowego wsréd
mtodziezy i w samych placéwkach szkolnych. Mogtoby to mie¢ réwniez spore
znaczenie dla samych uczniow aktywnie korzystajacych z muzyki, nie tylko
ja konsumujac (majac do niej szeroki dostep przez internet), ale i ekspery-
mentujac z nowymi, a na pewno awangardowymi - z perspektywy zbadane-
go programu - formami przetwarzania i tworzenia kompozycji dZzwiekowych.

Informatyka a inne zbadane programy

Lektura zbadanego programu informatyki bardzo szybko pozwolita nam
na zrozumienie, dlaczego wtasnie ten konkretny program zebrat najwyzsza
punktacje w trzech obszarach badanych w ramach ilosciowej analizy pro-
gramow. Ze wzgledu na korzystanie z komputeréw w procesie edukacyjnym,
wykorzystywanie internetu i réznego rodzaju oprogramowania, informaty-




ka wygrywa z pozostatymi programami (chodzi o czestotliwos¢ korzystania
z mediéw, podejmowanie kwestii bezpieczeristwa medialnego oraz obstu-
giwanie ré6znorodnych programéw czy nawet wskazywanie mozliwosci uzu-
petniania wiedzy i uzywania mediéw w ramach nauki innych przedmiotéw).
Pozostate programy nie sg pomyslane (nawet wéwczas, gdy sugeruje sie,
badZ w istotnym wymiarze zacheca, albo wymaga, do korzystania z mediow)
tak, by uczniowie nieustannie korzystali z maszyn podtaczonych do sieci. In-
formatyka wprowadza w sieciowy $wiat medialny i ma przygotowywaé do
bezpiecznego korzystania z narzedzi oraz informacji. Gtéwne cele informaty-
ki przedstawione sg w dwdch obszarach: ksztatcenia i wychowania.

Cele ksztatcenia programu informatyki, istotne z perspektywy rozwija-
nia kompetencji komunikowania, to:

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci
komputerowej, komunikowanie sie za pomoca komputera i technologii informacyjno-
-komunikacyjnych. (...) Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z ré6znych
zrédet; opracowywanie za pomoca komputera rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych,
motywow, animacji, prezentacji multimedialnych. (...) Wykorzystanie komputera, jego
oprogramowania i sieci komputerowej do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych
dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan. Zrozumienie wptywu technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych na zycie jednostki, najblizszego otoczenia i spoteczenstwa oraz
ocena zagrozen i ograniczen zwigzanych z rozwojem informatyki i technologii informacyj-
no-komunikacyjnych oraz ich zastosowan.

Mozna zatem powiedzie¢, ze informatyka skupia sie na wyrabianiu umie-
jetnosci bezpiecznego korzystania z komputera, ogdlnego wykorzystywania
sieci, wyszukiwania i przetwarzania informacji, tworzenia podstawowych
prezentacji réznego typu danych. Istotne jest wykorzystywanie komputerow
i sieci do rozwijania wtasnych zainteresowan oraz zrozumienie, jak technolo-
gie wptywaja na nasze zycie. Cele wychowania sformutowane sg nastepujaco:

Przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy przy komputerze w zakresie higieny pracy, profi-
laktyki antywirusowej, ochrony danych osobowych i zasobdéw komputera oraz wtasciwego
zachowania sie w sieci Internet. Ksztattowanie nawykéw dbania o porzadek na stanowisku
komputerowym oraz w zasobach zgromadzonych na komputerze. Ksztattowanie postawy
szanowania pracy innych i przestrzegania zasad prawa autorskiego w zakresie korzystania
z oprogramowania komputerowego oraz cudzych materiatéw pochodzacych z réznych
zrodet informacji. Ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy w grupie, prowadzenia dysku-
sji oraz dzielenia sie wiedza i doswiadczeniem z innymi osobami. Ksztatcenie dyscypliny
w zakresie czytania ze zrozumieniem i wykonywania instrukgji, stuchania polecen nauczy-
ciela i systematycznej pracy nad wykonywanymi zadaniami i projektami.

Zbadany program nauczania informatyki probuje zatem ksztattowaé
sfere wartosci uczniow, skupiajac sie na sposobie korzystania z komputera,
nawykach pracy z komputerem, szacunku do pracy innych, umiejetnosciach
zwigzanych z praca w grupie. Interesujacy jest ostatni punkt, ktory mowi o po-
stuszenstwie, dyscyplinie, stuchaniu polecen i systematycznej pracy. Mozna
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powiedzie¢, ze informatyka, chociaz zrozumiate jest, ze prébuje zrealizowac
okreslony program, a wpajane w trakcie realizowania wychowawczej misji
przedmiotu wartosci moga to utatwi¢, skupia sie na pewnego rodzaju algo-
rytmizacji edukacyjnej. Chodzi o szukanie rozwigzan, ktére beda prowadzic¢
uczniow, przy zdecydowanym przewodnictwie nauczyciela, do wyznaczone-
go przez niego celu i tylko w sposéb, jaki on wybierze. Niestety niewiele ma to
wspolnego z przygotowywaniem do np. swobodnej, samodzielnej edukacji
z wykorzystaniem internetowych kanatéw komunikowania czy uzupetniania
samodzielnymi lub grupowymi poszukiwaniami wiedzy zdobytej w szkole.
Przygotowywanie w ten sposéb do korzystania z metody projektowej moze
sie przyczyni¢ do utrwalenia pewnych schematéw dziatania, oznacza nato-
miast trudnos$ci w przenoszeniu ich na inne przedmioty, a do tego ma m.in.
przygotowywad informatyka w gimnazjum.

Poruszane w programie informatyki tresci skupiaja sie wokot nastepu-
jacych tematow:

» Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem,
bezpieczne korzystanie z sieci komputerowe;.

» Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie,
przetwarzanie) informacji z réznych zrédet; wspéttworzenie w sieci.

» Komunikowanie sie za pomoca komputera i technologii informacyj-
no-komunikacyjnych.

» Opracowywanie za pomocg komputera: rysunkow, tekstow, danych
liczbowych, motywdw, animacji, prezentacji multimedialnych.

» Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzysta-
niem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego.

» Wykorzystywanie komputera, programéw (w tym gier edukacyj-
nych) do poszerzania wiedzy oraz umiejetnosci z réznych dziedzin.

» Wykorzystywanie komputera oraz technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych do rozwijania zainteresowan; opisywanie innych zastosowan
informatyki; aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan (ocena zagrozen i ogra-
niczen) informatyki.

Zbadany program nauczania informatyki uzyskat najwyzsze noty wéréd
wszystkich programoéw poddanych iloSciowej analizie. Jesli spojrze¢ na cele
ksztatcenia, treSci nauczania czy pdzniej procedury osiggania celéw, nie po-
winno to dziwié. Informatyka jest przedmiotem ,zro$nietym” z kompute-
rami i technologiami informacyjno-komunikacyjnymi. Powinna by¢ zatem
przedmiotem, ktéry stoi na czele edukacji rozwijajacej cyfrowe kompeten-
cje. Problem jednak w tym, ze jesli blizej przyjrzeé sie programowi, okazuje
sie, ze uczniowie jemu ,poddani” zdobeda wiedze i umiejetnosci zwigzane




z obstuga mediow, ale tylko w obszarze wyraznie technicznym oraz bezpie-
czenstwa i higieny pracy z wykorzystaniem komputeréw. Oczywiscie beda
poruszone watki zwigzane z wychowaniem (w zakresie przedstawionym
w konkretnym, oméwionym punkcie na ten temat, jak i w ramach tematu
ZagroZenia wychowawcze - ochrona przed szkolnymi grami i deprawujgcymi
tresciami [sz6sty temat w obszarze wykorzystywania komputera i TIK do roz-
wijania zainteresowan]). Bezpieczne korzystanie ze sprzetéw, obstuga tech-
nologii, nawet jesli pokazane sg one jako narzedzia uzupetniania wiedzy,
s3 traktowane z perspektywy techniczno-inzynieryjnej. Mowa tu m.in. o al-
gorytmizacji myslenia (temat piaty tresci nauczania). | wtasnie w przypadku
tych mocno ,technicznych” watkéw mozna méwié o potencjale zwigzanym
z potaczenia wysitkdw podejmowanych na lekcjach informatyki, z bardziej
»miekkim” i humanistycznym podejsciem innych przedmiotéw. W naszych
analizach wyraZnie na czoto wysuwa sie jezyk polski i plastyka, jako te, ktore
traktuja nowe media i komunikatory jako cze$¢ otaczajacej rzeczywistosci.

Trzeba wyraznie zaznaczy¢, ze ,twardo$¢” informatyki, jej techniczny
charakter, nie jest wada. Wiekszy zarzut mogtby dotyczy¢ promowania pro-
duktow firmy Microsoft i tych zwigzanych ze srodowiskiem systemu Windows
(system operacyjny to jedno, ale uczenie na bazie ptatnych programéw, na
ktore nie wszyscy uczniowie beda mogli sobie pozwolic i to w sytuacji, gdy po-
$wieca sie zajecia takze tzw. ,piractwu programowemu”, jest zastanawiajace).

Wspomniane przedmioty podchodzace do mediéw w sposéb humani-
styczny, wraz z przedmiotami, ktére wplataja watki zwigzane z mediami lub
tylko korzystaja (w mniej lub bardziej udolny sposéb) z medialnych pomocy
lub akcentuja warto$¢ medialnego wsparcia, moga by¢ zaczynem myslenia
o kompleksowej edukacji medialnej i informacyjnej. Nawet przedmioty nie-
wypadajace zbyt dobrze w ilociowej analizie programoéw nauczania, moga
zawieraC cele, tresci oraz charakteryzowac sie potencjatem do rozwijania
kompetencji cyfrowych. Nowa podstawa programowa daje szanse na zinte-
growanie dziatan w tym zakresie, z rozdzieleniem, do$¢ naturalnym ze wzgle-
du na charakter roznych przedmiotéw, zadarn pomiedzy rdézne programy
nauczania.

Podsumowanie

W naszych analizach skupiliSmy sie na programach, ktére w iloSciowej
ocenie wypadty bardzo stabo, jesli chodzi o rozwijanie kompetencji komu-
nikacyjnych (wybraliSmy najstabszy program z kazdego z badanych przed-
miotow). Na przeciwlegtym biegunie umiescilismy informatyke, czyli jeden
z programéw, ktory zyskat najwyzsza liczbe punktow w trzech badanych
w analizie ilosciowe]j obszarach (zachowania informacyjne, zachowania pro-
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dukcyjne i zycie w internecie). ChcieliSmy pokazaé réznice pomiedzy przed-
miotem zanurzonym w rzeczywistosci komputerowo-sieciowej, nastawionym
na ksztattowanie umiejetnosci i przekazywanie wiedzy z zakresu korzystania
z komputeréw i technologii informacyjno-komunikacyjnych, a tymi, ktére
do niedawna w ogdle nie byty zobligowane do korzystania z mediow, a wraz
z nowg podstawa programowa réwniez powinny przeja¢ odpowiedzialnos¢
za ksztattowanie kompetencji medialnych i informacyjnych wsroéd uczniéw.
Whioski nie sg zaskakujace, choéby z perspektywy wczedniejszych analiz
z pierwszej edycji projektu Dzieci sieci (drugi etap edukacyjny). W obecnym
badaniu udato sie wykaza¢, ze istniejg przedmioty, ktére w pewnym zakre-
sie rozwijajg kompetencje cyfrowe i wyraznie artykutujg konieczno$¢ pro-
wadzenia edukacji medialnej (jezyk polski), stawiaja na ,testowanie” oraz
eksploracje nowych narzedzi i przestrzeni (plastyka), czy traktujg media jako
istotng czesc¢ zycia spotecznego (wiedza o spoteczenstwie oraz wychowanie
do zycia w rodzinie, ktére jednak ma okreslone, ,podejrzliwe” i w zasadzie
negatywne nastawienie do mediéw, skupiajac sie na zagrozeniach z nich pty-
nacych). Warto wspomnie¢ o przedmiotach, ktére niekoniecznie stawiaja za
cel rozwijanie kompetencji komunikacyjnych, ale siegaja do mediow choéby
w poszukiwaniu informacji, albo sugeruja mozliwos¢ korzystania z nowych
kanatéw komunikowania. Nawet te, ktore korzystaja tylko z prostych i star-
szych, z dzisiejszej perspektywy, pomocy medialnych (np. muzyka - ptyty
CD z nagraniami), powinny by¢ potraktowane uwaznie, choéby ze wzgledu
na poszukiwanie mozliwosci wprowadzenia watkow aktywnego korzystania
z medidw w celu lepszego zorganizowania procesu edukacyjnego, jak réw-
niez poszerzania horyzontéw uczniéw i jednoczesnego przygotowywania ich
do uczestnictwa w dzisiejszej kulturze.










Zakonczenie

Nie bytoby tej monografii, gdyby Emanuel Kulczycki nie wrzucit - jeszcze
przed pierwsza edycja Dzieci sieci - na swoj profil facebookowy odnosnika do
warunkdéw grantowych programu Edukacja medialna Ministerstwa Kultury
i Dziedzictwa Narodowego (tak wtasnie rozpoczelismy realizacje pierwszego
projektu z cyklu Dzieci sieci). W ciggu kilkunastu minut zebrata sie grupa osob
zainteresowanych przeprowadzeniem badan, a w ciggu pét godziny mielismy
wstepne wsparcie instytucji wnioskujacej o grant. Ten sam zespoét zajat sie
potem gimnazjalistami w ramach omawianego w tym raporcie zadania Dzieci
sieci 2.0. Mozna zatem powiedzie¢, ze dzieci sieci badaty dzieci sieci. Piszemy
to oczywiscie z przymruzeniem oka, majac swiadomos$¢ potencjatu nowych
technologii, ale takze zwigzanych z nimi zagrozen i zmian, jakie moze po-
wodowac ich wykorzystywanie. Warto jednak podkresli¢, ze jako osoby wy-
korzystujgce media, cieszymy sie, ze zyjemy w tak fascynujacych badawczo
czasach. Co wiecej, napawa nas radoscig to, ze mozemy prowadzi¢ badania
kompetencji komunikacyjnych i dziatan zachodzacych za posrednictwem
sieci komputerowych, opartych na hipertekstowej architekturze informacji.
Pragniemy podkreslic, ze zaliczyé nas mozna do grona os6b mtodych - kazde
z nas pamieta dwa kanaty w telewizji, a sie¢ pojawita sie jako istotny obszar
aktywnosci, kiedy mielismy po kilkanascie lat. Wierzymy w to, ze wzrastanie
w otoczeniu, ktére nie byto tak mocno - jak obecnie - nasycone komunika-
tami, i nie dawato tak ogromnych mozliwosci zaposredniczonego kontaktu
z innymi ludzmi oraz siegania do r6znorodnych komunikatéw, dato nam
szanse na prowadzenie badan w sposéb krytyczny i zdystansowany. Inaczej
niz gdybysmy urodzili sie jako ,sieciowi tubylcy”. ,Rzucamy” ten termin nieco
w formie Zartu, poniewaz ani nie czujemy sie cyfrowymi imigrantami, ani nie
podtrzymujemy popularnego pogladu, jakoby dzisiejsi nastolatkowie byli za-
nurzeni w sieciowej przestrzeni komunikatéw, niczym ryby w wodzie.

Nasze badanie, podobnie jak wnioski pojawiajace sie w innych rapor-
tach badawczych, sktania raczej do stwierdzenia, ze o ile mozna mowic
o tubylczosci mtodych uzytkownikéw technologii informacyjno-komunika-
cyjnych, jest to tubylczo$¢, ktéra powinna by¢ rozpatrywana jako zwyczaje
oraz trendy odnoszace sie do uzywania okreslonych mediéw we wtasnych
grupach réwiesniczych. Nie nalezy owej tubylczosci traktowacd w kategoriach
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wszystkowiedzy i wszechumiejetnosci zwiazanej z korzystaniem z informa-
cyjnych narzedzi. Swiat nastolatkéw cze$ciowo zaposredniczony medialnie
jest oczywiscie ich Swiatem. Trudno jednak, bazujac na przedstawionych
przez nas wnioskach, méwi¢, ze mtodzi sg specjalistami od sieci i nowych
technologii medialnych, ze wyksztatcili opisywane w badaniach kompeten-
cje. Trudno tez utrzymywac mit o kulturze, w ktérej starsi maja sie tylko uczyc
od mtodych. Oczywiscie dostep do technologii od najmtodszych lat ma zna-
czenie. Staz korzystania z internetu okazuje sie - jak prezentujemy w czesci
poswieconej badaniu ankietowemu - jednym z kluczowych czynnikow, jesli
chodzi o swobode korzystania z mediéw oraz wiedze i rozumienie podejmo-
wanych w sieci dziatan i zachodzacych w niej wydarzen. Nie jest jednak tak,
ze starsze osoby, ktére nie wychowywaty sie w Swiecie przesyconym media-
mi, nie maja nic do zaoferowania mtodemu, ,medialnemu” pokoleniu. Sto-
sunek, jaki nastolatkowie maja do np. kwestii bezpieczenstwa zwigzanego
z wtasnym wizerunkiem, wida¢ chociazby w wykorzystywaniu profili w ser-
wisach spotecznosciowych. Przygladajac sie takiemu podejsciu, mozna dojs¢
do przekonania, ze w kwestii edukacji medialnej jest jeszcze wiele do zro-
bienia. Zwtaszcza, ze jak pokazujemy w wynikach badan, az jedna czwarta
ankietowanych sprawdzitaby tozsamos$¢ osoby nawiazujacej z nimi relacje
w sieci jedynie przez... fizyczne spotkanie.

Swietne rezultaty mogtoby przynie$¢ uczenie sie od siebie nawzajem
- z wykorzystaniem krytycznego spojrzenia starszych - swiadomosci kon-
sekwencji okreslonych zachowan, ostroznosci, ale rowniez otwartosci, roz-
poznawania nowych przestrzeni internetu czy tatwosci adaptowania ich do
wtasnych potrzeb. Trudno zas$ przektada sie takie idealistyczne (w pewnym
sensie) pomysty na aktywne dziatania edukacyjne. Jak bowiem nawigzac
wspotprace z mtodymi ludzmi, jedli wykorzystywanie mediéw w szkole, nie
méwiac o edukacji do mediow, wcigz stanowi margines naszych dziatan edu-
kacyjnych? Jak ksztatci¢ aktywnych obywateli, ludzi korzystajacych twérczo
z kultury i w niej uczestniczacych, jesli wiekszos$¢ godzin spedzonych w szko-
le, o ile ma zwigzek z mediami, oznacza przyuczanie sie do korzystania ze
starych narzedzi? Wykorzystuje sie stacjonarny sprzetu (chociaz uczniowie
w kieszeniach maja coraz lepsze narzedzia mobilne) i inicjuje nauczanie ro-
zumienia komunikatéw, z ktérych - w duzej mierze - mtodziez nie korzysta?
Wytacznie akcydentalne odwotywanie sie do doswiadczen, zainteresowan
ucznidw, do ich $wiata nasyconego popkulturowymi symbolamito zbyt mato,
zeby moc aktywnie i efektywnie prowadzi¢ edukacje w zakresie rozwijania
cyfrowych kompetencji. Nie oznacza to jednak, ze dzisiejsza szkote nalezy
zburzy¢, a ziemie, gdzie stata, zaorac. Jak wskazalismy w czesci poswieconej
jako$ciowej analizie programéw nauczania, rozbicie dawnej miedzyprzed-
miotowej (i nieobowigzkowej) $ciezki edukacji czytelniczej i medialnej oraz
umieszczenie jej fragmentéw w podstawie programowej konkretnych przed-




miotéw, daje potencjat zwigzany z szerokimi dziataniami w zakresie rozwija-
nia kompetencji komunikacyjnych z wykorzystaniem szeregu przedmiotow.
Pojawia sie mozliwo$¢ skonstruowania spojnej wizji ksztatcenia, ktora Scisle
okres$lataby, jakie przedmioty miatyby by¢ odpowiedzialne za okreslone ob-
szary medialno-informacyjnego ksztatcenia.

Jako osoby badajace spoteczenstwo mamy to szczescie, ze juz w dwoch
projektach przyjrzeliémy sie interesujagcemu tematowi badawczemu. Kazde
z tych zadan dotyczyto innych szczebli edukacji formalnej. Na pewno uzupet-
nieniem naszych dociekan mogtoby by¢ przeprowadzenie obserwacji w szko-
tach, wywiadéw z uczniami i nauczycielami oraz poszerzonej netnografii
dotyczacej zachowania w tak duzych serwisach, jak np. YouTube (dziatania te
planujemy podjac w kolejnym projekcie zatytutowanym Dzieci sieci 3.0). War-
to jednak podkresli¢, ze raport, ktéry przedstawiliSmy, juz teraz prezentuje
»mocne” wnioski odnosnie do kompetencji cyfrowych dzisiejszych uczniéw
i uczennic gimnazjum. Jako taka, monografia ta moze by¢ podstawa do pla-
nowania zaréwno nastepnych badan, jak i dziatan zwigzanych z wdrazaniem
edukacji medialnej i informacyjnej w polskiej szkole, a takze w ramach nie-
formalnych czy pozaformalnych przestrzeniach aktywnosci edukacyjnych.
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Model kompetencji zwigzanych
z korzystaniem z internetu
przez dzieci w wieku od 13 do 16 lat

Zachowania informacyjne

Standard 1. Sprawne i skuteczne docieranie do informacji

Rozpoznaje potrzeby informacyjne
Przyktady:

» ldentyfikuje potrzebe zdobycia informacji w sytuacjach problemo-
wych (np. gdy napotyka trudnosci w pracy z okreslonym oprogramowaniem).

» Wtasnymi stowami ttumaczy postawione pytanie/problem.

Formutuje pytania w oparciu o potrzeby informacyjne
Przyktady:

» Dobiera stowa kluczowe identyfikujace problem, dobiera powigzane
ze stowami kluczowymi terminy, dobiera synonimy stow kluczowych.

» Dostosowuje pytanie do zrédta informacji (np. inne pytanie wpisuje
w wyszukiwarke Google, inne zadaje uzytkownikom forum internetowego).

» Formutuje pytania pomocnicze (np. kiedy nie rozumie terminéw po-
jawiajacych sie w tresci szkolnego zadania, szuka ich objasnienia w encyklo-
pedii lub stowniku).

Wie, ze jest wiele zrédet informacji
Przyktady:

» Wylicza rozne zrodta informacji (nie tylko wyszukiwarke Google i Wi-
kipedie - np. wie, ze aby znalez¢ tapete na pulpit swojego komputera, moze
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postuzyc sie wyszukiwarkg Google lub wykorzystaé specjalny serwis z tema-
tycznymi tapetami).

» Wie, ze w rdéznych Zrodtach internetowych znajduja sie rézne ujecia
tego samego problemu.

» Ttumaczy, jak zorganizowana jest informacja zwigzana z interesu-
jacym go tematem (np. zna serwisy fanowskie poswiecone grom RPG; wie,
ze informacje o filmie znajdzie w serwisie Filmweb, a fragmenty - lub cate
filmy - obejrzy na YouTube).

» Rozr6znia zrodta pierwotne od agregatoréw informacji (np. wie,
ze artykuty w serwisie Wykop pochodza z r6znych stron internetowych).

» Wie, ze rezultaty wyszukiwania za pomoca wybranej wyszukiwarki
beda uzaleznione od algorytmu, jakiego uzywa dostawca narzedzia.

> Wie, ze rezultaty wyszukiwania w okreslonym serwisie moga by¢ za-
lezne od danych, jakie zamieszcza w swoim profilu w tym serwisie.

Odnajduje, wybiera i ocenia zrédta informacji
Przyktady:
» Planuje dziatania zwigzane z wyszukiwaniem informacji.

» Odnajduje zrodto informacji (np. na podstawie pozyskanego [cho-
ciazby od kolezanki/kolegi] adresu; postugujac sie wyszukiwarka).

» Wybiera zrédto informacji, ktére potencjalnie zawiera pozadana in-
formacje.

» Wykorzystuje powigzania pomiedzy zrodtami (np. pomiedzy arty-
kutami w Wikipedii; przechodzi od grafiki w Google Grafika do strony inter-
netowej, na ktérej grafika jest opublikowana; korzysta z powigzan miedzy
informacjami jednego autora lub oznaczonych tym samym tagiem).

» Ocenia dany serwis na podstawie wybranych przez siebie kryteriéw
(przyktadowe kryteria: zawiera zdjecia w duzej rozdzielczosci; znajduje sie
w domenie.edu lub.gov; posiada duzy wybor plikow; zawiera zasoby, ktére
mozna wykorzystac nieodptatnie).

» Udoskonala wykorzystywane techniki wyszukiwawcze (np. stosuje
filtr w wyszukiwarce Google; uzywa w wyszukiwarce Google wyrazenia ,link:
http://..”, aby odnalez¢ strony powigzane z danym serwisem; poréwnuje
uzytecznosci oferowane przez rézne wyszukiwarki przeznaczone dla dzieci;
patrzy na trzecia, czwarta, piata [i dalej] strone wyszukiwania w Google, i na
tej podstawie formutuje nowe zapytanie w wyszukiwarce).




Archiwizuje informacje
Przyktady:

» Archiwizuje r6zne informacje (np. archiwizacja stron www, réznych
plikow medialnych itd.).

» Buduje archiwa w taki sposéb, aby zgromadzone informacje mozna
byto tatwo odnalez¢.

» Zabezpiecza zgromadzone przez siebie dane (np. tworzy kopie bez-
pieczenstwa; zapisuje dane na réznych nosnikach; korzysta z internetowych
narzedzi automatycznego tworzenia kopii zapasowych tresci).

» Korzysta z roznych form subskrypcji informacji (np. czytnik RSS, biu-
letyn elektroniczny itd.).

Standard 2. Krytyczna ocena informacji

Rozumie tres¢ komunikatu
Przyktady:

» Wtasnymi stowami streszcza, ttumaczy uzyskana informacje
(np. tre$¢ przeczytanego tekstu, obejrzanego fragmentu materiatu wideo,
odstuchanej audycji radiowej, instrukcji danego programu).

Odnajduje, wybiera i ocenia informacje (pod katem aktualnosci, doktadno-
$ci, waznosci, wiarygodnosci zrédta [autor, domena, instytucja sprawcza,
autorytet nauczyciela], wszechstronnosci)

Przyktady:
» Samodzielnie wyszukuje potrzebne informacje.
» Ocenia trafnosc (poprawnosc) znalezionych informacji.

» Weryfikuje uzyteczno$é znalezionych informacji i powtarza proces
wyszukiwania informacji, jesli zajdzie taka potrzeba (np. woéwczas, gdy znaj-
dzie co$ przestarzatego [jesli znajdzie opis ekwipunku dla nieaktualnej wersji
ulubionej gry RPG, nie korzysta z zawartych w owym opisie wskazéwek, tylko
szuka dalej; jesli czyta w internecie o traktacie ACTA, nie poprzestaje na new-
sach, ale czyta tre$¢ traktatu]).

» Ocenia aktualno$¢ informacji (np. na podstawie daty w stopce stro-
ny internetowe;j).
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» Odnajduje wiadomosci o autorze danej informacji, a takze zrodta,
z ktorych autor korzystat.

» Ocenia intencje autora danej informacji.
» Odnajduje punkty wspolne i rozbiezne informacji z réznych zrédet.

» Znajduje informacje alternatywna (przedstawiajacg inny punkt wi-
dzenia) do tej, ktérg odnalazt, i z ktdra sie zgadza.

Decyduje, co jest faktem, a co opinig
Przyktady:

» Rozréznia, ktére partie tekstu na stronie internetowej sg faktami,
a ktére opiniami (np. w prognozie pogody wskazuje, ze faktami sg dane me-
teorologiczne, a opiniami wypowiedzi autora o wptywie deszczu na nasze
samopoczucie).

> Wie, ze istniejg tak zwane serwisy plotkarskie oraz wie, ze tresci
w nich zamieszczone moga by¢ nieprawdziwe.

» Rozroznia kolumny zawierajace tresci z serwiséw plotkarskich,
wkomponowane w serwisy informacyjne (np. na portalu Onet.pl).

Rozréznia tresci reklamowe od niereklamowych
Przyktady:

» Wskazuje, co jest (w danym serwisie, na danym blogu, forum itd.)
reklama, a co nig nie jest (np. wskazuje, ktore tresci sg reklama, nawet jesli
nie sg oznaczone jako reklamy).

» Rozpoznaje, kiedy jest obiektem docelowym dziatan reklamodawcow.

» Wie, jak ograniczy¢ spozycie reklam w internecie (np. blokowa¢ re-
klamy w przegladarce; stworzy¢ filtr w skrzynce e-mail; uzywac serwiséw typu
Readability.com; wypisaé sie z list mailingowych dostarczajacych reklamy itd.).

» Wskazuje elementy tytutu/leadu, ktére maja za zadanie przykuc
uwage odbiorcy (np.: ,,Szok!”, ,Makabryczne odkrycie!”).




Zachowania produkcyjne

Standard 3. Tworzenie, przetwarzanie i prezentowanie tresci
Tworzy nowe tresci
Przyktady:

» Robi zdjecie i/lub kreci krotki film wideo (wykorzystuje do tego
np. kamere lub aparat zintegrowany z telefonem komérkowym, smartfonem
czy tabletem).

» Nagrywa rozmowe i/lub dZwieki otoczenia za pomoca dyktafonu,
telefonu komorkowego, tabletu itp.

» Przygotowuje grafike (rysunek) przy uzyciu odpowiedniego oprogra-
mowania.

» Przygotowuje tekst w edytorze tekstu.

» Tworzy proste narracje medialne z wykorzystaniem réznorodnych
tresci sktadowych (digital storytelling).

» Przygotowuje w grupie rozne tresci, dzielac sie zadaniami (np. two-
rzy w zespole krotki film ztozony ze scen przygotowanych wczesniej przez
cztonkéw spotecznosci, w oparciu o napisany wczesniej wspdlnie scenariusz;
tworzy w zespole reportaz zdjeciowy w oparciu o zdjecia zrobione przez
uczestnikdw spotecznosci i na bazie przygotowanego wcze$niej wspélnie
scenariusza).

Przetwarza znalezione w internecie i/lub stworzone przez siebie tresci.
Przyktady:

» Wykorzystuje oprogramowanie do obrébki (i/lub taczenia ze soba)
zdje¢, grafiki, filméw wideo, dzwieku.

» Skanuje dokumenty, zdjecia, rysunki.

» Przetwarza w grupie rézne tresci, dzielgc sie zadaniami (obrabia
w grupie i/lub taczy ze soba zdjecia, grafiki, filmy wideo, dzwiek).
Prezentuje nowe i/lub przetworzone tresci

Przyktady:

» Publikuje pliki tekstowe, graficzne, dzwiekowe, wideo, prezentacje
multimedialne w réznych miejscach w sieci.

» W serwisach do publikacjii dzielenia sie treSciami tworzy przejrzyste
kolekcje (tresci) i udostepnia je zainteresowanym odbiorcom.
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» Rozpowszechnia informacje na temat opublikowanych przez sie-
bie tresci.

» Obstuguje urzadzenia pozwalajace na wyswietlanie cyfrowych pre-
zentacji oraz prezentowanie tresci cyfrowych w réznej formie (np. korzysta
z rzutnika multimedialnego, tablicy multimedialnej do zaprezentowania
przygotowanych tresci [prezentacje multimedialne, hipermedia, film, grafi-
ka, dzwiek]).

» Eksportuje prezentacje multimedialng przygotowana przy uzyciu
narzedzi internetowych do pliku.

» ,Osadza” przygotowana prezentacje na stronie internetowej
(np. na blogu).

Standard 4. Prawne aspekty produkowania i dystrybucji

tresci

Jest Swiadome istnienia prawnego i etycznego wymiaru tworzenia tresci
Przyktady:

» Jest Swiadome, ze treSci obecne w internecie podlegaja ogranicze-
niom prawnym.

» Dba o etyczny wymiar produkowania i dystrybuowania nowych
i przetworzonych tresci.

» Jest wrazliwe na obowigzki zwigzane z korzystaniem z utworéw ob-
tozonych prawem autorskim (np. jest Swiadome, ze musi wskaza¢ autoréow
okreslonego utworu, jesli dw utwér przetwarza).

Wie, ktore tresci moze przetwarzac zgodnie z prawem.
Przyktady:

» Zna podstawy prawa autorskiego i licencji opartych na prawie au-
torskim.

> Wie, czym sa wolne licencje.

> Wie, jakie tresci moze przetwarzac na okreslonych warunkach.

Zna swoje prawa jako twércy tresci zamieszczanych w internecie
Przyktady:

» Rozpoznaje, kiedy podczas tworzenia nowych tresci moze powotac
sie na prawo dozwolonego uzytku.




> Wie, ze moze wymagac, aby ktos, kto przetwarza jego utwor, wskazat Model k:\;;g;;s;z{j

go jako autora oryginatu. 2 korzystaniem
zinternetu

przez dzieci w wieku

od 13 do 16 lat

Rozpoznaje problemy zwigzane z wtasnosciag w dobie internetu
Przyktady:

» Ttumaczy kontrowersje naroste wokot termindw ,piractwo” i ,kra-
dziez”.

» Rozrdznia skopiowanie pliku cyfrowego od np. zabrania - bez zgody
i zaptaty - ksigzki z ksiegarni.

» Wie, ze obecnie obowigzujace prawo nie rozwigzuje aktualnych pro-
bleméw zwigzanych z autorstwem, tworzeniem i dystrybucja tresci.

Zycie w internecie

Standard 5. Empatia i wizerunek

Wie, ze internet tworzy przestrzen dzielong z innymi ludzmi
Przyktady:

» Wie, ze winternecie tatwo o nieporozumienia w kontaktach zinnymi
ludzmi (np., Ze w internecie sprawia sie wrazenie osoby bardziej agresywne;j
i ukierunkowanej zadaniowo niz w interakcjach face to face).

» Ttumaczy powody, dla ktoérych pewni internauci moga zachowywac
sie w réznych sytuacjach w sposoéb ironiczny, obrazliwy, niegrzeczny, niekul-
turalny, nieokazujacy szacunku.

» Rozpoznaje sytuacje, w ktérych budowanie swojego wizerunku
moze wyrzadzi¢ krzywde innym (np. budowanie swojej wartosci na poniza-
niu kolegow).

Dba o empatie w komunikacji internetowej
Przyktady:

» Jest otwarte na odmiennosci spotykane w internecie (np. nie kryty-
kuje zainteresowan innych oséb).

» Jest wrazliwe na potrzeby internautow, z ktérymi sie komunikuje
(np. rozpoznaje, ze kto$ w danej chwili chce uzyskac¢ porade lub pomoc).
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» Jest chetne do rozwigzywania internetowych nieporozumien w kon-
taktach zinnymi ludzmi (np. tagodzenia ,,tonu”; nieodpowiadania na zaczep-
ki; przepraszania innych; niewysytania wiadomos¢, kiedy jest zte).

» Jest zdeterminowane, aby nie zachowywad sie wobec innych w spo-
séb ironiczny, obrazliwy, niegrzeczny, niekulturalny, nieokazujacy szacunku.

Swoj wizerunek buduje w sposéb przemyslany i adekwatny do otoczenia
Przyktady:

» Przestrzega regut netykiety (np. nie przesyta zbyt duzych plikéw; nie
pisze wersalikami [chyba Zze ma to zastosowanie]).

» Swdéj wizerunek buduje inaczej w kontaktach z réznymi osobami
(np. inaczej sie prezentuje w kontaktach z przyjaciétmi, inaczej w sytuacjach
formalnych, np. piszac do nauczyciela).

Standard 6. Bezpieczenstwo i prywatnos¢

Zna zagrozenia zwigzane z poruszaniem sie w internecie
Przyktady:

» Wie, ze osoba siedzaca po drugiej stronie monitora moze by¢ zupet-
nie kims$ innym niz ta, za ktérg sie podaje.

» Rozr6znia internetowag komunikacje publiczng od prywatne;j.
» Identyfikuje, ktéra informacje w internecie uzna¢ mozna za osobista.

» Rozpoznaje zagrozenia zwigzane z dzieleniem sie z innymi osobami
w internecie informacjami na swéj temat.

» Identyfikuje sytuacje, w ktorych internetowa rozmowa z innymi sta-
je sie zagrozeniem.

» Identyfikuje, jakie kontakty internetowe uznaé mozna za niebez-
pieczne.

» Wie, ze to, co zamieszcza w internecie, moze tam przetrwaé na za-
wsze, a takze byc¢ skopiowane przez ludzi, ktérych nie zna.




> Wie, jakie ryzyko wigze sie z dopisaniem sie na jaka$ liste mailingo- M°delk:v'v‘?§ze;§;§{j
wa, $ciggnieciem aplikacji, zaakceptowaniem zaproszenia do gry facebooko- zkorzystaniem
zinternetu

wej czy $ciggnieciem darmowych materiatow. przez dzieci w wieku
od 13 do 16 lat

» Wskazuje, jakie awatary, sygnatury czy nicki sa bezpieczne, a jakie nie.

Radzi sobie z internetowymi niebezpieczenstwami
Przyktady:

» Odpowiednio reaguje na cyberbulling (internetowag przemoc), za-
wigzanie sie niebezpiecznych relacji w internecie, zagrazajace rozmowy itd.

» Tworzy ,silne” hasta.

» Odpowiednio reaguje na spam.

Uzyskuje kontrole nad informacjami udzielanymi innym
Przyktady:

» W internecie umieszcza tylko odpowiednie zdjecia swojej osoby i od-
powiednig twoérczos¢.

» Nie ujawnia innym internautom osobistych informacji bez skonsul-
towania sie z rodzicem lub inng godna zaufania dorosta osoba.

» Nie podaje swoich haset innym osobom.

» Sprawdza prawdziwos$¢ informacji, ktéra chce zamiescié¢ w interne-
cie, zanim przedstawi jg jako fakt.

» Ocenia, jakie informacje o nim sg znane innym osobom w internecie
(np. ocenia, jak ,wypada” w Google [nie tylko na pierwszej stronie wyszuki-
wanial).

» Reaguje odpowiednio, gdy jaki$ internetowy znajomy zada pytanie
naruszajace zasady prywatnosci.

» Skutecznie blokuje pliki cookies.

» Postugujac sie mediami spotecznosciowymi, potrafi zadbac o swoja
prywatnos¢ (np. odpowiednio ustawic privacy settings na Facebooku).

Jest Swiadome powiazan oraz réznic miedzy komunikacja
zaposredniczong przez internet i niezaposredniczong

Przyktady:

» Jest Swiadome réznic miedzy przyjaciotmi pozainternetowymi,
a tymi, znanymi tylko w internecie.
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» Jest $wiadome, dlaczego relacje internetowe maja wptyw oraz prze-
ktadaja sie na kontakty niezapos$redniczone przez internet, a czynnosci doko-
nywane w internecie moga mie¢ realne konsekwencje.

» Dba o prywatnos$¢ innych internautéw podczas otagowywania, za-
mieszczania tresci oraz komunikowania sie z innymi osobami w internecie.

» Jest Swiadome, jaka role internet odgrywa w jego zyciu.

» Jest Swiadome, ze wielozadaniowos$¢ (multitasking) ma zalety oraz
wady.

» Rozumie, ze wiele zdje¢ zamieszczonych w internecie byto podda-
nych cyfrowej obrobce (jest $wiadome etycznych kontrowersji zwigzanych
z takimi zabiegami).

Stosuje zasady higieny zwigzanej z korzystaniem z komputera
Przyktady:

» Siedzac przed komputerem, robi sobie przerwy poswiecone na ak-
tywnosc fizyczna (¢wiczenia, spacer itp. - minimum pie¢ minut na godzine
siedzenia przed ekranem komputera).

» Zachowuje odpowiednia pozycje siedzenia przed komputerem.

» Ustawia jasnosc i kontrast ekranu monitora tak, aby siedzenie przez
komputerem byto mniej szkodliwe dla wzroku.

» Czysci sprzet, za pomoca ktoérego uzyskuje dostep do internetu
(w szczegblnosci ekran komputera).

Standard 7. Partycypacja w spotecznosciach internetowych

Rozpoznaje elementy kultury internetowej
Przyktady:

» Wymienia i charakteryzuje rozne narzedzia internetowe (czaty, fora,
blogi, mikroblogi itd. [zna ich typy]).

» Wie, co oznacza pojecie multimediow jako technologii integrujacej
rézne techniki przekazu, wskazuje zalety postugiwania sie multimediami.

» Dostrzega zjawisko konwergencji mediow (np. zwigzki TV zinternetem).
» Znaog6lny zargon (slang) internetowy.

» Wymienia zabiegi jezykowe zwigzane z: akronimami, emotikonkami,
kolokwialnym i technicznym wymiarem jezyka internetowego, zwielokrot-




nianiem znakdéw interpunkcyjnych i liter, wersalikami w funkcji krzyku, bra-
kiem polskich liter i znakéw, pisemnym oznaczaniem reakcji niewerbalnych
(np. buahahaha), niestandardowym spacjowaniem, werbalno-wizualnymi
grami stéw, formami hybrydowymi taczacymi tekst i grafike (sygnatury, awa-
tary, nicki), skrotowoscia.

» Rozpoznaje zjawisko wulgaryzacji jezyka internetu.

Aktywnie uczestniczy w spotecznosciach internetowych
Przyktady:
» Znajduje i przytacza sie do spotecznosci internetowych.
» Sprawnie korzysta z réznych internetowych kanatoéw komunikowania.

» Nawiazuje i podtrzymuje relacje z innymi za pomoca réznych narze-
dzi (blog, forum, serwis itd.).

» Dzieli sie z innymi cztonkami spotecznosci swojg wiedza i umiejet-
nosciami.

» Przestrzega regulaminéw obowigzujacych w spotecznosciach, kté-
rych jest uczestnikiem.

» Stosuje reguty i dyrektywy wzajemnej pomocy i odwzajemniania sie
w spotecznosciach (np.: ,podawaj linki tylko do sprawdzonych zrédet, a jesli
nie masz pewnosci, poinformuj o tym zainteresowanego”).

» Wspotpracuje z innymi cztonkami spotecznosci przy identyfikowa-
niu i rozwigzywaniu jakiego$ problemu lub realizowaniu danego zadania
(np. wspélnie z innymi cztonkami planuje proces wyszukiwania informacji;
projektuje, podejmuje i ocenia dane dziatanie).

» Docenia wspétudziat i uznaje wktad innych cztonkéw spotecznosci
w rozwigzywanie danego problemu czy wykonanie zadania.

» Otagowuje lub w inny sposob oznacza tresci pojawiajace sie w spo-
tecznosciach.

» Korzysta z zastanych folksonomii (np. postuguje sie nazwami wta-
snymi kotéw przy kategoryzacji ich [kotow] zdjeé).

Inicjuje i rozwija spotecznosci internetowe oparte o wspélne zadania
Przyktady:

» Potrafi zatozy¢ spotecznosé przy wykorzystaniu réznych narzedzi (blo-
ga, forum, serwisu internetowego [np. utworzenie grupy na Facebooku] itd.).
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» Przestrzega regut prowadzenia dobrej spotecznosci (zaréwno
technicznych jak i zwiazanych z kierowaniem grupa ludzi [np. daje innym
cztonkom spotecznosci mozliwos¢ publikowania tresci i administrowania
spotecznoscia]).

» Stosuje mechanizmy promujace spotecznos¢.

» Stymuluje zespotowe poszukiwanie rozwigzan okreslonego proble-
mu, wspolne szukanie przydatnych informacji lub realizacje danego zadania.

> Dobiera najbardziej skuteczne narzedzia do okreslonych potrzeb
spotecznosci (np. uznaje, ktore narzedzie bedzie najlepsze do grupowej dys-
kusji, gromadzenia odno$nikéw, udostepniania plikéw; korzysta z narzedzi
pozwalajacych na grupowe uzywanie zgromadzonych treéci [chociazby Go-
ogle Docs, Google Drive, Dropbox]; dobiera alternatywne narzedzia, ktére
moze wykorzystac¢ w razie awarii podstawowego narzedzia).










ANEKS 1

lloSciowa analiza programow
nauczania - model kompetencji
jako narzedzie analizy

Zachowania informacyjne

Standard 1. Sprawne i skuteczne docieranie
do informacji oraz jej gromadzenie

Zmienna: 1.1. Rozpoznaje potrzeby informacyjne. Wskazniki:

1.1.1. Rozumie potrzebe wyszukiwania informacji w celu rozwigzania
okreslonego problemu - P.

Zmienna: 1.2. Formutuje pytania w oparciu o potrzeby informacyjne.
Wskazniki:

1.2.1. Dobiera stowa kluczowe - U.

1.2.2. Formutuje pytanie dla wyszukiwarki internetowej - U.

1.2.3. Stosuje opcje wyszukiwania zaawansowanego (operatory Booble’a, fil-
try) - U.

Zmienna: 1.3. Wie, ze jest wiele zrédet informacji. Wskazniki:

1.3.1. Zna stowniki internetowe (jakie) - W.
1.3.2. Zna encyklopedie internetowe (jakie) - W.
1.3.3. Zna wyszukiwarki internetowe (jakie) - W.
1.3.4. Zna serwisy edukacyjne (jakie) - W.

1.3.5. Zna serwisy zdjeé/grafik (jakie) - W.

1.3.6. Zna serwisy z muzyka (jakie) - W.

1.3.7. Zna serwisy z plikami wideo (jakie) - W.
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1.3.8. Wie, czym sg agregatory informacji - W.

1.3.9. Zna zasady dziatania wyszukiwarek, w tym algorytmoéw wyszukiwania - W.
1.3.10. Zna elektroniczne katalogi bibliotek (jakich) - W.

1.3.11. Zna biblioteki i/lub repozytoria cyfrowe (jakie) - W.

1.3.12. Zna serwisy z mapami internetowymi (jakie) - W.

Zmienna: 1.4. Odnajduje, wybiera i ocenia zrodta informacji. Wskazniki:

1.4.1. Dobiera narzedzie wyszukiwawcze/zrédto informacji adekwatnie do
swoich potrzeb - U.

1.4.2. Korzysta z wyszukiwarek internetowych (jakich) - U.

1.4.3. Korzysta z serwisow edukacyjnych (jakich) - U.

1.4.4. Korzysta z serwisow ze zdjeciami/grafikami (jakich) - U.

1.4.5. Korzysta z serwisow z muzyka (jakich) - U.

1.4.6. Korzysta z serwisow z plikami wideo (jakich) - U.

1.4.7. Korzysta z elektronicznych katalogéw bibliotek (jakich) - U.

1.4.8. Korzysta z bibliotek i/lub repozytoriéw cyfrowych (jakich) - U.

1.4.9. Korzysta z baz bibliograficznych (jakich) - U.

1.4.10. Korzysta ze stownikoéw internetowych (jakiego) - U.

1.4.11. Korzysta z encyklopedii internetowych (jakich) - U.

1.4.12. Korzysta z serwisdéw z mapami internetowymi (jakich) - U.

1.4.13. Ocenia zrédto informacji/serwis/wyszukiwarke - U.

1.4.14. Akceptuje konieczno$¢ oceny zrodta informacji, np. serwisu interne-
towego - P.

Zmienna: 1.5 Archiwizuje informacje. Wskazniki:

1.5.1. Zapisuje wyszukane w internecie pliki - U.

1.5.2. Porzadkuje gromadzone pliki w katalogach - U.

1.5.3. Wie, na czym polega archiwizacja danych - W.

1.5.4. Tworzy kopie bezpieczenstwa na réznych nosnikach (jakich) - U.
1.5.5. Zna zagrozenia dotyczace utraty danych - W.

1.5.6. Zgadza sie, ze nalez zabezpiecza¢ dane poprzez ich archiwizacje - P.

Standard 2. Krytyczna ocena informacji

Zmienna: 2.1. Rozumie tres¢ komunikatu. Wskazniki:

2.1.1. Wtasnymi stowami streszcza, ttumaczy uzyskana informacje (np. tresc¢
przeczytanego tekstu, obejrzanego fragmentu materiatu wideo, odstu-
chanej audycji radiowej, instrukcji danego programu) - U.

2.1.2. Prezentuje swéj projekt innym uczniom (wykazuje sie tym samym zro-
zumieniem tresci utworzonego przez siebie dokumentu) - U.




Zmienna: 2.2. Odnajduje, wybiera i ocenia informacje (pod katem | ANEKISI
;. ; . N ;. . ;e s s llosciowa analiza
aktualnosci, doktadnosci, waznosci, wiarygodnosci zrodta programow
[autor, domena, instytucja sprawcza, autorytet nauczyciela], nauczania
s . ser e - model kompetencji

wszechstronnosci). Wskazniki:

2.2.1. Wyszukuje informacje zaspokajajace wtasne potrzeby (gdzie) - U.
2.2.2. Wyszukuje grafike (gdzie) - U.

2.2.3. Wyszukuje muzyke (gdzie) - U.

2.2.4. Wyszukuje materiaty wideo (gdzie) - U.

2.2.5. Wyszukuje informacje o zbiorach bibliotek (gdzie) - U.

2.2.6. Wyszukuje informacje w stowniku internetowym (jakim) - U.
2.2.7. Wyszukuje artykuty w encyklopedii internetowej (jakiej) - U.
2.2.8. Ocenia wyszukane informacje (jak) - U.

2.2.9. Ma ograniczone zaufanie do informacji w internecie - P.

2.2.10. Subskrybuje informacje na swoja skrzynke email - U.

Zmienna: 2.3. Decyduje, co jest faktem, a co opinig. Wskazniki:

2.3.1. Wie, na czym polega réznica pomiedzy faktem a opinig - W.

2.3.2. 0drdznia fakt od opinii - U.

2.3.3. Wie, czym jest ,plotka” w internecie - W.

2.3.4. Rozpoznaje serwisy plotkarskie - U.

2.3.5. Krytycznie podchodzi do informacji z sieci - P.

2.3.6. Potrafi zakwestionowaé prawdziwos¢ informacji i to uzasadnié - U.

Zmienna: 2.4. Rozréznia tresci reklamowe od niereklamowych. Wskazniki:

2.4.1. Zna znaczenie terminu reklama - W.

2.4.2. Wie, ze reklama moze mie¢ forme jawna, ale rowniez ukryta, np. loka-
cja produktu - W.

2.4.3. Rozpoznaje, kiedy jest celem reklamodawcy - U.

2.4.4. Rozpoznaje jezyk reklamy, ktéry ma za zadanie zwréci¢ uwage odbiorcy - U.
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Zachowania produkcyjne

Standard 3. Tworzenie, przetwarzanie i prezentowanie tresci

Zmienna: 3.1 Tworzy nowe tresci. Wskazniki:

3.1.1. Korzysta z programow do wspéttworzenia dokumentow (jakich) - U.
3.1.2. Zna narzedzia do edycji dokumentéw tekstowych (jakie) - W.
3.1.3. Zna narzedzia do edycji dokumentéw audio (jakie) - W.
3.1.4. Zna narzedzia do edycji dokumentow wideo (jakie) - W.
3.1.5. Zna narzedzia do edycji grafiki (jakie) - W.

3.1.6. Edytuje/tworzy dokumenty tekstowe (jakie narzedzie) - U.
3.1.7. Edytuje/tworzy dokumenty audio (jakie narzedzie) - U.

3.1.8. Edytuje/tworzy dokumenty wideo (jakie narzedzie) - U.
3.1.9. Edytuje/tworzy dokumenty graficzne (jakie narzedzie) - U.
3.1.10. Rejestruje zapis audio (jakie urzadzenie) - U.

3.1.11. Rejestruje zapis wideo (jakie urzadzenie) - U.

3.1.12. Robi zdjecia (jakie urzadzenie) - U.

3.1.13. Tworzy prezentacje (jakie narzedzie) - U.

3.1.14. Zna narzedzia do tworzenia stron internetowych - W.
3.1.15. Tworzy strone internetowa (jakie narzedzie) - U.

3.1.16. Redaguje strone internetowa (jakie narzedzie) - U.

Zmienna: 3.2. Przetwarza znalezione w internecie i/lub stworzone przez
siebie tresci. Wskazniki:

3.2.1. Przesyta dokumenty do okreslonej osoby/grupy oséb - U.

3.2.2. Tworzy kolekcje dokumentéw w serwisie internetowym, np. kolekcje
zdje¢ w serwisie Flickr.com - U.

3.2.3. Pracuje z grupa nad tworzeniem tresci (jaki typ audio/wideo/tekst/pre-
zentacja) - U.

3.2.4. Digitalizuje dokumenty, np. skanuje (jakie urzadzenie) - U.

3.2.5. Wykorzystuje tresci znalezione w internecie do wspierania nauki szkol-
nej, np. do odrabiania zadan domowych - U.

Zmienna: 3.3. Prezentuje nowe i/lub przetworzone tresci. Wskazniki:

3.3.1. Udostepnia dokumenty na stronie internetowej, w serwisie (jakie typy/
gdzie) - U.

3.3.2. Prezentuje tresci przygotowane/edytowane samodzielnie lub z innymi
osobami - U.

3.3.3. Prezentuje tresci pozyskane w sieci - U.




3.3.4.Znaro6zne urzadzenia do prezentacji tresci cyfrowych (jakie urzadzenia, ANEKS 1
. . . . llosciowa analiza
np. rzutnik, tablica multimedialna) - W. programéw

3.3.5. Obstuguje urzadzenia do prezentacji tresci cyfrowych (jakie urzadze- nauczania
nia) - U. - model kompetencji

Standard 4. Prawne aspekty produkowania i dystrybucji
tresci

Zmienna: 4.1. Jest Swiadome istnienia prawnego i etycznego wymiaru
tworzenia tresci. Wskazniki:

4.1.1 Wie, ze tresci zamieszczane w internecie moga by¢ chronione prawem
autorskim - W.
4.1.2. Wie, ze programy komputerowe chronione sg prawem autorskim - W.

Zmienna: 4.2. Wie, ktdre tresci moze przetwarzac zgodnie z prawem.
Wskazniki:

4.2.1. Wie, czym sg wolne licencje - W.

4.2.2. Wie, czym jest domena publiczna - W.

4.2.3. Okresla, na jakich zasadach sg udostepnione konkretne tresci - U.

4.1.4. Przestrzega norm prawnych, korzystajac z oprogramowania - P.

4.1.5. Przestrzega norm prawnych, korzystajac z zasobdw sieci - P.

4.1.6. Przestrzega norm prawnych, publikujgc w sieci (np. publikuje zeskano-
wane komiksy) - P.

Zmienna: 4.3. Zna swoje prawa jako tworcy tresci zamieszczanych
w internecie. Wskazniki:

4.3.1. Wie, jakie prawa do utworu przystuguja mu jako twércy - W.
4.3.2. Oznacza swoje utwory wtasnym imieniem, nazwiskiem lub nickiem - U.

Zmienna: 4.4. Rozpoznaje problemy zwigzane z wtasnoscig w dobie
internetu. Wskazniki:

4.4.1. Zna pojecie ,piractwa internetowego” - W.
4.4.2. Rozumie problem zwigzany z wtasnos$ciag utworu dystrybuowanego
w formie cyfrowej - W.
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Zycie w internecie

Standard 5. Empatia i wizerunek

Zmienna: 5.1. Wie, ze internet tworzy przestrzen dzielong z innymi ludzmi.
Wskazniki:

5.1.1. Wie, ze w komunikacji internetowej uczestniczy wiele oséb - W.

5.1.2. Wie, ze uczestnicy komunikacji internetowej maja rézne intencje - W.

5.1.3. Identyfikuje intencje uczestnikdw komunikacji internetowej - U.

5.1.4. Wie, ze ,,anonimowos$¢”, jaka zapewnia siec sprawia, ze niektorzy inter-
nauci zachowuja sie w nieodpowiedni sposéb (np. obrazaja innych) - W.

Zmienna: 5.2. Dba o empatie w komunikacji internetowej. Wskazniki:

5.2.1 Rozumie, ze wypowiedzi jednych internautéw wptywaja na uczuciai de-
cyzje innych ludzi, np. obrazliwe komentarze mogg doprowadzi¢ kogo$
do depresji - P.

5.2.2. Rozumie potrzebe dostosowania jezyka tresci komunikatu do odbiorcy
-W.

5.2.3. Dostosowuje jezyk wypowiedzi i forme do zatozonego celu - U.

5.2.4. Komunikujac sie z innymi, akceptuje fakt réznicy pogladoéw, opinii,
zdan - P.

Zmienna: 5.3 Swéj wizerunek buduje w sposéb przemyslany i adekwatny
do otoczenia. Wskazniki:

5.3.1. Zna zasady netykiety - W.

5.3.2. Przestrzega zasad netykiety w komunikacji sieciowej - U.

5.3.3. Rozumie, ze brzmienie adresu email ma wptyw na jego wizerunek - W.

5.3.4. Rozumie, ze jego wypowiedzi w sieci wptywaja na ocene jego osoby - W.

5.3.5. Konstruuje opis w profilu internetowym w zaleznosci od charakteru
serwisu i zamierzonych intencji - U.

5.3.6. Rozr6znia komunikacje oficjalna i nieoficjalng - W.

5.3.7. Inaczej wypowiada sie w komunikacji oficjalnej, a inaczej w nieoficjal-
nej-U.




Standard 6. Bezpieczenstwo i prywatnosé ANEKS 1

llosciowa analiza
programow

Zmienna: 6.1. Zna zagrozenia zwigzane z poruszaniem sie w internecie. nauczania
Wskazniki: - model kompetencji

6.1.1. Zna podstawowe problemy dotyczace bezpieczenstwa w internecie - W.

6.1.2. Wie, ze jego rozmowca moze byé inng osoba niz ta, za ktdra sie podaje - W.

6.1.3. Zna zagrozenia wynikajace z udostepniania w sieci danych osobowych - W.

6.1.4. Wie, Ze jego obecna aktywnos$¢ w sieci moze by¢ wykorzystana przez
innych w przysztosci - W.

Zmienna: 6.2. Radzi sobie z internetowymi niebezpieczenstwami.
Wskazniki:

6.2.1. Wie, co to jest spam - W.

6.2.2. Usuwa wiadomosci ze spamu - U.

6.2.3. Nie otwiera zatacznikéw z podejrzanych wiadomosci - P.

6.2.4. Poprawnie postuguje sie hastami (np. tworzy silne hasta, chroni je, po-
stuguje sie r6znymi hastami) - U.

6.2.5. Wie, jak postepowad w sytuacji wtamania sie na konto, np. skrzynke
mailowa - W.

6.2.6. Wie, czym jest cyberbulling - W.

6.2.7. Wie, do kogo moze zwrdci¢ sie o pomoc, gdy stanie sie ofiarg cyberbul-
lingu - W.

6.2.8. Identyfikuje sytuacje w komunikacji internetowej, ktére moga by¢ po-
tencjalnie niebezpieczne - U.

6.2.9. W sposob bezpieczny i Swiadomy korzysta ze stron internetowych - U.

Zmienna: 6.3. Uzyskuje kontrole nad informacjami udzielanymi innym.
Wskazniki:

6.3.1. Kontroluje, jakie informacje o jego osobie sg widoczne w sieci - P.

Zmienna: 6.4 Jest Swiadome powigzan oraz rédznic miedzy komunikacja
zaposredniczong przez internet i niezaposredniczona. Wskazniki:

6.4.1. Wie, ze aktywnos$¢ w internecie moze mie¢ wptyw na zycie poza siecia
-W.

6.4.2. Udostepnia informacje o innych osobach w sieci, biorgc pod uwage
kwestie prywatnosci - P.

6.4.3. Wie, jaka jest rola internetu dla spoteczenstwa - W.

6.4.4. Dostrzega problem ,,czasozernosci” internetu - P.
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Zmienna: 6.5 Stosuje zasady higieny zwigzanej z korzystaniem
z komputera. Wskazniki:

6.5.1. Wie, ze podczas dtugotrwatej pracy przy komputerze nalezy robié prze-
rwy przeznaczone na aktywnosc fizyczng - W.

6.5.2. Wie, ze nalezy zachowaé odpowiednia postawe podczas pracy przy
komputerze - W.

6.5.3. Wie, ze nalezy zapewni¢ odpowiednie oSwietlenie podczas pracy przed
monitorem - W.

6.5.4 Wie, ze dtugotrwata praca przy komputerze moze by¢ szkodliwa dla
wzroku - W.

6.5.5. Dba o czysto$¢ komputera - P.

Standard 7. Partycypacja w spotecznosciach internetowych

Zmienna: 7.1. Rozpoznaje elementy kultury internetowej. Wskazniki:

7.1.1. Zna rézne narzedzia do komunikacji synchronicznej (jakie) - W.
7.1.2. Wie, czym jest blog - W.
7.1.3. Wie, czym jest mikroblog - W.
7.1.4. Wie, czym jest forum/grupa dyskusyjna/lista dyskusyjna - W.
7.1.5. Wie, czym jest hipertekst - W.
7.1.6. Korzysta z dokumentéw hipertekstowych - U.
7.1.7. Zna zjawisko konwergencji (nie musi go definiowac) - W.
7.1.8. Zna zargon internetowy - W.
7.1.9. Zna emotikony - W.

Zmienna: 7.2. Aktywnie uczestniczy w spotecznosciach internetowych.
Wskazniki:

7.2.1. Zna pojecie serwis6w spotecznosciowych - W.

7.2.2. Dzieli sie swoja wiedza i umiejetnosciami w ramach uczestnictwa
w spotecznosciach internetowych - P.

7.2.3. Uczy sie od innych uczestnikdéw spotecznosci internetowych - P.

Zmienna: 7.3. Inicjuje i rozwija spotecznosci internetowe oparte
o wspolne zadania. Wskazniki:

7.3.1. Konsoliduje spoteczno$¢ do wspédlnych dziatan (za pomoca jakich na-
rzedzi/serwisow, jakie zadania) - U.

7.3.2. Dobiera narzedzia do pracy zdalnej, umozliwiajace zrealizowanie przez
grupe zamierzonego celu - U.

7.3.3. Rozumie idee wspolnego celu/dobra - W.










ANEKS 2

ANEKS 2

llosciowa analiza
programow
nauczania

- wykaz programow

lloSciowa analiza programow
nauczania - wykaz programow
poddanych analizie

Tabela 34. Programy nauczania wg przedmiotow

ID PRO- | WYDAWNIC-
PRZEDMIOT GRAMU PROGRAM NAUCZANIA DLA GIMANZJUM

Biologia

Biologia

Biologia

Biologia

Biologia

Chemia

Chemia

Chemia

Chemia

Chemia

3

10

OPERON

WSiP

WSiP

Nowa Era

Nowa Era

OPERON

WSiP

WSiP

Nowa Era

b. w. (program
autorski)

Loritz-Dobrowolska, J., Sendecka, Z., Szedzianis, E.

i Wierbitowicz, E. (2009). Biologia: program nauczania
dla gimnazjum. Gdynia: OPERON.

Jastrzebska, E. i Pytka-Gutowska, E. (20097?). Blizej
biologii. Warszawa: WSiP.

Ktos, E., Kofta, W., Kukier-Wyrwicka, M. i Werblan-
Jakubiec, H. (2009?). Ciekawa biologia: program
nauczania biologii dla gimnazjum. Warszawa: WSiP.
Zdziennicka, A. (2009?). Program nauczania biologii
w gimnazjum ,,Puls Zycia”. Warszawa: Wydawnictwo
Nowa Era.

Liskiewicz, M. (2009). Program nauczania Swiat
biologii dla gimnazjum. Warszawa: Wydawnictwo
Nowa Era.

Kupczyk, B., Nowak, W. i Szczepaniak, M. B. (2009).
Chemia: program nauczania dla gimnazjum. Gdynia:
OPERON.

Kandia, A., Kluz, Z., topata, K., Odrowaz, E. i Poz-
niczek, M. (2009). Chemia w gimnazjum: program
nauczania. Warszawa: WSiP.

Gulinska, H. i Smolinska, J. (2009). Ciekawa chemia.
Warszawa: WSiP.

Kulawik, T. i Litwin, M. (2009?). Program nauczania
chemii w gimnazjum. Warszawa: Nowa Era.

Pazdro, K. M. (2009?). Chemia dla gimnazjalistow:
program nauczania.
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Edukacja . . a .
. Edukacja dla bezpieczenstwa: program nauczania dla
- 12 PERON . . n

dla ’bezple OPERO gimnazjum (2009). Gdynia: OPERON.
czenstwa
Edukacja Breitkopf, B. i Czyzow, D. (2009?). Edukacja dla
dla bezpie- 13 WSiP bezpieczenstwa: program nauczania dla gimnazjum.
czenstwa Warszawa: WSiP.
Edukacja Stoma, J. (2009). Program nauczania edukacji dla
dla bezpie- 11 Nowa Era bezpieczenstwa: dla gimnazjum. Warszawa: Nowa
czenstwa Era.

. Grzybowski, R. (2009?). Fizyka, gimnazjum, program
Tl 16 OPERON nauczania. Gdynia: OPERON.
Fizyka 17 WSiP Ziemicki, S. (2009). Blizej fizyki. Warszawa: WSiP.
e 18 Wsip Program nauczania fizyki dla gimnazjum: ciekawa

fizyka (2009?). Warszawa: WSiP.

Francuz-Ornat, G. i Kulawik, T. (2009). Program
Fizyka 14 Nowa Era nauczania fizyki w gimnazjum: spotkania z fizyka.
Warszawa: Nowa Era.

Braun, M. i Sliwa, W. (2009). To jest fizyka: program

hiavke 15 Nowa Era nauczania fizyki w gimnazjum. Warszawa: Nowa Era.
el 19 ZamKor Sfagnowslfa, B. (2009). Swiat fizyki: program naucza-
nia. Krakéw: ZamKor.
. Sadon-Osowiecka, T. (20097?). Geografia w gimna-
Ceeeiail 2 OPERON zjum: program nauczania. Gdynia: OPERON.
Lechowicz, A. i Lechowicz, M. (2009?). Blizej geografii:
Geografia 25 WSiP program nauczania geografii w gimnazjum. Warsza-
wa: WSiP.
Wieckowski, M. i Zielinski, K. (2009?). Program
Geografia 26 WSiP nauczania geografii w gimnazjum: ogélne zatozenia
programu nauczania. Warszawa: WSiP.
Tuz, E. M. i Szczypinski, D. (2009?). Program nauczania
Geografia 20 Nowa Era geografii dla gimnazjum: Planeta Nowa. Warszawa:
Nowa Era.
2 . -
Geograria 21 Nowa Era Tuz, E. M. (2009?). Program nauczania geografii dla

gimnazjum: Puls Ziemi. Warszawa: Nowa Era.

Kowalewska, T. i Ma¢kowski, T. (2009). ,,Sladami Prze-
Geografia 27 Nowa Era szto$ci“: program nauczania ogélnego historii
w klasach I-lll gimnazjum. Warszawa: Nowa Era.

Wtad, P. (2009?). Nowa nasza planeta: program na-

e = PWN uczania geografii w gimnazjum. Warszawa: WSzPWN.

Kop, J., Kucharska, M. i Witek-Nowakowska, A. (2009).
Geografia 24 PWN Swiat bez tajemnic: program nauczania geografii.
Warszawa: WSzPWN.
Program nauczania historii w gimnazjum: Blizej Histo-
rii (2009?). Warszawa: WSiP.
Przez tysigclecia i wieki: program nauczania (2009?).
Warszawa: WSiP.

Historia 29 WSiP

Historia 30 WSiP
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Historia

Historia

Informa-
tyka
Informa-
tyka

Informa-
tyka

Informa-
tyka

Informa-
tyka

Informa-
tyka

Informa-
tyka

Informa-
tyka

Informa-
tyka

Jezyk obcy
nowozytny

Jezyk obcy
nowozytny

Jezyk obcy

nowozytny

Jezyk obcy
nowozytny

Jezyk obcy
nowozytny

31

32

3

89

40

34

85

36

37

38

41

45

46

a7

48

WSiP

PWN

Helion

Helion

WSiP

WSiP

Nowa Era

Nowa Era

PWN

PWN

PWN

Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

PWN

ANEKS 2

Mackowska, E. (2009?). Historia: program nauczania - N
llosciowa analiza

dla gimnazjum. Gdynia: OPERON.

programow
Kowal, A. (2009). Historia: program nauczania w gim- nauczania
nazjum. Warszawa: WSzPWN. - wykaz programéw

Panczyk, J. i Sktodowski, J. (2010). Informatyka Euro-
pejczyka: Mac OS. Gliwice: Helion.

Panczyk, J. (2009). Informatyka Europejczyka. Gliwi-
ce: Helion.

Jochemczyk, W., Krajewska-Kranas, I., Kranas, W.

i Wyczotkowski, M. (2009?). Program nauczania
informatyki w gimnazjum: ,Lekcje z komputerem”.
Warszawa: WSiP.

Gurbiel, E., Hardt-Olejniczak, G., Kotczyk, E., Krupicka,
H. i Systo, M. M. (2009). Informatyka: gimnazjum: pro-

gram nauczania zgodny z nowa podstawa programo-

wa z 2008/2009 roku. Warszawa: WSiP.

Filinowicz, E. (2009). Program nauczania informatyki
w gimnazjum: informatyka dla ciebie. Warszawa:
Nowa Era.

Kotodziej, M. (2009). Informatyka: program nauczania
dla gimnazjum. Gdynia: OPERON.

Krawczynski, E., Wilk, M. i Talaga, Z. (20097?). Infor-
matyka nie tylko dla uczniéw: program nauczania.
Warszawa: WSzPWN.

Kwasny, B., Szymczak, A. i Witun, M. (2009). Informa-
tyka w ¢wiczeniach: program nauczania informatyki
dla gimnazjum. Warszawa: WSzPWN.

Koba G. (20097?). Informatyka: podstawowe tematy:
program nauczania informatyki w gimnazjum: propo-
zycja. Warszawa: WSzPWN.

Jaroszewska, A. (2012).Program nauczania jezyka nie-
mieckiego: gimnazjum: kurs podstawowy. Warszawa:
Nowa Era.

Niedzwiedz, K. (2010). Program nauczania jezyka
angielskiego w szkotach gimnazjalnych. Warszawa:
Nowa Era.

Lewandowska, E., Maciszewska, B. i Czarnecka-Cicha,
B. (2009). Program nauczania jezyka angielskiego.
Warszawa: Pearson Central Europe.

Podkowinska-Lisowicz, M. (2009?). Program na-
uczania jezyka niemieckiego dla gimnazjum zgodny
z wariantami l11.0i I1l.1 Podstawy programowej dla
trzeciego etapu edukacyjnego. Warszawa: Pearson
Central Europe.

Nowicka, I. (2009). Program nauczania jezyka
niemieckiego w klasach I-Ill gimnazjum poziom
podstawowy. Warszawa: WSzPWN.
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Jezyk obcy 4 Express Pu-

nowozytny blishing

Jezyk obcy 43 MACMILLAN

nowozytny POLSKA

Jezyk obcy 44 MACMILLAN

nowozytny POLSKA

Jezyk 52 OPERON

polski

Jezyk 53 WSiP

polski

Jezyk 54 WSiP

polski

Jezyk_ 49 Nowa Era

polski

Jezyk. 50 Nowa Era

polski

Jezvk Gdanskie
il:ki 51 Wydawnictwo

P Oswiatowe

Matema- 57 OPERON

tyka

Matema- .

tyka 55 WSiP

Matema- .

tyka 58 WSiP

Kebtowska, M. (2009?). Program nauczania jezyka
angielskiego: kurs kontynuacyjny (I11.1) dla klas 1-3
gimnazjum zgodny z nowa podstawa programo-
wa obowiazujaca od 2009 roku. Krakéw: Express
Publishing.

Tittenbrun, B. i Piotrowska, E.. (2009). Program na-
uczania jezyka angielskiego: zgodny z nowa podstawa
programowa: dla Il etapu edukacyjnego (gimanzjum)
poziom I11.0 dla uczniéw rozpoczynajacych nauke
jezyka angielskiego. Warszawa: MACMILLAN POLSKA.

Tittenbrun, B. i Piotrowska, E.. (2012). Program na-
uczania jezyka angielskiego: zgodny z nowa podstawa
programowa: dla Il etapu edukacyjnego (gimanzjum)
poziom IlI.1: (na podbudowie wymagan dla Il etapu
edukacyjnego). Warszawa: MACMILLAN POLSKA.

Puischel, M. (2009). Jezyk polski: program nauczania
dla gimnazjum. Gdynia: OPERON.

Blizej stowa: program nauczania jezyka polskiego
(2009). Warszawa: Wydawnictwa Szkolne i Pedago-
giczne.

Bobinska, M. (2009?). Jezyk polski: gimnazjum: klasy
1-3: Swiat w stowach i obrazach. Warszawa: WSiP.

Chmiel, M., Herman, W., Pomirska, Z. i Doroszewski, P.
(2009). ,,Stowa na czasie”: program nauczania jezyka
polskiego w klasach I-Ill gimnazjum. Warszawa:
Nowa Era.

Brozek, A., Ciesielska, A., Gtowacki, W., Putka, M.
i Zych, D. (2009). Swoimi stowami: program nauczania
jezyka polskiego w gimnazjum. Warszawa: Nowa Era.

tuczak, A. i Prylinska, E. (2009?). Miedzy nami:
program nauczania jezyka polskiego dla trzeciego
etapu edukacyjnego (klasy I-1ll gimnazjum). Gdansk:
Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe.

Gaik, M. i Madej, K. (2009). Matematyka: program
nauczania dla gimnazjum. Gdynia: OPERON.

Jucewicz, M., Karpinski, M. i Lech, J. (2009?). Matema-
tyka z plusem: program nauczania matematyki dla
trzeciego etapu edukacyjnego (klasy | - Il gimna-
zjum). Warszawa: WSiP.

Dubiecka, A., Piskorski, P. i Zawadowski, W. (2009).
Matematyka 2001. Warszawa: WSiP.




Matema-
tyka

Matema-
tyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza

o spote-
czenstwie
Wiedza

o spote-
czenstwie

Wiedza
o spote-
czenstwie

Wiedza
o spote-
czenstwie

Wychowa-
nie do zycia
w rodzinie
Wychowa-
nie do zycia
w rodzinie

59

56

61

60

62

63

64

66

67

65

70

69

71

68

73

2

WSiP

Nowa Era

OPERON

WsiP

WsiP

WsiP

OPERON

WsiP

WsiP

PWN

OPERON

Nowa Era

PWN

Centrum
Edukacji Oby-
watelskiej

WsiP

Rubikon

Zrédto: opracowanie wtasne

ANEKS 2
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nauczania

Drazek, A. (2009). Matematyka wokot nas: poradnik
dla nauczyciela uzupetnienie - luty 2009. Warszawa:
WSIP.

Janowicz, J. (2009?). Program nauczania matematyki
w klasach 1-3 gimnazjum: Policzmy to razem. War-
szawa: Nowa Era.

- wykaz programoéw

Serwanska, K. (2009). Muzyka: program nauczania dla
gimnazjum. Gdynia: OPERON.

Oleszkowicz, J. (2009). Gra muzyka: program naucza-
nia muzyki w gimnazjum. Warszawa: Nowa Era.

Blizej muzyki: program nauczania. (2009?). Warszawa:
WSiP.

Program nauczania muzyki w gimnazjum: Swiat
muzyki. (2009?). Warszawa: WSiP.

Wyszkowska, L. (2009). Plastyka: program dla klas 1-3
gimnazjum. Gdynia: OPERON.

Mikulik, B. (2009?). Blizej sztuki: program nauczania
przedmiotu plastyka w gimnazjum. Warszawa: WSiP.

Zielinski, J. A. i Stasiak, J. (2009?). Swiat sztuki: pro-
gram nauczania plastyki. Warszawa: WSiP.

Jezierska, E. (2009). Kraina sztuki: program nauczania
plastyki w gimnazjum. £6dz; Warszawa: WSzPWN.

Dobrzycka, E. i Makara, K. (2009?). Wiedza
o spoteczenstwie: program nauczania dla gimnazjum.
Gdynia: OPERON.

Kowalewska, T. (2009). ,,Dzi$ i jutro”: program naucza-
nia ogélnego wiedzy o spoteczenstwie w klasach I-I1
gimnazjum. Warszawa: Nowa Era.

Wesotowska-Starnawska, M. i Starnawski, W. (2009).
Blizej $wiata: program nauczania wiedzy o spoteczen-
stwie w gimnazjum. Warszawa: WSzPWN.

Pacewicz, A., Merta, T. i Zmijewska-Kwireg, S. (2010).
KOSS: Ksztatcenie Obywatelskie w Szkole Samo-
rzadowej: program nauczania. Warszawa: Centrum
Edukacji Obywatelskie;j.

Sitarska, M. i Strzemieczna, B. (2009?). Wychowanie
do Zycia w rodzinie: program nauczania dla klas |-l
gimnazjum. Warszawa: WSiP.

Krol, T. (2009). Wedrujac ku dorostosci: wychowanie
do zycia w rodzinie. Krakéw: Rubikon.
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llosciowa analiza
programoéw
nauczania

- tabele z wartosciami
zmiennych

ANEKS 3

lloSciowa analiza programow
nauczania - tabele z wartosciami
zmiennych

Tabela 35. Warto$¢ zmiennej 1.1 (rozpoznaje potrzeby informacyjne)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era

Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 4
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 4
Chemia WSiP 9 2
Chemia WSiP 10 2
Edukacja dla bezpieczeristwa Nowa Era 11 3
Edukacja dla bezpieczennstwa OPERON 12 3
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 4
Fizyka Nowa Era 15 3
Fizyka OPERON 16 3
Fizyka WSiP 17 2
Fizyka WSiP 18 2
Fizyka ZamKor 19 4
Geografia Nowa Era 20 4
Geografia Nowa Era 21 4
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Geografia

Geografia

Geografia

Geografia

Geografia

Historia

Historia

Historia

Historia

Historia

Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

OPERON

WSiP

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

Nowa Era
OPERON

WSiP

WSiP

WSzPWN

Helion

Helion

Nowa Era
OPERON

WSiP

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era
PEARSON
PEARSON
WSzPWN
Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe
Nowa Era

Nowa Era
OPERON

WSiP

WSiP

Nowa Era
OPERON

WSiP

WSiP

WSiP

22
25
26
23
24
27
31
29
30
28
32
33
34
35
39
40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
47
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
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ANEKS 3

Muzyka Nowa Era 60 1 llosciowa analiza

Muzyka OPERON 61 1 programow
nauczania

Muzyka WSiP 62 1 - tabele z wartosciami
zmiennych

Muzyka WSiP 63 3

Plastyka OPERON 64 4

Plastyka WSiP 66 1

Plastyka WSiP 67 1

Plastyka WSzPWN 65 5

Wiedza o spoteczenstwie Centrum Edukacji Obywatelskiej 68 5

Wiedza o spoteczenstwie Nowa Era 69 5

Wiedza o spoteczenstwie OPERON 70 3

Wiedza o spoteczenstwie WSzPWN 71 3

Wychow. do zycia w rodzinie  Rubikon 72 2

Wychow. do zycia w rodzinie ~ WSiP 73 1

Zr6dto: Opracowanie wtasne
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Tabela36.Wartos¢zmiennej 1.2 (formutuje pytaniaw oparciu o potrzeby informacyjne)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1 1,33
Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 2
Biologia WSiP 4 1,33
Biologia WSiP 5 1.00
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1,66
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1,33
Edukacja dla bezpieczeristwa Nowa Era 11 1,66
Edukacja dla bezpieczenistwa OPERON 12 1,33
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 2
Fizyka Nowa Era 15 1,66
Fizyka OPERON 16 1,33
Fizyka WSiP 17 1,33
Fizyka WSiP 18 1,33
Fizyka ZamKor 19 1,30
Geografia Nowa Era 20 1,30
Geografia Nowa Era 21 1,30
Geografia OPERON 22 1,30
Geografia WSiP 25 1,33
Geografia WSiP 26 1,33
Geografia WSzPWN 23 1,30
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 1,33
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1,33
Informatyka Helion 32 2,66
Informatyka Helion 33 1,33
Informatyka Nowa Era 34 3
Informatyka OPERON 35 2,33
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ANEKS 3

Informatyka WSiP 39 3 lloéciowa analiza
Informatyka WSiP 40 3 p;c;gurfzn;:ivs
Informatyka WSzPWN 36 2,33 - tabele z Wzar:i"eicrili‘, Tr:
Informatyka WSzPWN 37 1,33
Informatyka WSzPWN 38 3
Jezyk obcy nowozytny Express Publishing 42 1
Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 43 1,66
Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 44 1,66
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 41 1,33
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 45 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 46 1,33
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 47 1,33
Jezyk obcy nowozytny WSzPWN 48 1,33
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe 51 1,33
Jezyk polski Nowa Era 49 1,66
Jezyk polski Nowa Era 50 1,33
Jezyk polski OPERON 52 1,66
Jezyk polski WSiP 53 1,33
Jezyk polski WSiP 54 1,33
Matematyka Nowa Era 56 1
Matematyka OPERON 57 1
Matematyka WSiP 55 1
Matematyka WSiP 58 1,33
Matematyka WSiP 59 1,33
Muzyka Nowa Era 60 1,33
Muzyka OPERON 61 1,33
Muzyka WSiP 62 1
Muzyka WSiP 63 1,33
Plastyka OPERON 64 1,33
Plastyka WSiP 66 1,33
Plastyka WSiP 67 1
Plastyka WSzPWN 65 1,66
Wiedza o spoteczenstwie Centrum Edukacji Obywatelskiej 68 1,66
Wiedza o spoteczenstwie Nowa Era 69 1,66
Wiedza o spoteczenstwie OPERON 70 1,33
Wiedza o spoteczenstwie WSzPWN 71 1,33
Wychow. do zycia w rodzinie  Rubikon 72 1
Wychow. do zycia w rodzinie  WSiP 73 1

Zrodto: Opracowanie wtasne
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Tabela 37. Warto$¢ zmiennej 1.3 (wie, ze jest wiele zrodet informacji)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1 1,25
Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1,33
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1,16
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1,08
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczeistwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczenistwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczestwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1,50
Geografia Nowa Era 20 1
Geografia Nowa Era 21 1
Geografia OPERON 22 1,33
Geografia WSiP 25 1,16
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1,25
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 1,25
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1,16
Informatyka Helion 32 1,91
Informatyka Helion 33 1,5
Informatyka Nowa Era 34 2
Informatyka OPERON 35 1,75
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Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN
Centrum Edukacji Obywatelskiej
Nowa Era
OPERON
WSzPWN
Rubikon

WSiP

39
40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
a7
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

2,25
1,66
1,75
2,25
1,85

1,33
1,33
1,58
1,41
1,33
1,33
1,16
1,33
1,25
1,25
1,16
1,41

1,08
1,33
1,25
1,16

1,58
1,25
1,16

1,08
i8SS

1,16
1,353

Zr6dto: Opracowanie wtasne

Instytut Kultury Miejskiej

ANEKS 3

llosciowa analiza
programoéw
nauczania

- tabele z wartosciami
zmiennych
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Tabela 38. Warto$¢ zmiennej 1.4 (odnajduje, wybiera i ocenia zrédta informacji)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1

Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1,64
Biologia WSiP 4 1,07
Biologia WSiP 5 1,14
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1,07
Chemia OPERON 8 1,21
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1,42
Edukacja dla bezpieczeristwa Nowa Era 11 1,14
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1,35
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1,57
Fizyka Nowa Era 15 1,71
Fizyka OPERON 16 1,35
Fizyka WSiP 17 1,14
Fizyka WSiP 18 1,14
Fizyka ZamKor 19 1,42
Geografia Nowa Era 20 2,21
Geografia Nowa Era 21 2,28
Geografia OPERON 22 1,71
Geografia WSiP 25 1,21
Geografia WSiP 26 1,21
Geografia WSzPWN 23 1,64
Geografia WSzPWN 24 1,35
Historia Nowa Era 27 1,35
Historia OPERON 31 1,42
Historia WSiP 29 1,14
Historia WSiP 30 1,14
Historia WSzPWN 28 1,21
Informatyka Helion 32 2,85
Informatyka Helion 33 1,64
Informatyka Nowa Era 34 2,42
Informatyka OPERON 35 2

—172



Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie

Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN
Centrum Edukacji Obywatelskiej
Nowa Era
OPERON
WSzPWN
Rubikon
WSiP

39
40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
47
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

3,71
3,5

2,71
2,14
2,35
1,21
1,78
2,14
1,64
2,07
1,28
1,28
1,21
1,42
1,28
1,28
1,85
2,07
1,64

1,57
1,28
1,28
1,28

1,85
1,78
1,21

1,78
1,71
2,07
1,78
2,07
1,28

Zrédto: Opracowanie wtasne

Instytut Kultury Miejskiej

ANEKS 3

llosciowa analiza
programoéw
nauczania

- tabele z wartosciami
zmiennych
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Tabela 39. Warto$¢ zmiennej 1.5 (archiwizuje informacje)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1

Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1,64
Biologia WSiP 4 1,07
Biologia WSiP 5 1,14
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1,07
Chemia OPERON 8 1,21
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1,42
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1,14
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1,35
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1,57
Fizyka Nowa Era 15 1,71
Fizyka OPERON 16 1,35
Fizyka WSiP 17 1,14
Fizyka WSIiP 18 1,14
Fizyka ZamKor 19 1,42
Geografia Nowa Era 20 2,21
Geografia Nowa Era 21 2,28
Geografia OPERON 22 1,71
Geografia WSiP 25 1,21
Geografia WSiP 26 1,21
Geografia WSzPWN 23 1,64
Geografia WSzPWN 24 1,35
Historia Nowa Era 27 1,35
Historia OPERON 31 1,42
Historia WSiP 29 1,14
Historia WSiP 30 1,14
Historia WSzPWN 28 1,21
Informatyka Helion 32 2,85
Informatyka Helion 33 1,64
Informatyka Nowa Era 34 2,42
Informatyka OPERON 35 2
Informatyka WSiP 39 3,71
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Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie

Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSIiP
Nowa Era
OPERON
WSIiP
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSIiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN
Centrum Edukacji Obywatelskiej
Nowa Era
OPERON
WSzPWN
Rubikon

WSiP

40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
47
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

3,5

2,71
2,14
2,35
1,21
1,78
2,14
1,64
2,07
1,28
1,28
1,21
1,42
1,28
1,28
1,85
2,07
1,64

1,57
1,28
1,28
1,28

1,85
1,78
1,21

1,78
1,71
2,07
1,78
2,07
1,28

Zrédto: Opracowanie wtasne

Instytut Kultury Miejskiej

ANEKS 3

llosciowa analiza
programoéw
nauczania

- tabele z wartosciami
zmiennych
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Tabela 40. Warto$¢ zmiennej 2.1 (rozumie tre$¢ komunikatu)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1

Biologia Nowa Era 2 1,5
Biologia OPERON 3 4
Biologia WSiP 4 3
Biologia WSiP 5 1,5
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 4
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 4
Edukacja dla bezpieczeristwa Nowa Era 11 1,5
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 2
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 2,5
Fizyka Nowa Era 14 4
Fizyka Nowa Era 15 3,5
Fizyka OPERON 16 1,5
Fizyka WSiP 17 4
Fizyka WSiP 18 4
Fizyka ZamKor 19 4
Geografia Nowa Era 20 4
Geografia Nowa Era 21 4
Geografia OPERON 22 4,5
Geografia WSiP 25 3
Geografia WSiP 26 2
Geografia WSzPWN 23 3,5
Geografia WSzPWN 24 3
Historia Nowa Era 27 3
Historia OPERON 31 4
Historia WSiP 29 2415
Historia WSiP 30 1,5
Historia WSzPWN 28 3
Informatyka Helion 32 5
Informatyka Helion 33 3,5
Informatyka Nowa Era 34 4
Informatyka OPERON 35 2
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Informatyka WSiP 39 5 lloéciowa analiza
Informatyka WSiP 40 5 p;‘;gur::;:i";’
Informatyka WSzPWN 36 2 - tabelez Wzar:i"eicri; Tr:
Informatyka WSzPWN 37 2,5

Informatyka WSzPWN 38 5

Jezyk obcy nowozytny Express Publishing 42 3

Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 43 4,5

Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 44 4

Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 41 2,5

Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 45 4

Jezyk obcy nowozytny PEARSON 46 1,5

Jezyk obcy nowozytny PEARSON 47 2,5

Jezyk obcy nowozytny WSzPWN 48 2,5

Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe 51 3

Jezyk polski Nowa Era 49 4

Jezyk polski Nowa Era 50 2,5

Jezyk polski OPERON 52 4

Jezyk polski WSiP 53 4

Jezyk polski WSiP 54 4

Matematyka Nowa Era 56 1

Matematyka OPERON 57 2

Matematyka WSiP 55 2

Matematyka WSiP 58 4

Matematyka WSiP 59 2

Muzyka Nowa Era 60 1

Muzyka OPERON 61 1,5

Muzyka WSiP 62 1

Muzyka WSiP 63 3

Plastyka OPERON 64 5

Plastyka WSiP 66 1

Plastyka WSiP 67 1

Plastyka WSzPWN 65 5

Wiedza o spoteczenstwie Centrum Edukacji Obywatelskiej 68 5

Wiedza o spoteczenstwie Nowa Era 69 5

Wiedza o spoteczenstwie OPERON 70 4,5

Wiedza o spoteczenstwie WSzPWN 71 4

Wychow. do zycia w rodzinie  Rubikon 72 4

Wychow. do zycia w rodzinie  WSiP 73 1

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Tabela 41. Warto$¢ zmiennej 2.2 (odnajduje, wybiera i ocenia informacje)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1

Biologia Nowa Era 2 1,1
Biologia OPERON 3 2
Biologia WSiP 4 1,2
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1,3
Chemia WSiP 9 1,1
Chemia WSiP 10 1,4
Edukacja dla bezpieczeristwa Nowa Era 11 1,1
Edukacja dla bezpieczenstwa OPERON 12 1,1
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1,3
Fizyka Nowa Era 15 1,6
Fizyka OPERON 16 1,4
Fizyka WSiP 17 1,5
Fizyka WSiP 18 1,4
Fizyka ZamKor 19 1,5
Geografia Nowa Era 20 2,4
Geografia Nowa Era 21 2,4
Geografia OPERON 22 1,8
Geografia WSiP 25 1,3
Geografia WSiP 26 1,4
Geografia WSzPWN 23 ii5
Geografia WSzPWN 24 1,2
Historia Nowa Era 27 1,4
Historia OPERON 31 1,7
Historia WSiP 29 1,2
Historia WSiP 30 1,2
Historia WSzPWN 28 1,4
Informatyka Helion 32 2,7
Informatyka Helion 33 2,1
Informatyka Nowa Era 34 2,2
Informatyka OPERON 35 2,1
Informatyka WSiP 39 3,4
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Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSIiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSIiP
WSiP
WSIiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSIiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN

Centrum Edukacji Obywatelskiej

Nowa Era
OPERON

WSzPWN
Rubikon

WSiP

40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
47
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72
73

ANEKS 3
3,2 llosciowa analiza
2,31 programé_w

nauczania
1,7 - tabele z wartosciami
zmiennych

2,8
1,4
1,6
1,3
1,6
1,9
1,2
1,4
13
1,5
2,1
18

2,3

11

1o
1,4

1,3
1,2

1,9
13
1,1
1,9
1,7
2,5
16
2,4
13
13

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Tabela 42. Wartos$¢ zmiennej 2.3 (decyduje, co jest faktem, a co opinia)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1 1,16
Biologia Nowa Era 2 1,33
Biologia OPERON 3 2,5
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczenstwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1,33
Fizyka OPERON 16 1,16
Fizyka WSiP 17 1,33
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 1,33
Geografia Nowa Era 21 1,33
Geografia OPERON 22 1,83
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1,5
Historia OPERON 31 2
Historia WSiP 29 1,33
Historia WSiP 30 1,33
Historia WSzPWN 28 1,5
Informatyka Helion 32 1,5
Informatyka Helion 33 1,16
Informatyka Nowa Era 34 2
Informatyka OPERON 35 1
Informatyka WSiP 39 1,66
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ANEKS 3

Informatyka WSiP 40 1,66 lloéciowa analiza
Informatyka WSzPWN 36 1 it
Informatyka WSzPWN 37 1,33 - tabelez Wzar:;":ncn'ay fc“h'
Informatyka WSzPWN 38 1,66
Jezyk obcy nowozytny Express Publishing 42 1
Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 43 1
Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 44 1,66
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 41 1,83
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 45 2
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 46 1,16
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 47 1,16
Jezyk obcy nowozytny WSzPWN 48 1,16
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 51 1,83
Jezyk polski Nowa Era 49 2,66
Jezyk polski Nowa Era 50 2
Jezyk polski OPERON 52 2,83
Jezyk polski WSiP 53 2
Jezyk polski WSiP 54 2,16
Matematyka Nowa Era 56 1
Matematyka OPERON 57 1
Matematyka WSiP 55 1
Matematyka WSiP 58 2
Matematyka WSiP 59 1
Muzyka Nowa Era 60 1
Muzyka OPERON 61 1
Muzyka WSiP 62 1
Muzyka WSiP 63 1
Plastyka OPERON 64 1
Plastyka WSiP 66 1
Plastyka WSiP 67 1
Plastyka WSzPWN 65 1
Wiedza o spoteczenstwie Centrum Edukacji Obywatelskiej 68 3
Wiedza o spoteczenstwie Nowa Era 69 3,33
Wiedza o spoteczenstwie OPERON 70 2,5
Wiedza o spoteczenstwie WSzPWN 71 2,83
Wychow. do zycia w rodzinie  Rubikon 72 1,33
Wychow. do zycia w rodzinie  WSiP 73 1,33

Zr6dto: Opracowanie wtasne
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Tabela 43. Warto$¢ zmiennej 2.4 (rozréznia tresci reklamowe od nie reklamowych)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1 1
Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1,75
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczenistwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczefstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 1
Geografia Nowa Era 21 1
Geografia OPERON 22 1
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 1
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 1
Informatyka Helion 33 1
Informatyka Nowa Era 34 1
Informatyka OPERON 35 1
Informatyka WSiP 39 1
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Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie

Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSIiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN

Centrum Edukacji Obywatelskiej

Nowa Era
OPERON
WSzPWN
Rubikon

WSiP

40
36
37
38
2
43
a4
41
45
46
a7
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

ANEKS 3

llosciowa analiza
programoéw
nauczania

- tabele z wartosciami
zmiennych

1,25
1,25

1,25
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Zrédto: Opracowanie wtasne
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Tabela 44. Warto$¢ zmiennej 3.1 (tworzy nowe tresci)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1 1,37
Biologia Nowa Era 2 1,43
Biologia OPERON 3 1,5
Biologia WSiP 4 1,56
Biologia WSiP 5 1,06
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1,06
Chemia WSiP 10 1,18
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczenistwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczefstwa WSiP 13 1,31
Fizyka Nowa Era 14 1,31
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1,25
Fizyka WSiP 18 1,06
Fizyka ZamKor 19 1,12
Geografia Nowa Era 20 1,18
Geografia Nowa Era 21 1,18
Geografia OPERON 22 1,18
Geografia WSiP 25 1,43
Geografia WSiP 26 1,06
Geografia WSzPWN 23 1,18
Geografia WSzPWN 24 1,06
Historia Nowa Era 27 1,12
Historia OPERON 31 1,12
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1,12
Informatyka Helion 32 2,81
Informatyka Helion 33 3,31
Informatyka Nowa Era 34 3,25
Informatyka OPERON 35 4
Informatyka WSiP 39 3,62
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ANEKS 3

Informatyka WSiP 40 3,75 lloéciowa analiza
Informatyka WSzPWN 36 3,68 p;‘;gu'::;:i";’
Informatyka WSzPWN 37 2,37 - tabele z W;:i";cri]‘;‘,:‘r:
Informatyka WSzPWN 38 2,87
Jezyk obcy nowozytny Express Publishing 42 1,18
Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 43 1,56
Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 44 1,5
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 41 1,06
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 45 1,56
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 46 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 47 1
Jezyk obcy nowozytny WSzPWN 48 1
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 5 1,06
Jezyk polski Nowa Era 49 1,31
Jezyk polski Nowa Era 50 1,25
Jezyk polski OPERON 52 1,06
Jezyk polski WSiP 53 1,37
Jezyk polski WSiP 54 1,06
Matematyka Nowa Era 56 1,18
Matematyka OPERON 57 1
Matematyka WSiP 55 1
Matematyka WSiP 58 1,31
Matematyka WSiP 59 1
Muzyka Nowa Era 60 1,25
Muzyka OPERON 61 1,68
Muzyka WSiP 62 1
Muzyka WSiP 63 1,43
Plastyka OPERON 64 1,62
Plastyka WSiP 66 1,68
Plastyka WSiP 67 1,62
Plastyka WSzPWN 65 1,62
Wiedza o spoteczenstwie Centrum Edukacji Obywatelskiej 68 1,87
Wiedza o spoteczenstwie Nowa Era 69 1,81
Wiedza o spoteczenstwie OPERON 70 1,62
Wiedza o spoteczenstwie WSzPWN 71 1,31
Wychow. do zycia w rodzinie  Rubikon 72 1
Wychow. do zycia w rodzinie  WSiP 73 1

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Tabela 45. Warto$¢ zmiennej 3.2 (przetwarza znalezione w internecie i/lub stworzone
przez siebie tresci)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1

Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1,8
Biologia WSiP 4 1,4
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1,6
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1,6
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1,4
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1,8
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1,6
Fizyka Nowa Era 14 1,6
Fizyka Nowa Era 15 1,8
Fizyka OPERON 16 1,6
Fizyka WSiP 17 1,8
Fizyka WSiP 18 1,8
Fizyka ZamKor 19 2,2
Geografia Nowa Era 20 2
Geografia Nowa Era 21 2
Geografia OPERON 22 2,2
Geografia WSiP 25 1,8
Geografia WSiP 26 1,2
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1,2
Historia Nowa Era 27 1,6
Historia OPERON 31 2,2
Historia WSiP 29 14
Historia WSiP 30 1,2
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 3,4
Informatyka Helion 33 3
Informatyka Nowa Era 34 3,8
Informatyka OPERON 35 1,6
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Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN
Centrum Edukacji Obywatelskiej
Nowa Era
OPERON
WSzPWN
Rubikon

WSiP

39
40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
a7
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

34
3,8
2,2
1,2
3,2
1,2
1,6
2,2
1,6
2,2
1,6
1,6
1,2

1,4

18

1,2

2,4

)

1,2

1,4

2,6
1,4

2,2
2,6
2,6
2,4
2,6

Zr6dto: Opracowanie wtasne

Instytut Kultury Miejskiej

ANEKS 3

llosciowa analiza
programoéw
nauczania

- tabele z wartosciami
zmiennych
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Tabela 46. Wartos$¢ zmiennej 3.3 (prezentuje nowe i/lub przetworzone tresci)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1

Biologia Nowa Era 2 1,2
Biologia OPERON 3 2,4
Biologia WSiP 4 1,8
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1,4
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 2,2
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczenistwa OPERON 12 1,2
Edukacja dla bezpieczefstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 2,2
Fizyka Nowa Era 15 1,4
Fizyka OPERON 16 1,4
Fizyka WSiP 17 1,6
Fizyka WSiP 18 1,8
Fizyka ZamKor 19 1,6
Geografia Nowa Era 20 2,2
Geografia Nowa Era 21 2,2
Geografia OPERON 22 2,6
Geografia WSiP 25 2,2
Geografia WSiP 26 1,2
Geografia WSzPWN 23 1,2
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1,6
Historia OPERON 31 2,2
Historia WSiP 29 1,2
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1,4
Informatyka Helion 32 3,8
Informatyka Helion 33 2,8
Informatyka Nowa Era 34 3,2
Informatyka OPERON 35 1
Informatyka WSiP 39 3,8

— 188



ANEKS 3

Informatyka WSiP 40 4,6 lloéciowa analiza
Informatyka WSzPWN 36 2,4 p;‘;gu'::;:i";’
Informatyka WSzPWN 37 2,2 - tabele z W;::i"eicri]‘;‘,';:
Informatyka WSzPWN 38 5
Jezyk obcy nowozytny Express Publishing 42 1,4
Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 43 3
Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 44 2,4
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 41 1,4
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 45 1,8
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 46 1,4
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 47 1,4
Jezyk obcy nowozytny WSzPWN 48 1,4
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 51 1,2
Jezyk polski Nowa Era 49 2,2
Jezyk polski Nowa Era 50 1
Jezyk polski OPERON 52 1,6
Jezyk polski WSiP 53 2
Jezyk polski WSiP 54 1,6
Matematyka Nowa Era 56 1
Matematyka OPERON 57 1
Matematyka WSiP 55 1
Matematyka WSiP 58 2,4
Matematyka WSiP 59 1
Muzyka Nowa Era 60 1
Muzyka OPERON 61 1,2
Muzyka WSiP 62 1,6
Muzyka WSiP 63 2,8
Plastyka OPERON 64 3,8
Plastyka WSiP 66 1,8
Plastyka WSiP 67 1
Plastyka WSzPWN 65 2,8
Wiedza o spoteczenstwie Centrum Edukacji Obywatelskiej 68 2,6
Wiedza o spoteczenstwie Nowa Era 69 2,2
Wiedza o spoteczenstwie OPERON 70 1,8
Wiedza o spoteczenstwie WSzPWN 71 2,4
Wychow. do zycia w rodzinie  Rubikon 72 1,4
Wychow. do zycia w rodzinie  WSiP 73 1

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Tabela 47. Warto$¢ zmiennej 4.1 (jest Swiadome istnienia prawnego i etycznego
wymiaru tworzenia tresci)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1 1
Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 1
Geografia Nowa Era 21 1
Geografia OPERON 22 1
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 15
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 5
Informatyka Helion 33 4
Informatyka Nowa Era 34 4
Informatyka OPERON 35 4
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Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN
Centrum Edukacji Obywatelskiej
Nowa Era
OPERON
WSzPWN
Rubikon

WSiP

39
40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
a7
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

ANEKS 3

llosciowa analiza
programoéw
nauczania

- tabele z wartosciami
zmiennych

ke

I N = = S T S S T O B e e e e O e e e e S I R O N = = T = T = T =M S, B R NS, B |

=

Zr6dto: Opracowanie wtasne
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Tabela 48. Warto$¢ zmiennej 4.2 (wie, ktdre tresci moze przetwarzaé zgodnie

z prawem)

Biologia Nowa Era 1 1
Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1,5
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 1
Geografia Nowa Era 21 1
Geografia OPERON 22 1
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1,16
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 1,16
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 3,66
Informatyka Helion 33 3,5
Informatyka Nowa Era 34 3,5
Informatyka OPERON 35 2,83

—192



Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN
Centrum Edukacji Obywatelskiej
Nowa Era
OPERON
WSzPWN
Rubikon

WSiP

39
40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
a7
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

4,83
2,66
1,83
4,33

1,16

()]

I = T e = T T T = S S e e e e = = T = T o T = T = S S S ST =
o))

—

Zr6dto: Opracowanie wtasne

Instytut Kultury Miejskiej

ANEKS 3

llosciowa analiza
programoéw
nauczania

- tabele z wartosciami
zmiennych
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DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE MEODYCH

Tabela 49. Warto$¢ zmiennej 4.3 (zna swoje prawa jako twércy treéci zamieszczanych
w internecie

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1 1
Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 1
Geografia Nowa Era 21 1
Geografia OPERON 22 1
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 1
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 2,5
Informatyka Helion 33 1,5
Informatyka Nowa Era 34 1,5
Informatyka OPERON 35 1,5
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Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN
Centrum Edukacji Obywatelskiej
Nowa Era
OPERON
WSzPWN
Rubikon

WSiP

39
40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
a7
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

ANEKS 3

Zr6dto: Opracowanie wtasne

Instytut Kultury Miejskiej

1 llosciowa anali,za
2 programow
1,5 - tabele z w:riggtztiaannlfi
zmiennych
1,5
1.5
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
15
1
1
1
1
1
1.5
1
1
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DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE MEODYCH

Tabela 50. Warto$¢ zmiennej 4.4 (rozpoznaje problemy zwigzane z wtasnoscia
w dobie internetu)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1 1
Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 1
Geografia Nowa Era 21 1
Geografia OPERON 22 1
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 1
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 4,5
Informatyka Helion 33 2,5
Informatyka Nowa Era 34 1,5
Informatyka OPERON 35 2
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Informatyka WSiP 39 4 lloéciowa analiza
Informatyka WSiP 40 5 p;‘;gu'::;:i";’
Informatyka WSzPWN 36 1 - tabele z Wzar:i"eicri; Tr:
Informatyka WSzPWN 37 1,5

Informatyka WSzPWN 38 4

Jezyk obcy nowozytny Express Publishing 42 1

Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 43 1

Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 44 1

Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 41 1

Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 45 1

Jezyk obcy nowozytny PEARSON 46 1

Jezyk obcy nowozytny PEARSON 47 1

Jezyk obcy nowozytny WSzPWN 48 1

Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe 51 1

Jezyk polski Nowa Era 49 1

Jezyk polski Nowa Era 50 1

Jezyk polski OPERON 52 1

Jezyk polski WSiP 53 1

Jezyk polski WSiP 54 1

Matematyka Nowa Era 56 1

Matematyka OPERON 57 1

Matematyka WSiP 55 1

Matematyka WSiP 58 1

Matematyka WSiP 59 1

Muzyka Nowa Era 60 1

Muzyka OPERON 61 1

Muzyka WSiP 62 1

Muzyka WSiP 63 1

Plastyka OPERON 64 1

Plastyka WSiP 66 1

Plastyka WSIiP 67 1

Plastyka WSzPWN 65 1

Wiedza o spoteczenstwie Centrum Edukacji Obywatelskiej 68 1

Wiedza o spoteczenstwie Nowa Era 69 1

Wiedza o spoteczenstwie OPERON 70 1

Wiedza o spoteczenstwie WSzPWN 71 1

Wychow. do zycia w rodzinie  Rubikon 72 1

Wychow. do zycia w rodzinie  WSiP 73 1

Zrédto: Opracowanie wtasne
Instytut Kultury Miejskiej — 19‘7 —



DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE MEODYCH

Tabela 51. Warto$¢ zmiennej 5.1 (wie, ze internet tworzy przestrzen dzielong
zinnymi ludzmi)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1

Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 2
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 1
Geografia Nowa Era 21 1
Geografia OPERON 22 1
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 1
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 2,5
Informatyka Helion 33 1,25
Informatyka Nowa Era 34 1,5
Informatyka OPERON 35 1,5
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Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN
Centrum Edukacji Obywatelskiej
Nowa Era
OPERON
WSzPWN
Rubikon

WSiP

39
40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
a7
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

ANEKS 3
15 llosciowa analiza

3,25 programé_w
nauczania
1 - tabele z wartosciami
zmiennych

1,25

1,25
1,25
1,25
2,5
2,5
2,5

L = T = T T T o T o S S e S e S O = S = S =N

Zr6dto: Opracowanie wtasne

Instytut Kultury Miejskiej
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Tabela 52. Warto$¢ zmiennej 5.2 (dba o empatie w komunikacji internetowe;j)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1 1
Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1
Biologia WSiP 4 2
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczenistwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczefstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1,75
Fizyka WSiP 18 1,5
Fizyka ZamKor 19 1,25
Geografia Nowa Era 20 1
Geografia Nowa Era 21 1
Geografia OPERON 22 1,5
Geografia WSiP 25 1,5
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 1,25
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1,25
Informatyka Helion 32 2,5
Informatyka Helion 33 1
Informatyka Nowa Era 34 1
Informatyka OPERON 35 1
Informatyka WSiP 39 1

—200



Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie

Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe
Nowa Era

Nowa Era

OPERON

WSiP

WSiP

Nowa Era

OPERON

WSiP

WSiP

WSiP

Nowa Era

OPERON

WSiP

WSiP

OPERON

WSiP

WSiP

WSzPWN

Centrum Edukacji Obywatelskiej
Nowa Era

OPERON

WSzPWN

Rubikon

WSiP

40
36
37
38
2
43
a4
41
45
46
a7
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

ANEKS 3

4,75 llosciowa analiza
15 programoéw
? nauczania
1 - tabele z wartosciami
zmiennych

2,5
2,5
1,5
3,25

1,25

2,5
1,75
3,75
2,5
2,5

e T R R R T
o

3,25
3,25
1,75
1,75

NS

Zrédto: Opracowanie wtasne

Instytut Kultury Miejskiej
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DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE MEODYCH

Tabela 53. Warto$¢ zmiennej 5.3 (swoj wizerunek buduje w sposéb przemyslany
i adekwatny do otoczenia)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1
Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 1
Geografia Nowa Era 21 1
Geografia OPERON 22 1
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 1
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 3,28
Informatyka Helion 33 1,85
Informatyka Nowa Era 34 1,85
Informatyka OPERON 35 1,85
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Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie

Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN
Centrum Edukacji Obywatelskiej
Nowa Era
OPERON
WSzPWN
Rubikon

WSiP

39
40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
47
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

1,71
4,71

1,57
3,28

1,57
1,85
1,85
1,28
1,57
1,28
1,14
1,85
2,57
1,42
2,14
1,57
1,57

e N = T o T = T o T S S e S e S S S S T

=

Zr6dto: Opracowanie wtasne

Instytut Kultury Miejskiej

ANEKS 3

llosciowa analiza
programoéw
nauczania

- tabele z wartosciami
zmiennych
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DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE MEODYCH

Tabela 54. Warto$¢ zmiennej 6.1 (zna zagrozenia zwigzane z poruszaniem sie w inter-

necie)
Biologia Nowa Era 1 1
Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1,2
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 1
Geografia Nowa Era 21 1
Geografia OPERON 22 1
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 1
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 1,4
Informatyka Helion 33 1,6
Informatyka Nowa Era 34 1,6
Informatyka OPERON 35 2
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Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN
Centrum Edukacji Obywatelskiej
Nowa Era
OPERON
WSzPWN
Rubikon

WSiP

39
40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
a7
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

3,6
1,6
1,6
1,4

o

o o
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—

Zr6dto: Opracowanie wtasne

Instytut Kultury Miejskiej

ANEKS 3

llosciowa analiza
programoéw
nauczania

- tabele z wartosciami
zmiennych
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DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE MEODYCH

Tabela 55. Warto$¢ zmiennej 6.2 (radzi sobie z internetowymi niebezpieczenstwami)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1 1
Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczeristwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 1
Geografia Nowa Era 21 1
Geografia OPERON 22 1
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 1
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 1
Informatyka Helion 33 1,25
Informatyka Nowa Era 34 1,5
Informatyka OPERON 35 1,5
Informatyka WSiP 39 1
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Informatyka WSiP 40 1,37 lloéciowa analiza
Informatyka WSzPWN 36 1,25 p;‘;gu'::;gi";’
Informatyka WSzPWN 37 1 - tabelez Wzar:i":ncri]?, fc“r:
Informatyka WSzPWN 38 1

Jezyk obcy nowozytny Express Publishing 42 1

Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 43 1

Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 44 1

Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 41 1

Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 45 1

Jezyk obcy nowozytny PEARSON 46 1

Jezyk obcy nowozytny PEARSON 47 1

Jezyk obcy nowozytny WSzPWN 48 1

Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 51 1

Jezyk polski Nowa Era 49 1,12

Jezyk polski Nowa Era 50 1

Jezyk polski OPERON 52 1

Jezyk polski WSiP 53 1

Jezyk polski WSiP 54 1

Matematyka Nowa Era 56 1

Matematyka OPERON 57 1

Matematyka WSiP 55 1

Matematyka WSiP 58 1

Matematyka WSiP 59 1

Muzyka Nowa Era 60 1

Muzyka OPERON 61 1

Muzyka WSiP 62 1

Muzyka WSiP 63 1

Plastyka OPERON 64 1

Plastyka WSiP 66 1

Plastyka WSiP 67 1

Plastyka WSzPWN 65 1

Wiedza o spoteczenstwie Centrum Edukacji Obywatelskiej 68 1

Wiedza o spoteczenstwie Nowa Era 69 1

Wiedza o spoteczenstwie OPERON 70 1

Wiedza o spoteczenstwie WSzPWN 71 1,12

Wychow. do zycia w rodzinie  Rubikon 72 1

Wychow. do zycia w rodzinie  WSiP 73 1,12

Zrédto: Opracowanie wtasne
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DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE MEODYCH

Tabela 56. Wartos$¢ zmiennej 6.3 (uzyskuje kontrole nad informacjami udzielanymi

innym)
Biologia Nowa Era 1 1
Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczenstwa = WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 1
Geografia Nowa Era 21 1
Geografia OPERON 22 1
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 1
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 1
Informatyka Helion 33 1
Informatyka Nowa Era 34 1
Informatyka OPERON 35 1
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Informatyka WSiP 39 1 lloéciowa analiza
Informatyka WSiP 40 4 p;‘;gu'::;:i";’
Informatyka WSzPWN 36 1 - tabele z Wzar:i"eicri; Tr:
Informatyka WSzPWN 37 1
Informatyka WSzPWN 38 1
Jezyk obcy nowozytny Express Publishing 42 1
Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 43 1
Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 44 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 41 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 45 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 46 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 47 1
Jezyk obcy nowozytny WSzPWN 48 1
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 51 1
Jezyk polski Nowa Era 49 1
Jezyk polski Nowa Era 50 1
Jezyk polski OPERON 52 1
Jezyk polski WSiP 53 1
Jezyk polski WSiP 54 1
Matematyka Nowa Era 56 1
Matematyka OPERON 57 1
Matematyka WSiP 55 1
Matematyka WSiP 58 1
Matematyka WSiP 59 1
Muzyka Nowa Era 60 1
Muzyka OPERON 61 1
Muzyka WSiP 62 1
Muzyka WSiP 63 1
Plastyka OPERON 64 1
Plastyka WSiP 66 1
Plastyka WSiP 67 1
Plastyka WSzPWN 65 1
Wiedza o spoteczenstwie Centrum Edukacji Obywatelskiej 68 1
Wiedza o spoteczenstwie Nowa Era 69 1
Wiedza o spoteczenstwie OPERON 70 1
Wiedza o spoteczenstwie WSzPWN 71 1
Wychow. do zycia w rodzinie ~ Rubikon 72 1
Wychow. do zycia w rodzinie ~ WSiP 73 1

Zrédto: Opracowanie wtasne
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DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE MEODYCH

Tabela 57. Warto$¢ zmiennej 6.4 (jest Swiadome powiazan oraz réznic miedzy komu-
nikacja zaposredniczong przez internet i niezaposredniczona)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1 1
Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 1
Geografia Nowa Era 21 1
Geografia OPERON 22 1,75
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 1
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 3,5
Informatyka Helion 33 2
Informatyka Nowa Era 34 2,25
Informatyka OPERON 35 2,5
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Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie

Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN
Centrum Edukacji Obywatelskiej
Nowa Era
OPERON
WSzPWN
Rubikon
WSiP

39
40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
47
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

ANEKS 3
llosciowa analiza

475 programé_w
nauczania
2 - tabele z wartosciami
zmiennych

1,5

1,25
1,25

1,25

1,5
1,25

L = T = T T = SO S O S S

1,75
1,75
1,75

Zrédto: Opracowanie wtasne

Instytut Kultury Miejskiej
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DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE MEODYCH

Tabela 58. Warto$¢ zmiennej 6.5 (stosuje zasady higieny zwigzanej z korzystaniem
z komputera)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era

Biologia Nowa Era 2 1,4
Biologia OPERON 3 1,4
Biologia WSiP 4 1,6
Biologia WSiP 5 1,6
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 1
Geografia Nowa Era 21 1
Geografia OPERON 22 1
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 1
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 1
Informatyka Helion 33 1,8
Informatyka Nowa Era 34 2
Informatyka OPERON 35 2,4
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Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie

Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN
Centrum Edukacji Obywatelskiej
Nowa Era
OPERON
WSzPWN
Rubikon

WSiP

39
40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
47
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

16
34
1,8
1,8

e N e e = = e e T o = S e e e e e e S S S e R e S T = T e e S ST

=

Zr6dto: Opracowanie wtasne

Instytut Kultury Miejskiej

ANEKS 3

llosciowa analiza
programoéw
nauczania

- tabele z wartosciami
zmiennych
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DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE MEODYCH

Tabela 59. Warto$¢ zmiennej 7.1 (rozpoznaje elementy kultury internetowej)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1 1
Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1,11
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczeristwa Nowa Era 11 1,11
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1,11
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1,11
Fizyka Nowa Era 15 1,11
Fizyka OPERON 16 1,11
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 1,33
Geografia Nowa Era 21 1,33
Geografia OPERON 22 1
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1,11
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1,11
Historia Nowa Era 27 1,11
Historia OPERON 31 1
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 1,44
Informatyka Helion 33 1,33
Informatyka Nowa Era 34 2,44
Informatyka OPERON 35 2
Informatyka WSiP 39 2,44
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ANEKS 3

Informatyka WSiP 40 3,22 lloéciowa analiza
Informatyka WSzPWN 36 2,22 p;‘;gu'::;:i";’
Informatyka WSzPWN 37 1,22 - tabele z W;‘r::i"eicri]‘;‘,';‘r:
Informatyka WSzPWN 38 2,66
Jezyk obcy nowozytny Express Publishing 42 1,11
Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 43 1,33
Jezyk obcy nowozytny MACMILLAN POLSKA 44 1,22
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 41 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 45 1,11
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 46 1,11
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 47 1,11
Jezyk obcy nowozytny WSzPWN 48 1,33
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 51 1
Jezyk polski Nowa Era 49 2,44
Jezyk polski Nowa Era 50 1,44
Jezyk polski OPERON 52 1,22
Jezyk polski WSiP 53 1,66
Jezyk polski WSiP 54 1,11
Matematyka Nowa Era 56 1
Matematyka OPERON 57 1
Matematyka WSiP 55 1
Matematyka WSiP 58 1
Matematyka WSiP 59 1
Muzyka Nowa Era 60 1
Muzyka OPERON 61 1,11
Muzyka WSiP 62 1
Muzyka WSiP 63 1
Plastyka OPERON 64 1,33
Plastyka WSiP 66 1
Plastyka WSiP 67 1
Plastyka WSzPWN 65 1,22
Wiedza o spoteczenstwie Centrum Edukacji Obywatelskiej 68 1,22
Wiedza o spoteczenstwie Nowa Era 69 1,22
Wiedza o spoteczenstwie OPERON 70 1
Wiedza o spoteczenstwie WSzPWN 71 1
Wychow. do zycia w rodzinie  Rubikon 72 1,33
Wychow. do zycia w rodzinie  WSiP 73 1

Zrédto: Opracowanie wtasne
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DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE MEODYCH

Tabela 60. Warto$¢ zmiennej 7.2 (aktywnie uczestniczy w spotecznosciach interne-

towych)

Biologia Nowa Era 1

Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 1
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1
Fizyka OPERON 16 1
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 1
Geografia Nowa Era 21 1
Geografia OPERON 22 1
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1
Historia OPERON 31 1
Historia WSiP 29 1
Historia WSiP 30 1
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 3,66
Informatyka Helion 33 1
Informatyka Nowa Era 34 1
Informatyka OPERON 35 1
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Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN
Centrum Edukacji Obywatelskiej
Nowa Era
OPERON
WSzPWN
Rubikon

WSiP

39
40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
a7
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

ANEKS 3

1,66 llosciowa analiza
5 programoéw
nauczania

2,66 - tabele z wartosciami
zmiennych

3,66

2,83
2,33

2,33

o
)

L e S S e S T = T = T T = S O S o e S S S S

Zr6dto: Opracowanie wtasne

Instytut Kultury Miejskiej
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DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE MEODYCH

Tabela 61. Warto$¢ zmiennej 7.3 (inicjuje i rozwija spotecznosci internetowe oparte
o wspblne zadania)

ID WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA PROGRAMU | ZMIENNEJ

Biologia Nowa Era 1,33
Biologia Nowa Era 2 1
Biologia OPERON 3 1,33
Biologia WSiP 4 1
Biologia WSiP 5 1
Chemia b. w. (program autorski) 7 1
Chemia Nowa Era 6 1
Chemia OPERON 8 1
Chemia WSiP 9 1
Chemia WSiP 10 2
Edukacja dla bezpieczenstwa Nowa Era 11 1,66
Edukacja dla bezpieczeristwa OPERON 12 1,66
Edukacja dla bezpieczenstwa WSiP 13 1,33
Fizyka Nowa Era 14 1
Fizyka Nowa Era 15 1,33
Fizyka OPERON 16 1,33
Fizyka WSiP 17 1
Fizyka WSiP 18 1
Fizyka ZamKor 19 1
Geografia Nowa Era 20 2
Geografia Nowa Era 21 2
Geografia OPERON 22 2
Geografia WSiP 25 1
Geografia WSiP 26 1
Geografia WSzPWN 23 1
Geografia WSzPWN 24 1
Historia Nowa Era 27 1,66
Historia OPERON 31 1
Historia WSiP 29 1,66
Historia WSiP 30 1,33
Historia WSzPWN 28 1
Informatyka Helion 32 3
Informatyka Helion 33 1
Informatyka Nowa Era 34 1
Informatyka OPERON 35 1
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Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka
Informatyka

Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie
Wiedza o spoteczenstwie

Wychow. do zycia w rodzinie

Wychow. do zycia w rodzinie

WSiP

WSiP

WSzPWN

WSzPWN

WSzPWN

Express Publishing
MACMILLAN POLSKA
MACMILLAN POLSKA
Nowa Era

Nowa Era

PEARSON

PEARSON

WSzPWN

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
OPERON
WSiP
WSiP
WSzPWN
Centrum Edukacji Obywatelskiej
Nowa Era
OPERON
WSzPWN
Rubikon

WSiP

39
40
36
37
38
42
43
44
41
45
46
47
48
51
49
50
52
53
54
56
57
55
58
59
60
61
62
63
64
66
67
65
68
69
70
71
72

73

ANEKS 3

2,33 llosciowa analiza
3 programoéw
nauczania

1 - tabele z wartosciami
zmiennych

13
1,33
13

13

w

w

N W= N NN R B N B B B2 B = 2
w

=

Zr6dto: Opracowanie wtasne

Instytut Kultury Miejskiej
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DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE MEODYCH

Tabela 62. Wartosci zmiennych w programach nauczania wykorzystywanych w szko-
le A (Ostatnia kolumna zawiera maksymalna warto$¢ danej zmiennej w wyko-
rzystywanych w szkole A programach nauczania)

ID MAX WARTOSCI
ZMIENNEJ NAZWAZMIENNEY ZMIENNEJ

11 Rozpoznaje potrzeby informacyjne 5
1.2 Formutuje pytania w oparciu o potrzeby informacyjne 2,33
1.3 Wie, ze jest wiele zrodet informacji 1,75
1.4 Odnajduje, wybiera i ocena zrodta informacji 2,28
15 Archiwizuje informacje 4,16
2.1 Rozumie tres¢ komunikatu 5

Odnajduje, wybiera i ocenia informacje (pod katem aktualnosci, doktadnosci,
2.2 waznosci, wiarygodnosci zrodta [autor, domena, instytucja sprawcza, autorytet 2,4
nauczyciela], wszechstronnosci)

2.3 Decyduje, co jest faktem, a co opinia 2,83
2.4 Rozroéznia tresci reklamowe od niereklamowych 4
3.1 Tworzy nowe tresci 4
3.2 Przetwarza znalezione w internecie i/lub stworzone przez siebie tresci 2,6
3.3 Prezentuje nowe i/lub przetworzone tresci 2,6
4.1 Jest Swiadome istnienia prawnego i etycznego wymiaru tworzenia tresci 4
4.2 Wie, ktére tresci moze przetwarzac zgodnie z prawem 2,83
43 Zn.a swoje prawa jako twércy tresci zamieszczanych 15
w internecie ’
4.4 Rozpoznaje problemy zwigzane z wtasnoscia w dobie internetu 2
5.1 Wie, ze internet tworzy przestrzen dzielong z innymi ludzmi 1,5
5.2 Dba o empatie w komunikacji internetowej 3,75
53 Swoj wizerunek buduje w sposob przemyslany i adekwatny 214
do otoczenia ?
6.1 Zna zagrozenia zwigzane z poruszaniem sie w internecie 2
6.2 Radzi sobie z internetowymi niebezpieczenstwami 1,5
6.3 Uzyskuje kontrole nad informacjami udzielanymi innym 1
6.4 Jest Swiadome powiazan oraz réznic miedzy komunikacja zaposredniczona 25
przez internet i niezaposredniczona ?
6.5 Stosuje zasady higieny zwiagzanej z korzystaniem z komputera 2,4
7.1 Rozpoznaje elementy kultury internetowej 1,33
7.2 Aktywnie uczestniczy w spotecznosciach internetowych 1,66
7.3 Inicjuje i rozwija spotecznosci internetowe oparte o wspdlne zadania 2,33

Zrédto: opracowanie wtasne
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Tabela 63. Wartosci zmiennych w programach nauczania wykorzystywanych w szko-
le B (Ostatnia kolumna zawiera maksymalna warto$¢ danej zmiennej w wyko-
rzystywanych w szkole B programach nauczania)

ANEKS 3

llosciowa analiza
programow
nauczania

- tabele z wartosciami
zmiennych

ID MAX WARTOSCI
ZMIENNEJ NAZWAZMIENNEJ ZMIENNEJ

11
1.2
1.3
1.4
15
2.1

2.2

23
2.4
3.1
32
3.3
4.1
4.2
4.3
4.4
51l
5.2
5.3
6.1
6.2
6.3

6.4

6.5
7.1
7.2

o3}

Rozpoznaje potrzeby informacyjne

Formutuje pytania w oparciu o potrzeby informacyjne
Wie, ze jest wiele zrodet informacji

Odnajduje, wybiera i ocena zrodta informacji
Archiwizuje informacje

Rozumie tre$¢ komunikatu

Odnajduje, wybiera i ocenia informacje (pod katem aktualnosci, doktadnosci,
waznosci, wiarygodnosci zrédta [autor, domena, instytucja sprawcza, autory-
tet nauczyciela], wszechstronnosci)

Decyduje, co jest faktem, a co opinia

Rozroéznia tresci reklamowe od niereklamowych

Tworzy nowe tresci

Przetwarza znalezione w internecie i/lub stworzone przez siebie tresci
Prezentuje nowe i/lub przetworzone tresci

Jest Swiadome istnienia prawnego i etycznego wymiaru tworzenia tresci
Wie, ktore tresci moze przetwarzaé zgodnie z prawem

Zna swoje prawa jako tworcy tresci zamieszczanych w internecie
Rozpoznaje problemy zwigzane z wtasnos$cia w dobie internetu

Wie, ze internet tworzy przestrzen dzielong z innymi ludzmi

Dba o empatie w komunikacji internetowej

Swoj wizerunek buduje w sposéb przemyslany i adekwatny do otoczenia
Zna zagrozenia zwigzane z poruszaniem sie w internecie

Radzi sobie z internetowymi niebezpieczenstwami

Uzyskuje kontrole nad informacjami udzielanymi innym

Jest Swiadome powigzan oraz réznic miedzy komunikacja zaposredniczona
przez internet i niezaposredniczona

Stosuje zasady higieny zwiazanej z korzystaniem z komputera
Rozpoznaje elementy kultury internetowej
Aktywnie uczestniczy w spotecznos$ciach internetowych

Inicjuje i rozwija spotecznosci internetowe oparte o wspdlne zadania

5
2,33
1,75
2,21
4,16
5

2,4

2,83
1

55

325

1,85

1

2,5

2,4

2,33
25383

Zrodto: opracowanie wtasne
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ID
ZMIENNEJ NAZWA ZMIENNEJ

11
1.2
1.3
1.4
15
2.1

2.2

2.3
24
3
32
33
4.1
4.2
4.3
4.4
51l
52
53
6.1
6.2
6.3

6.4

6.5
7.1
7.2
[2S)

Tabela 64. Warto$ci zmiennych w programach nauczania wykorzystywanych w szkole C (Ostat-
nia kolumna zawiera maksymalna warto$¢ danej zmiennej w wykorzystywanych w szkole C

programach nauczania)

Rozpoznaje potrzeby informacyjne

Formutuje pytania w oparciu o potrzeby informacyjne
Wie, ze jest wiele zrédet informacji

Odnajduje, wybiera i ocena zrodta informacji
Archiwizuje informacje

Rozumie tres¢ komunikatu

Odnajduje, wybiera i ocenia informacje (pod katem aktualnosci, doktadnosci,
waznosci, wiarygodnosci zrodta [autor, domena, instytucja sprawcza, autory-
tet nauczyciela], wszechstronnosci)

Decyduje, co jest faktem, a co opinia

Rozroéznia tresci reklamowe od niereklamowych

Tworzy nowe tresci

Przetwarza znalezione w internecie i/lub stworzone przez siebie tresci
Prezentuje nowe i/lub przetworzone tresci

Jest Swiadome istnienia prawnego i etycznego wymiaru tworzenia tresci
Wie, ktére tresci moze przetwarzac zgodnie z prawem

Zna swoje prawa jako twdrcy treSci zamieszczanych w internecie
Rozpoznaje problemy zwigzane z wtasnoscia w dobie internetu

Wie, ze internet tworzy przestrzen dzielona z innymi ludzmi

Dba o empatie w komunikacji internetowe;j

Swoj wizerunek buduje w sposob przemyslany i adekwatny do otoczenia
Zna zagrozenia zwigzane z poruszaniem sie w internecie

Radzi sobie z internetowymi niebezpieczenstwami

Uzyskuje kontrole nad informacjami udzielanymi innym

Jest Swiadome powigzan oraz réznic miedzy komunikacja zaposredniczona
przez internet i niezaposredniczona

Stosuje zasady higieny zwigzanej z korzystaniem z komputera
Rozpoznaje elementy kultury internetowej

Aktywnie uczestniczy w spotecznosciach internetowych

Inicjuje i rozwija spotecznosci internetowe oparte o wspélne zadania

MAX WARTOSCI
ZMIENNEJ

5
2,33
1,75
2,28
4,16
5

RS

3,33

2,6
2,8

2,83
1S

253
375
2,57

1

2,5
2,4
2,44
2,33
2,33
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Tabela 65. Wartosci zmiennych w programach nauczania wykorzystywanych w szko-
le D (Ostatnia kolumna zawiera maksymalng warto$¢ danej zmiennej w wyko-
rzystywanych w szkole D programach nauczania)

ANEKS 3

llosciowa analiza
programow
nauczania

- tabele z wartosciami
zmiennych

ID MAX WARTOSCI
ZMIENNEJ NAZWAZMIENNES ZMIENNEJ

11
1.2
1.3
1.4
15
2.1

2.2

23
24
3.1
32
33
4.1
4.2
4.3
4.4
Sll
52
5.3
6.1
6.2
6.3

6.4

6.5
7.1
7.2

a3}

Rozpoznaje potrzeby informacyjne

Formutuje pytania w oparciu o potrzeby informacyjne
Wie, ze jest wiele zrodet informacji

Odnajduje, wybiera i ocena zrodta informacji
Archiwizuje informacje

Rozumie tre$¢ komunikatu

Odnajduje, wybiera i ocenia informacje (pod katem aktualnosci, doktadnosci,
waznosci, wiarygodnosci zrodta [autor, domena, instytucja sprawcza, autorytet
nauczyciela], wszechstronnosci)

Decyduje, co jest faktem, a co opinia

Rozro6znia tresci reklamowe od niereklamowych

Tworzy nowe tresci

Przetwarza znalezione w internecie i/lub stworzone przez siebie tresci
Prezentuje nowe i/lub przetworzone tresci

Jest Swiadome istnienia prawnego i etycznego wymiaru tworzenia tresci
Wie, ktére tresci moze przetwarzac zgodnie z prawem

Zna swoje prawa jako twdrcy treSci zamieszczanych w internecie
Rozpoznaje problemy zwigzane z wtasnoscia w dobie internetu

Wie, ze internet tworzy przestrzen dzielona z innymi ludzmi

Dba o empatie w komunikacji internetowe;j

Swoj wizerunek buduje w sposob przemyslany i adekwatny do otoczenia
Zna zagrozenia zwigzane z poruszaniem sie w internecie

Radzi sobie z internetowymi niebezpieczenstwami

Uzyskuje kontrole nad informacjami udzielanymi innym

Jest Swiadome powigzan oraz réznic miedzy komunikacja zaposredniczona
przez internet i niezaposredniczona

Stosuje zasady higieny zwigzanej z korzystaniem z komputera
Rozpoznaje elementy kultury internetowej
Aktywnie uczestniczy w spotecznosciach internetowych

Inicjuje i rozwija spotecznosci internetowe oparte o wspdlne zadania

5)

2
13
2,21
85
5)

2,4

33

3,8

815
1
2,5
243
375
2,57
1,6
5

1,8

2,44
2,33
2,33

Zrodto: opracowanie wtasne
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Tabela 66. Wartosci zmiennych w programach nauczania wykorzystywanych w szko-
le E (Ostatnia kolumna zawiera maksymalng warto$¢ danej zmiennej w wyko-
rzystywanych w szkole E programach nauczania)

ID MAX WARTOSCI
ZMIENNEJ NAZWAZMIENNEJ ZMIENNEJ

11 Rozpoznaje potrzeby informacyjne 5
1.2 Formutuje pytania w oparciu o potrzeby informacyjne 3
1.3 Wie, ze jest wiele zrodet informacji 2,07
1.4 Odnajduje, wybiera i ocena zrodta informacji 2,42
15 Archiwizuje informacje 3
2.1 Rozumie tres¢ komunikatu 5

Odnajduje, wybiera i ocenia informacje (pod katem aktualnosci, doktadnosci,
2.2 waznosci, wiarygodnosci zrédta [autor, domena, instytucja sprawcza, autory- 2,5
tet nauczyciela], wszechstronnosci)

2.3 Decyduje, co jest faktem, a co opinia 3,33
2.4 Rozroéznia tresci reklamowe od niereklamowych 5
3.1 Tworzy nowe tresci 3,8
3.2 Przetwarza znalezione w internecie i/lub stworzone przez siebie tresci 3,2
3.3 Prezentuje nowe i/lub przetworzone tresci 4
4.1 Jest Swiadome istnienia prawnego i etycznego wymiaru tworzenia tresci 3,5
4.2 Wie, ktore tresci moze przetwarzaé zgodnie z prawem 1,66
4.3 Zna swoje prawa jako tworcy tresci zamieszczanych w internecie 1,5
4.4 Rozpoznaje problemy zwigzane z wtasnos$cia w dobie internetu 2,5
5.1 Wie, ze internet tworzy przestrzen dzielong z innymi ludzmi 2,5
52 Dba o empatie w komunikacji internetowej 3,25
53 Swoj wizerunek buduje w sposéb przemyslany i adekwatny do otoczenia 1,85
6.1 Zna zagrozenia zwigzane z poruszaniem sie w internecie 1,5
6.2 Radzi sobie z internetowymi niebezpieczenstwami 1
6.3 Uzyskuje kontrole nad informacjami udzielanymi innym 2,25
6.4 Jest Swiadome powigzan oraz réznic miedzy komunikacja zaposredniczona 175
przez internet i niezaposredniczona ’
6.5 Stosuje zasady higieny zwiazanej z korzystaniem z komputera 2,44
7.1 Rozpoznaje elementy kultury internetowej 1,33
7.2 Aktywnie uczestniczy w spotecznos$ciach internetowych 1
7.3 Inicjuje i rozwija spotecznosci internetowe oparte o wspdlne zadania 2,33

Zrodto: opracowanie wtasne
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ANEKS 4

Jakosciowa analiza programoéw
nauczania - wykaz programow
poddanych analizie

Przy programie z danego przedmiotu podalismy $rednig punktacje z ilo-
Sciowego badani programow:

» Biologia; WSiP; id5: zachowania informacyjne - 1,08, zachowania
produkcyjne - 1,0 (ostatnie miejsce), zycie w internecie - 1,05. Wybor ze
wzgledu na ostatnie miejsce w jednym obszarze i najnizszy wynik sposréd
programow biologii w innym.

» Chemia; Nowa Era; id7: zachowania informacyjne - 1,0 (ostatnie
miejsce), zachowania produkcyjne - 1,0 (ostatnie miejsce), zycie w internecie
- 1,0 (ostatnie miejsce). Wybér ze wzgledu na ostatnie miejsce we wszystkich
obszarach. Warto dodac, ze jeszcze dwa programy miaty ex aequo ostatnie
miejsca w dwoch obszarach i w jednym wynik niewiele powyzej 1,0.

» Edukacja dla bezpieczenstwa; Nowa Era; id11: zachowania infor-
macyjne - 1,37, zachowania produkcyjne - 1,05, zycie w internecie - 1,07. Wy-
bér ze wzgledu na najnizsze wyniki w dwéch obszarach spos$réd programéw
edukacji dla bezpieczenstwa.

» Fizyka; Operon; id16: zachowania informacyjne - 1,41, zachowania
produkcyjne - 1,14, 7zycie w internecie - 1,04. Wybor ze wzgledu na najnizsze
wyniki w dwéch obszarach sposrdéd badanych programow z fizyki.

» Geografia; PWN; id23: zachowania informacyjne - 1,46, zachowa-
nia produkcyjne -1,07, zycie w internecie - 1,0 (ostatnie miejsce). Wybér ze
wzgledu na ostatnie miejsce w jednym z obszaréw i dwa najnizsze wyniki
w pozostatych sposrdd programoéw geograficznych.

» Historia; WSiP; id30: zachowania informacyjne - 1,25, zachowania
produkcyjne - 1,02, zycie w internecie - 1,03. Wybdr ze wzgledu na najnizsze
wyniki ze wszystkich badanych programéw historycznych w dwéch obsza-
rach.
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» Informatyka; WSiP; id40: zachowania informacyjne - 3,15 (pierwsze
miejsce), zachowania produkcyjne - 4,14 (pierwsze miejsce), zycie w interne-
cie - 3,7 (pierwsze miejsce). Wybdr ze wzgledu na najlepszy $rednik wynik
we wszystkich obszarach.

» Jezyk angielski; Pearson; id46: zachowania informacyjne - 1,46,
zachowania produkcyjne -1,14, zycie w internecie - 1,08. Wybo6r w pewnym
sensie losowy; poczatkowo wytypowano trzy programy jezyka angielskiego,
z najnizszymi wynikami w badanych ilosciowo obszarach (id46, id47, id48),
okazato sie jednak, ze kazdy ma w jednym obszarze wyniki nizsze od pozosta-
tych, dlatego zdecydowali$my sie na pierwszy z nich.

» Jezyk polski; Nowa Era; id50: zachowania informacyjne - 1,57, za-
chowania produkcyjne - 1,03, zycie w internecie - 1,33. Wybor ze wzgledu na
najnizszy wynik sposrod programow do jezyka polskiego w zakresie zacho-
wan informacyjnych (dwa pozostate wyniki niewiele wyzsze od 1,0).

» Matematyka; Nowa Era; id56: zachowania informacyjne - 1,0 (ostat-
nie miejsce), zachowania produkcyjne - 1,02, zycie w internecie - 1,0 (ostat-
nie miejsce). Wybo6r ze wzgledu na najnizsze wyniki w dwoch obszarach
i jeden niewiele powyzej 1,0.

» Muzyka; WSiP; id62: zachowania informacyjne - 1,02, zachowa-
nia produkcyjne - 1,08, zycie w internecie - 1,0 (ostatnie miejsce). Wybor ze
wzgledu na ostatnie miejsce w jednym z obszaréw.

» Plastyka; WSiP; id67: zachowania informacyjne - 1,01, zachowania
produkcyjne - 1,08, zycie w internecie - 1,0 (ostatnie miejsce). Wybor ze wzgle-
du na ostatnie miejsce w jednym z obszaréw i dwa pozostate w poblizu 1,0.

» Wiedza o spoteczenstwie; Operon; id70: zachowania informacyj-
ne - 2,18, zachowania produkcyjne - 1,4, zycie w internecie - 1,13. Wybor ze
wzgledu na trzy $rednie wyniki nizsze niz w przypadku pozostatych progra-
méw z tego przedmiotu.

» Wychowanie do zycia w rodzinie; WSiP; id73: zachowania informa-
cyjne - 1,07, zachowania produkcyjne - 1,0 (ostatnie miejsce), zycie w inter-
necie - 1,07. Wybér ze wzgledu na ostatnie miejsce w jednym z obszaréw
i gorszy wynik w dwéch pozostatych obszarach od drugiego programu z tego
przedmiotu analizowanego w badaniu ilosciowym.
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ortow badawczych - prezentuje kilka waznych usta-
czesnego korzystania z sieci przez mtodych, jak i dla

Smy niekiedy, ze mtodsze pokolenie jest doskonale
Siec jest czescig ich naturalnego Srodowiska komu-
odobne trudnosci jak wiekszos¢ uzytkownikéw nie-
nny mit, ze starsze pokolenie ma z reguty problemy
widocznie niz w przypadku mtodych ludzi. Z raportu
ieku czy stazu korzystania z sieci uzytkownicy potrze-
ncji medialnych i informacyjnych. Zdobywaja je po-
munikacji z innymi np. poprzez fora specjalistyczne
gle w mniejszym stopniu moga liczy¢ na wsparcie
h instytucji edukacyjnych.

ie ma - co podkreslaja autorzy - wiele do zaofero-
ludziom. To pewnego rodzaju - trudna do zdefinio-
ego pojecia - madros¢ korzystania, czyli zdolnos¢ do
ekscie sieci. To wymaga bardziej dojrzatosci zyciowej
i bardziej z wiekiem niz stazem korzystania. Dotyczy
zne zachowania w sieci, samoswiadomos¢ zagrozen,
a tworcze korzystanie.

lemy edukacyjne w szkotach. Nie chodzi tylko o brak
acji medialnej i informacyjnej. Mtodziez majaca do
mobilne spotyka sie w szkole z sieciowa archeologia
dawnionymi systemami operacyjnymi i aplikacjami
0cz niedostatkow sprzetowych mamy réwniez zjawi-
i wspotczesnej dydaktyki (aspekt formalny). Wspét-
na wspotpracy i wymianie, dydaktyka zas kontynuuje
ej, zamiast np. wiekszego otwarcia sie w kierunku
ektywizm czy chocby metodyka aktywizujaca. Zaje-
tywne sesje w ramach lekgji to ciagle nowina dydak-
sieciowe nie znalazty jeszcze wtasciwej manifestacji

Dr hab. Piotr Drzewiecki

badan'a



