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Piotr Siuda
Grzegorz D. Stunza

Wprowadzenie

Dla wielu ludzi internet jest medium, bez ktérego nie wyobrazajg sobie funkcjono-
wania; stuzy on zaréwno do nauki, pracy, ale réwniez zabawy, a co wiecej, jego rola stale
wzrasta. W $srodowiskach akademickich coraz wieksze znaczenie zaczyna nabiera¢ na-
ukowe opisywanie tak zwanego cyfrowego pokolenia (the digital generation), przez ktore
rozumie sie mtode osoby bedace z siecig za pan brat i majace do niej dostep od najwcze-
$niejszych lat swojego zycia (zob. Livingstone, 2003). Pokolenie digitalne ma stanowié
o przysztosci elektronicznej pajeczyny. Sposob, w jaki mtodzi ludzie jg wykorzystuja, ma
ksztattowac jej forme, a takze skutkowacé wazkimi konsekwencjami dla mtodziezy.

Badania nad cyfrowym pokoleniem nie sg rzadkoscig, co znajduje potwierdzenie
w kolejnych publikacjach traktujacych o dzieciach czy nastolatkach postugujacych sie
konkretnyminarzedziami, a takze budujgcych przy ich pomocy swojg tozsamosé. Dla przy-
ktadu Farzaneh Moinian (2006) zrealizowata netnograficzne badania blogow szwedz-
kich nastolatkow; dziennik owe umieszczone byty w sieciowej spotecznosci Youngsters.
W artykule Young people’s internet use Tom Boonaert i Nicole Vettenburg (2011) zaje-
li sie przede wszystkim procesem wyszukiwania przez nastolatki informacji, natomiast
w tekscie Children’s Positive and Negative Experiences With the Internet Patti M. Valken-
burgoraz Karen E. Soeters (2001) przedstawity czynnosci najchetniej wykonywane przez
nieletnich. Inni akademicy, opisujg procesy budowania tozsamosci oraz zréznicowane
narzedzia popularne wsréd mtodych, wyodrebniajac rézne wzorce uzytkowania inter-
netu w oparciu o status spoteczny dzieci oraz ich rodzicéw (zob. de Almeida, de Alme-
ida Alves, Delicado, Carvalho, 2011; Holmes, 2011; Lee, 2005; Lewis, 2006; Livingstone,
Helsper, 2007).

W nattoku réznych publikacji zajmujacych sie pokoleniem digitalnym zaskakuje
brak uwagi poswiecanej analizie dziatalnosci mtodych ludzi przez pryzmat kompetent-
nego postugiwania sie internetem. Mamy do czynienia z sytuacjg, kiedy o internetowym
pokoleniu pisze sie duzo, ale nie analizuje sie go z perspektywy wyksztatcenia szeregu
umiejetnosci niezbednych do aktywnego, twdérczego, bezpiecznego i spotecznego korzy-
stania z sieci, co mozna rozumiec jako uzycie przyczyniajace sie do szeroko rozumiane-
g0 rozwoju osobistego (miedzy innymi rozwiniecie umiejetnosci wigzacych sie z praca
i nauka, budowanie kapitatu spotecznego i kulturowego, umiejetno$¢ dbania o wtasne
bezpieczenstwo) i zaangazowania w zycie spoteczne. Do chlubnych wyjatkow nalezg ba-
dania, w ktérych zajeto sie kompetencjami zwigzanymi z tak zwanymi internet risks, czyli
zagrozeniami wynikajgcymi z uzywania elektronicznej pajeczyny. Wielu badaczy (zob.
Livingstone, Helsper 2010; Ey, Cupit 2011; Leung, Lee 2011) podejmowato zagadnienie



radzenia sobie przez dzieci z niebezpieczenstwami sieciowymi (w tym przede wszystkim
Z sieciowg agresja - chodzi zaréwno o agresje uzytkownikéw wobec siebie, jak i przemoc
w tresciach sieciowych - czy pornografig). Studia te dotyczg jednak tylko jednego obsza-
ru umiejetnosci korzystania z internetu, a naukowcy zdaja sie nie dostrzegac, ze kompe-
tencje maja zdecydowanie wiecej wymiaréow. Wspomniana luka badawcza nie jest cha-
rakterystyczna tylko dla naszego kraju; nie jest tak, ze tylko Polacy nie poswiecajg uwagi
ogdbtowi internetowych umiejetnosci mtodych?®. Na uwage zastuguje fakt, ze wiekszosc ze
wspominanych wyzej analiz zajmowata sie osobami w wieku od 12 do 19 lat (przedziat
ten podany jest w przyblizeniu, co oznacza, ze cze$¢ badan dotyczyta oséb w przedziale
wiekowym 16-19, natomiast inne badania ludzi w wieku od 12 do 15 lat itd.).

Aby zmienic optyke, a takze ze wzgledu na powigzanie dociekan ze stanem edukac;ji
formalnej (bedzie o tym mowa dalej) projekt badawczy ,Dzieci sieci” zajat sie osobami
w wieku od 9 do 13 lat (drugi etap edukacji szkolnej - szkota podstawowa). Zadanie zo-
stato podjete z mysla zainicjowania procesu wypetniania opisanej wyzej luki badawcze;j.
Aby podkresli¢, ze celem badan jest skupienie sie na ogoéle kompetenc;ji sieciowych, po-
stanowiono, ze punktem wyjsécia w analizie bedzie skonstruowanie modelu umiejetnosci
zwigzanych z postugiwaniem sie internetem. Wykaz, ktéry zdecydowano sie przedstawic
jako oddzielng czes¢ raportu (ze wzgledu na jego waznosc dla badania), podzielono na
kilka standardéw zwigzanych z r6znymi kompetencjami wyodrebnionymi w sposéb intu-
icyjny (powody takiego postepowania podano dalej). Stworzony model stat sie centralng
czescig projektu z tego wzgledu, ze w oparciu o niego zdecydowano sie na wybdr konkret-
nych metod badawczych. Dodatkowo model poprzedzit powstanie narzedzi badawczych
i nadat im ksztatt w tym sensie, ze kazde uzyte narzedzie miato odnosi¢ sie do réznych
standardéw obecnych w modelu.

Niezwykle wazne jest, ze, w zatozeniu badaczy, model ma by¢ nie tyle niezmienng
statg i miec tylko charakter teoretyczny czy empiryczny. Funkcje modelu okresli¢ mozna
jako mieszane, co oznacza, ze jest on konstrukcja teoretyczna, ktéra ma by¢ weryfikowa-
na pod wptywem badan (dlatego wtasnie pozwolono sobie na intuicyjny dobér kompeten-
cji). Takie funkcje modelu wptynety na sam charakter projektu ,Dzieci sieci” - jego rezul-
taty maja postuzyc jako wyjscie do dalszych dociekan. Dlatego wtasnie zespét badawczy
nie zdecydowat sie na konstruowanie duzych préb probabilistycznych, lecz postawit na
wielos¢ metod badawczych, przebadanie mniejszej liczby aktoréw spotecznych oraz ge-

Warto jednak wskazaé wyjatek od reguty, ktérym jest projekt ,Cyfrowa przysztos¢” realizowany przez Fun-
dacje Nowoczesna Polska. Sktadat sie z trzech etapéw: przygotowania raportu na temat stanu i mozliwosci
rozwoju edukacji medialnej i informacyjnej w Polsce, przygotowania katalogu kompetencji medialnych i infor-
macyjnych i wypracowania materiatéw edukacyjnych do wykorzystania przez nauczycieli, animatoréw i innych
zainteresowanych do podnoszenia kompetencji medialnych i informacyjnych zaréwno oséb objetych systemem
ksztatcenia, jak i w ramach edukacji ustawicznej.



neralnie etnograficzny ,nalot” catego przedsiewziecia. Rola skonstruowanego wykazu
umiejetnosci jest zatem szczegdlna - nie jest on ,gotowy” w tym sensie, ze projekt ma
spetnia¢ zadanie drogowskazu dla badaczy chcacych zmagad sie z problemem kompe-
tencji internetowych najmtodszych. Analiza i interpretacja danych uzyskanych w trakcie
realizacji zadania ma by¢ podpowiedzia, jak przeksztatci¢ model, aby mégt by¢ wykorzy-
stany w dalszych dziataniach badawczych jako podstawa badania sondazowego realizo-
wanego na duzej prébie i w ten sposob stat sie ,dojrzatym” narzedziem diagnostycznym.
Mozliwe bytoby takze jego zastosowanie w badaniach bedacych kontynuacja obecnego
projektu, lecz dotyczacych dalszych etapdéw ksztatcenia, a takze w badaniach podejmo-
wanych lokalnie, na uzytek instytucji prowadzacych formalna lub nieformalna dziatalnos$¢
edukacyjna w zakresie rozwijania kompetencji komunikacyjnych (niekoniecznie dzieci).

Wymienione w modelu kompetencje nie maja struktury hierarchicznej, celem badan
nie byto skonstruowanie typologii badanych wyréznionej ze wzgledu na stopien opano-
wania umiejetnosci sieciowych. W ,Dzieciach sieci” chodzi o zdiagnozowanie kompeten-
cji, ale bez okreslania, ktore z nich sg wazniejsze, a ktére mniej lub zupetnie niewazne.
Oczywiscie wprawny obserwator zauwazy, ze w wypadku pewnych obszaréw modelu
mozna pokusic sie o posegregowanie kompetencji (na przyktad w Standardzie 1 docie-
ranie do informacji zdaje sie by¢ mniej istotne niz krytyczna ocena owych informacji). Nie
zmienia to faktu, ze celem badaczy nie byto kategoryzowanie wedle stopnia waznosci lub
niewaznosci, co wida¢ w przypadku standardéw modelu odnoszacych sie do produkcji
wtasnych tresci czy ,zycia w internecie” - wtasnie tutaj decyzja, co jest wazniejsze, a co
sie liczy sie mniej, nie jest prosta.

Projekt ,Dzieci sieci” realizowany byt od 1 lipca do 13 grudnia 2012 roku pod egi-
da Instytutu Kultury Miejskiej w Gdansku i przy dofinansowaniu Ministerstwa Kultury
i Dziedzictwa Narodowego. W sktad zespotu badawczego wchodzity nastepujace osoby:
Piotr Siuda (koordynator projektu), Grzegorz D. Stunza (asystent koordynatora), Anna
Justyna Dabrowska, Marta Klimowicz, Emanuel Kulczycki, Damian Muszyniski, Renata
Piotrowska, Ewa Rozkosz oraz Marcin Sierfiko. Zespot merytorycznie wsparty zostat rada
konsultantéw ekspertéw, ktérych opinie znalezé mozna w raporcie. Konsultantami byli
prof. dr hab. Wiestaw Godzic, prof. dr hab. Tomasz Szkudlarek oraz prof. dr hab. Tomasz
Szlendak. Budowanie zespotu badawczego miato swdj poczatek na jednym z serwiséw
spotecznosciowych. Informacja na temat konkursu grantowego Ministerstwa Kultury
i Dziedzictwa Narodowego wywotata dyskusje znajomych (czesto tylko internetowych)
0s0b, ktére postanowity wspdtpracowaé. W ciggu pot godziny zespdt byt niemal kom-
pletny, byto tez wstepne zainteresowanie ze strony Instytutu Kultury Miejskiej wniosko-
waniem o dotacje ministerialng. Mamy w tym wzgledzie do czynienia z idealnym wrecz
przyktadem budowania kapitatu spotecznego przez wykorzystanie mediéw spoteczno-
$ciowych, poniewaz cztonkowie zespotu ,skrzykneli sie” i zmobilizowali do dziatania przy
pomocy nowoczesnego kanatu komunikowania.



Jak juz wspomniano, zadanie dotyczyto diagnozy kompetencji komunikacyjnych
wskazanej grupy wiekowej. Po zbudowaniu modelu umiejetnosci internetowych, przy-
stapiono do realizacji badan - woéwczas wykorzystano rozmaite metody badawcze: wy-
wiady skategoryzowane, obserwacje w terenie, netnografie oraz analizy dokumentow.
Raport dzieli sie na kilka czesci. Sg to sprawozdania z badan z wykorzystaniem réznych
metod (na zasadzie - jeden odcinek raportu to analiza i interpretacja danych uzyskanych
w wyniku uzycia danej metody). Dodatkowy fragment raportu stanowi Aneks metodo-
logiczny, w ktérym opisuje sie wykorzystane metody oraz ich zastosowanie w projekcie
,Dzieci sieci”. Wspomniec¢ trzeba o niereprezentatywnym charakterze wszystkich préb
wykorzystanych w dociekaniach. Nie nalezy jednak owej niereprezentatywnosci trakto-
wac jako wady w kontekscie opisanego juz, to jest rozpoznawczego, charakteru badan
majacych by¢ raczej wskazoéwka dla kolejnych uczonych niz definitywnym rozwigzaniem
problemu.

Przyjete rozwigzania nie wykluczaja faktu, ze, zaréwno w wypadku kazdego z badan
czastkowych, jak i catosci projektu, mozna pokusic¢ sie o pewne podsumowania. Sg one
wazne tym bardziej, ze zadanie rozszerza dociekania o kompetencjach dzieci o analize
stanu dziatan dotyczacych edukacji medialnej i informacyjnej realizowanych w ramach
systemu edukacji formalnej. Realizacja kompleksowego projektu jest rozwojowym dzia-
taniem. Zrealizowano wywiady z osobami, ktére sg uczestnikami systemu edukacyjnego,
bedac réwniez uzytkownikami nowych mediéw. Przeprowadzono ponadto obserwacje
takich osdb, tak samo jak dziatan ze strony samego systemu w warunkach szkolnych.
W tym samym czasie prowadzono analize ilo$ciowg programéw nauczaniaiich krytyczne,
jakosciowe odczytanie przy jednoczesnym badaniu oferty dla mtodych ludzi i ich zacho-
wan komunikacyjnych w serwisach spotecznosciowych. Efekty projektu powinny zostac
poddane dyskusji w celu wypracowywania dalszych strategii badawczych, starajgcych
sie ujac ztozona materie nowoczesnych technologii i ich stosowania w zyciu jednostek
i spoteczenstw, a takze trudnej tematyki rozwijania kompetencji komunikacyjnych,
co byto jednym z gtéwnych zadan projektu.



Model kompetencji zwigzanych z postugiwaniem sie
internetem przez dzieci w wieku od 9 do 13 lat

Zachowania informacyjne
Standard 1. Sprawne i skuteczne docieranie do informacji

Rozpoznaje potrzeby informacyjne.
Przyktady:
¢ Identyfikuje potrzebe zdobycia informacji w sytuacjach problemowych
(na przyktad, gdy napotyka trudnosci w pracy z okreslonym oprogramowaniem).
e Witasnymi stowami ttumaczy postawione pytanie/problem.

Formutuje pytania w oparciu o potrzeby informacyjne.

Przyktady:

e Dobiera stowa kluczowe identyfikujace problem, dobiera powigzane
ze stowami kluczowymi terminy oraz synonimy.

e Dostosowuje pytania do zrédta informacji (na przyktad inne pytanie wpisuje
do wyszukiwarki Google, inne zadaje uzytkownikom forum internetowego).

e Formutuje pytania pomocnicze (na przyktad, kiedy nie rozumie terminéw
pojawiajacych sie w tresci szkolnego zadania, szuka ich objasnienia
w encyklopedii lub stowniku).

Wie, ze jest wiele zrodet informaciji.

Przyktady:

o Wyliczardzne Zrédta informacji - nie tylko wyszukiwarke Google i Wikipedie
(na przyktad wie, ze, aby znalez¢ tapete na pulpit swojego komputera, moze
postuzy¢ sie wyszukiwarka Google lub wykorzystaé specjalny serwis
z tematycznymi tapetami).

e Wie, ze wréznych Zrédtach internetowych znajduja sie rézne ujecia tego
samego problemu.

e Ttumaczy, jak zorganizowana jest informacja zwigzana z interesujagcym go
tematem (na przyktad zna serwisy fanowskie poswiecone grom RPG; wie,
ze informacje o filmie znajdzie w serwisie Filmweb, a fragmenty - lub film
w catosci - obejrzy na YouTube).

e Rozrdznia zrodta pierwotne od agregatordw informacji (na przyktad wie,
ze artykuty w serwisie Wykop.pl pochodza z réznych stron internetowych).

o Wie, ze rezultaty wyszukiwania za pomoca wybranej wyszukiwarki beda
uzaleznione od algorytmu, jakiego uzywa dostawca narzedzia.



o Wie, ze rezultaty wyszukiwania w okreslonym serwisie moga by¢ zalezne
od danych, jakie zamieszcza w swoim profilu w tym serwisie.

Odnajduje, wybiera i ocenia zZrédta informacji.

Przyktady:

e Planuje dziatania zwigzane z wyszukiwaniem informacji.

e Odnajduje zrdodto informacji (na przyktad na podstawie pozyskanego - chociazby
od kolezanki/kolegi - adresu; w tym celu postuguje sie wyszukiwarka).

e Wybiera Zzrédto informacji, ktére potencjalnie zawiera pozadang informacje.

e Wykorzystuje powigzania pomiedzy Zzrodtami (na przyktad pomiedzy artykutami
w Wikipedii; przechodzi od grafiki w Google Grafika do strony internetowe;j,
na ktoérej grafika jest opublikowana; korzysta z powigzan miedzy informacjami
jednego autora lub autoréw oznaczonych tym samym tagiem).

e Oceniadany serwis na podstawie wybranych przez siebie kryteriow (przyktadowe
kryteria: zawiera zdjecia w duzej rozdzielczosci; znajduje sie w domenie .edu
lub .gov; posiada duzy wybor plikéw; zawiera zasoby, ktére mozna wykorzystac
nieodptatnie).

e Udoskonala wykorzystywane techniki wyszukiwawcze (na przyktad stosuje filtr
w wyszukiwarce Google; uzywa w wyszukiwarce Google wyrazenia
Jink: http://..”, aby odnalez¢ strony powigzane z danym serwisem; poréwnuje
uzytecznosci oferowane przez rézne wyszukiwarki przeznaczone dla dzieci;
sprawdza trzecig, czwarta, pigtg i dalsze strony wyszukiwania w Google
i na tej podstawie formutuje nowe zapytanie w wyszukiwarce).

Archiwizuje informacje.

Przyktady:

e Archiwizuje rézne informacje (na przyktad archiwizacja stron WWW, réznych
plikow medialnych itd.).

e Buduje archiwa w taki sposéb, aby zgromadzone informacje mozna byto tatwo
odnalez¢.

e Zabezpiecza zgromadzone przez siebie dane (na przyktad wykonuje kopie
bezpieczenstwa; zapisuje dane na réznych nosnikach; korzysta z internetowych
narzedzi automatycznego tworzenia kopii zapasowych tresci).

e Korzysta z roznych form subskrypcji informacji (na przyktad czytnik RSS, biuletyn
elektroniczny itd.).
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Standard 2. Krytyczna ocena informacji

Rozumie tres¢ komunikatu.
Przyktady:

Wiasnymi stowami streszcza, ttumaczy uzyskang informacje (na przyktad
tredé przeczytanego tekstu, obejrzanego fragmentu materiatu wideo, odstuchanej
audycji radiowej, instrukcji danego programu).

Odnajduje, wybiera i ocenia informacje (pod katem aktualnosci, doktadnosci, wazno-
$ci, wiarygodnosci Zzrédta: autor, domena, instytucja sprawcza, autorytet nauczyciela,
wszechstronnosci).

Przyktady:

Samodzielnie wyszukuje potrzebne informacje.

Ocenia trafnos¢ (poprawnosc) znalezionych informaciji.

Weryfikuje uzytecznos¢ znalezionych informacji i powtarza proces wyszukiwania
informacji, jesli zajdzie taka potrzeba (na przyktad wéwczas, gdy znajdzie co$
przestarzatego: jesli znajdzie opis ekwipunku dla nieaktualnej wersji ulubionej gry
RPG, nie korzysta z zawartych w owym opisie wskazowek, tylko szuka dalej; jesli
czyta w internecie o traktacie ACTA, nie poprzestaje na newsach, ale czyta tres¢
traktatu).

Ocenia aktualnos¢ informacji (na przyktad na podstawie daty w stopce strony
internetowe;j).

Odnajduje wiadomosci o autorze danej informacji, a takze zrédta, z ktérych autor
korzystat.

Ocenia intencje autora danej informacji.

Odnajduje punkty wspélne i rozbiezne informacji pochodzacych z réznych zrédet.
Znajduje informacje alternatywna (przedstawiajaca inny punkt widzenia) do tej,
ktérg odnalazt iz ktoéra sie zgadza.

Decyduje, co jest faktem, a co opinia.
Przyktady:

Rozrdznia, ktére partie tekstu na stronie internetowej sg faktami, a ktére opiniami
(na przyktad w prognozie pogody wskazuje, ze faktami sa dane meteorologiczne,
a opiniami wypowiedzi autora o wptywie deszczu na nasze samopoczucie).

Wie, ze istniejg tak zwane serwisy plotkarskie oraz wie, ze tresci w nich
zamieszczone moga by¢ nieprawdziwe.

Rozrdznia kolumny zawierajace tresci z serwisow plotkarskich, wkomponowane
w serwisy informacyjne (na przyktad na portalu Onet.pl).
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Rozréznia tresci reklamowe od niereklamowych.

Przyktady:

o Wskazuje, co jest - w danym serwisie, na danym blogu, forum itd. - reklama,
a co nia nie jest (na przyktad wskazuje, ktore tresci sa reklama, nawet jesli nie
sg oznaczone jako reklamy).

e Rozpoznaje, kiedy jest obiektem docelowym dziatan reklamodawcéw.

e Wie, jak ograniczyc spozycie reklam w internecie (na przyktad blokowac reklamy
w przegladarce; stworzy¢ filtr w skrzynce e-mail; uzywacé serwiséw typu
Readability.com; wypisac sie z list mailingowych dostarczajacych reklamy itd.).

e Wskazuje elementy tytutu/leadu, ktére maja za zadanie przyku¢ uwage odbiorcy

1”

(na przyktad: ,Szok!”, ,Makabryczne odkrycie!”).
Zachowania produkcyjne
Standard 3. Tworzenie, przetwarzanie i prezentowanie tresci

Tworzy nowe tresci.

Przyktady:

e Robizdjecie i/lub kreci krétki film wideo (wykorzystuje do tego na przyktad kamere
lub aparat zintegrowany z telefonem komérkowym, smartfonem czy tabletem).

e Nagrywa rozmowe i/lub dzwieki otoczenia za pomoca dyktafonu, telefonu
komérkowego, tabletu itp.

e Przygotowuje grafike (rysunek) przy uzyciu odpowiedniego oprogramowania.

e Przygotowuje tekst w edytorze tekstu.

e Tworzy proste narracje medialne z wykorzystaniem réznorodnych tresci
sktadowych (digital storytelling).

e Przygotowuje w grupie roézne tresci, dzielac sie zadaniami (na przyktad tworzy
w zespole krotki film ztozony ze scen przygotowanych wczesniej przez cztonkéw
spotecznosci, w oparciu o napisany wczesniej wspdlnie scenariusz; tworzy
w zespole reportaz zdjeciowy w oparciu o zdjecia zrobione przez uczestnikéw
spotecznosci i na bazie przygotowanego wczesniej wspdlnie scenariusza).

Przetwarza znalezione w internecie i/lub stworzone przez siebie tresci.
Przyktady:
e Wykorzystuje oprogramowanie do obrébki (i/lub taczenia ze soba) zdjed, grafiki,
filméw wideo, dzwieku.
e Skanuje dokumenty, zdjecia, rysunki.
e Przetwarzaw grupie rozne tresci, dzielac sie zadaniami (obrabia w grupie i/lub
taczy ze sobg zdjecia, grafiki, filmy wideo, dzwiek).
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Prezentuje nowe i/lub przetworzone tresci.
Przyktady:

o Publikuje pliki tekstowe, graficzne, dZwiekowe, wideo, prezentacje multimedialne
w roznych miejscach w internecie.

e W serwisach do publikacji i dzielenia sie treSciami tworzy przejrzyste kolekcje
(tresci) i udostepnia je zainteresowanym odbiorcom.

e Rozpowszechnia informacje na temat opublikowanych przez siebie tresci.

e Obstuguje urzadzenia pozwalajgce na wyswietlanie cyfrowych prezentacji oraz
prezentowanie tresci cyfrowych w réznej formie (na przyktad korzysta z rzutnika
multimedialnego, tablicy multimedialnej do zaprezentowania przygotowanych
tresci -prezentacje multimedialne, hipermedia, film, grafika, dzwiek).

e Eksportuje prezentacje multimedialng przygotowang przy uzyciu narzedzi
internetowych do pliku.

e ,Osadza” przygotowana prezentacje na stronie internetowej (na przyktad
na blogu).

Standard 4. Prawne aspekty produkowania i dystrybucji tresci

Jest Swiadome istnienia prawnego i etycznego wymiaru tworzenia tresci.

Przyktady:

o Jest Swiadome, Ze tresci obecne w internecie podlegaja ograniczeniom prawnym.

e Dba o etyczny wymiar produkowania i dystrybuowania nowych i przetworzonych
tresci.

e Jest wrazliwe na obowiazki zwigzane z korzystaniem z utwordéw obtozonych
prawem autorskim (na przyktad jest swiadome, ze musi wskazac autorow
okreslonego utworu, jesli dw utwor przetwarza).

Wie, ktére tresci moze przetwarzac zgodnie z prawem.
Przyktady:
e Zna podstawy prawa autorskiego i licencji opartych na prawie autorskim.
e Wie, czym sg wolne licencje.
o Wie, jakie tresci moze przetwarzac na okreslonych warunkach.

Zna swoje prawa jako twércy tresci zamieszczanych w internecie.
Przyktady:
e Rozpoznaje, kiedy podczas tworzenia nowych tresci moze powotac sie na
prawo dozwolonego uzytku.
o Wie, ze moze wymagad, aby ktos, kto przetwarza jego utwér, wskazat go
jako autora oryginatu.
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Rozpoznaje problemy zwigzane z wtasnoscig w internecie.
Przyktady:
e Ttumaczy kontrowersje narastajgce wokot termindw ,piractwo” i ,kradziez”.
e Rozréznia skopiowanie pliku cyfrowego od na przyktad zabrania - bez zgody
i zaptaty - ksigzki z ksiegarni.
o Wie, Ze obecnie obowigzujace prawo nie rozwigzuje aktualnych probleméw
zwigzanych z autorstwem, tworzeniem i dystrybucja tresci.

Zycie w internecie
Standard 5. Empatia i wizerunek

Wie, ze internet jest przestrzenig wspdlng dzielong z innymi ludZmi.

Przyktady:

e Wie, Zze w internecie tatwo o nieporozumienia w kontaktach z innymi ludZzmi
(na przyktad, ze w internecie sprawia sie wrazenie osoby bardziej agresywnej
i ukierunkowanej zadaniowo niz w interakcjach face to face).

e Ttumaczy powody, dla ktorych niektérzy internauci moga zachowywac sie
w réznych sytuacjach w sposéb ironiczny, obrazliwy, niegrzeczny, niekulturalny,
nieokazujacy szacunku.

e Rozpoznaje sytuacje, w ktorych budowanie swojego wizerunku moze wyrzadzié
krzywde innym (na przyktad budowanie swojej wartosci na ponizaniu kolegéw).

Dba o empatie w komunikacji internetowe;j.

Przyktady:

e Jest otwarte na odmiennosci spotykane w internecie (na przyktad nie krytykuje
zainteresowan innych osob).

e Jest wrazliwe na potrzeby internautow, z ktérymi sie komunikuje (na przyktad
rozpoznaje, ze ktos w danej chwili chce uzyskac porade lub pomoc).

e Jest chetne do rozwigzywania internetowych nieporozumien w kontaktach
zinnymi ludZzmi (na przyktad tagodzi ton wypowiedzi; nie odpowiada na zaczepki;
przeprasza innych; nie wysyta wiadomosé, kiedy jest w ztym humorze).

e Jest zdeterminowane, aby nie zachowywac sie wobec innych w sposdb ironiczny,
obrazliwy, niegrzeczny, niekulturalny, nieokazujacy szacunku.

Swéj wizerunek buduje w sposéb przemyslany i adekwatny do otoczenia.
Przyktady:
e Przestrzegaregut etykiety (na przyktad nie przesyta zbyt duzych plikow; nie pisze
kapitalikami, chyba ze ma to uzasadnione zastosowanie).
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e Swoj wizerunek buduje inaczej w kontaktach z réznymi osobami (na przyktad
inaczej sie prezentuje w kontaktach z przyjaciotmi, a inaczej w sytuacjach
formalnych, na przyktad piszac do nauczyciela).

Standard 6. Bezpieczenstwo i prywatnos¢

Zna zagrozenia zwigzane z poruszaniem sie w internecie.

Przyktady:

e Wie, Ze osoba siedzaca po drugiej stronie monitora moze by¢ zupetnie kims
innym niz ta, za ktéra sie podaje.

e Rozrdézniainternetowg komunikacje publiczng od prywatnej.

e Identyfikuje informacje w internecie, ktérg mozna uznac za osobista.

e Rozpoznaje zagrozenia zwigzane z dzieleniem sie z innymi osobami w internecie
informacjami na swoj temat.

o |dentyfikuje sytuacje, w ktérych internetowa rozmowa z innymi staje sie
zagrozeniem.

e Rozpoznaje, jakie kontakty internetowe mozna uznac za niebezpieczne.

e Wie, Ze to, co zamieszcza w internecie, moze tam przetrwac na zawsze, a takze
by¢ skopiowane przez ludzi, ktérych nie zna.

o Wie, jakie ryzyko wigze sie z dopisaniem sie na okreslong liste mailingowa,
Sciggnieciem aplikacji, zaakceptowaniem zaproszenia do gry facebookowej
czy $ciggnieciem darmowych materiatow.

o Wskazuje, jakie awatary, sygnatury czy nicki sg bezpieczne, a jakie nie.

Radzi sobie z internetowymi niebezpieczenstwami.
Przyktady:
e Odpowiednio reaguje na cyberbulling (internetowa przemoc), zawigzanie sie
niebezpiecznych relacji w internecie, zagrazajgce rozmowy itd.
e Tworzy ,silne” hasta.
e Odpowiednio reaguje na spam.

Uzyskuje kontrole nad informacjami udzielanymi innym.
Przyktady:
e W internecie umieszcza tylko odpowiednie zdjecia swojej osoby i odpowiednig
tworczosc.
e Nie ujawnia innym internautom osobistych informacji bez skonsultowania sie
zrodzicem lub inng godna zaufania dorosta osoba.
e Nie podaje swoich haset innym osobom.
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e Sprawdza prawdziwosc¢ informacji, ktérg chce zamiesci¢ w internecie, zanim
przedstawi jg jako fakt.

e Ocenia, jakie informacje o nim sg znane innym osobom w internecie (na przyktad
ocenia - nie tylko na pierwszej stronie wyszukiwania - jak ,wypada” w Google).

e Reaguje odpowiednio, gdy jakis internetowy znajomy zada pytanie naruszajace
zasady prywatnosci.

e Skutecznie blokuje pliki cookies.

e Postugujac sie mediami spotecznosciowymi, potrafi zadba¢ o swojg prywatnosé
(na przyktad odpowiednio ustawié privacy settings na Facebooku).

Jest Swiadome powiazan oraz réznic miedzy komunikacjg zaposredniczong przez inter-
net i niezaposredniczona.
Przyktady:
e Jest Swiadome rézni¢ miedzy przyjaciétmi pozainternetowymi, a tymi, znanymi
tylko w internecie.
e Jest Swiadome, dlaczego relacje internetowe maja wptyw oraz przektadaja sie
na kontakty niezaposredniczone przez internet, a czynnosci dokonywane
w internecie moga miec realne konsekwencje.
e Dba o prywatnos¢ innych internautéw podczas otagowywania, zamieszczania
tresci oraz komunikowania sie z innymi osobami w internecie.
o Jest Swiadome, jaka role internet odgrywa w jego zyciu.
e Jest Swiadome, ze wielozadaniowos$¢ (multitasking) ma zalety oraz wady.
e Rozumie, ze wiele zdje¢ zamieszczonych w internecie byto poddanych cyfrowej
obrdbce (jest swiadome etycznych kontrowersji zwigzanych z takimi zabiegami).

Stosuje zasady higieny zwigzanej z korzystaniem z komputera.

Przyktady:

e Siedzac przed komputerem, robi sobie przerwy poswiecone na aktywnosc¢
fizyczna (¢wiczenia, spacer itp. - minimum pieé¢ minut na godzine siedzenia
przed ekranem komputera).

e Zachowuje odpowiednig pozycje siedzenia przed komputerem.

e Ustawiajasnos$¢ i kontrast ekranu monitora tak, aby przebywanie przed
komputerem byto mniej szkodliwe dla wzroku.

e Czysci sprzet, za pomoca ktérego uzyskuje dostep do internetu (w szczegdlnosci
ekran komputera).
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Standard 7. Partycypacja w spotecznosciach internetowych

Rozpoznaje elementy kultury internetowe;.

Przyktady:

¢ Wymieniaicharakteryzuje rézne narzedzia internetowe (czaty, fora, blogi,
mikroblogi itd.; zna ich typy).

e Wie, co oznacza pojecie multimediéw jako technologii integrujacej rézne techniki
przekazu, wskazuje zalety postugiwania sie multimediami.

e Dostrzega zjawisko konwergencji medidw (na przyktad zwiazki TV z internetem).

e Znaogoblny zargon (slang) internetowy.

¢ Wymienia zabiegi jezykowe zwigzane z: akronimami, emotikonkami, kolokwialnym
i technicznym wymiarem jezyka internetowego, zwielokrotnianiem znakow
interpunkcyjnych i liter, wersalikami w funkcji krzyku, brakiem polskich liter
i znakow, pisemnym oznaczaniem reakcji niewerbalnych (np. buahahaha),
niestandardowym spacjowaniem, werbalno-wizualnymi grami stéw, formami
hybrydowymi taczacymi tekst i grafike (sygnatury, awatary, nicki), skrétowoscia.

e Rozpoznaje zjawisko wulgaryzacji jezyka internetu.

Aktywnie uczestniczy w spotecznosciach internetowych.

Przyktady:

e Znajduje i przytacza sie do spotecznosci internetowych.

e Sprawnie korzysta z réznych internetowych kanatéw komunikowania.

e Nawiazujeipodtrzymuje relacje zinnymi za pomoca réznych narzedzi (blog, forum,

serwis itd.).

e Dzieli sie zinnymi cztonkami spotecznosci swojg wiedza i umiejetnosciami.

o Przestrzega regulaminéw obowigzujacych w spotecznosciach, ktérych jest
uczestnikiem.

e Stosuje reguty i dyrektywy wzajemnej pomocy i odwzajemniania sie
w spotecznosciach (na przyktad: ,podawaj linki tylko do sprawdzonych Zrédet,
a jesli nie masz pewnosci, poinformuj o tym zainteresowanego”).

o Wspdtpracuje z innymi cztonkami spotecznosci przy identyfikowaniu
i rozwigzywaniu jakiegos problemu lub realizowaniu danego zadania (na przyktad
wspdlnie z innymi cztonkami planuje proces wyszukiwania informacji; projektuje,
podejmuje i ocenia dane dziatanie).

e Docenia wspétudziat i uznaje wktad innych cztonkéw spotecznosci
W rozwigzywanie danego problemu czy wykonanie zadania.

e Otagowuje lub w inny sposéb oznacza tresci pojawiajgce sie w spotecznosciach.

e Korzysta z zastanych folksonomii (na przyktad postuguje sie nazwami wtasnymi
kotéw przy kategoryzacji ich zdjed).
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Inicjuje i rozwija spotecznosci internetowe oparte o wspélne zadania.

Przyktady:

e Potrafi zatozy¢ spotecznosc¢ przy wykorzystaniu réznych narzedzi (bloga, forum,
serwisu internetowego - na przyktad utworzenie grupy na Facebooku itd.).

e Przestrzegaregut prowadzenia dobrej spotecznosci - zaréwno technicznych jak
i zwigzanych z kierowaniem grupa ludzi (na przyktad daje innym cztonkom
spotecznosci mozliwosé publikowania tresci i administrowania spotecznoscia).

e Stosuje mechanizmy promujace spotecznosc.

e Stymuluje zespotowe poszukiwanie rozwigzan okreslonego problemu, wspdlne
szukanie przydatnych informacji lub realizacje danego zadania.

e Dobieranajbardziej skuteczne narzedzia do okreslonych potrzeb spotecznosci
(na przyktad uznaje, ktére narzedzie bedzie najlepsze do grupowej dyskusji,
gromadzenia odnosnikéw, udostepniania plikow; korzysta z narzedzi pozwa-
lajgcych na grupowe uzywanie zgromadzonych tresci - chociazby Google
Docs, Google Drive, Dropbox; dobiera alternatywne narzedzia, ktére moze
wykorzystac w razie awarii podstawowego narzedzia).
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Emanuel Kulczycki
Marcin Sierikko
Piotr Siuda

Wywiad skategoryzowany

Wprowadzenie

W trakcie realizacji zadania ,Dzieci sieci - kompetencje komunikacyjne najmtod-
szych” przeprowadzono wywiad skategoryzowany z dzieémi w wieku od 9 do 13 lat oraz
z opiekunami dzieci w tym wtasnie wieku (nie musieli to by¢ opiekunowie dzieci bioracych
udziat w badaniu). Do obydwu grup skierowany zostat inny zestaw pytan, ale zaréwno
dzieci, jak i dorosli przepytani zostali w konteks$cie kompetencji zwiazanych z postugiwa-
niem sie internetem. Mtodsi respondenci odpowiadali na pytania majace okresli¢ poziom
kompetencji, natomiast wywiady z dorostymi miaty charakter uzupetniajacy - odnosity
sie do postepowania dorostych dotyczacego umiejetnosci sieciowych ich pociech. Wy-
wiad z opiekunami sprawdzat, w jakim zakresie, i w jaki sposob, dorosli ksztattuja niektore
z wymiaréw internetowych kompetencji.

O czasie i miejscu prowadzenia wywiadoéw wiecej informacji znalez¢ mozna w Anek-
sie metodologicznym; tutaj warto jedynie wspomniec o kluczowym aspekcie doboru proé-
by obydwu grup respondentéw. Zdecydowano sie przepytac trzydziescioro dzieci oraz
trzydziescioro opiekundéw z pieciu osrodkéw miejskich - Gdansk, Poznan, Torun, War-
szawa i Zielona Géra. Niezwykle wazne jest, ze tylko niektorzy przebadani opiekunowie
sg opiekunami przebadanych dzieci (mtodsi respondenci nie zostali powigzani z respon-
dentami dorostymi). Powodem tego byt nieprobabilistyczny charakter doboru préb dla
obydwu grup respondentéw - dobdr z jednej strony oparty byt na dostepnosci, z drugiej
miat charakter arbitralny i celowy, co oznacza, ze wynikéw badania nie powinno sie uogél-
nia¢ na szerszg populacje (na przyktad populacje polskich dzieci w wieku od 9 do 13 lat,
jak réwniez na populacje opiekundéw). Nie nalezy zatem generalizowad, cho¢ nie jest to
powazng wadg badania, gdyz badanie ma sygnalizowac pewien istotny obszar badawczy,
atakze by¢ ewentualnym zaczatkiem przysztych badan o charakterze reprezentatywnym.

Dzieci - docieranie do informacji oraz utrwalanie wynikéw poszukiwan

Jako pierwszy oméwiony zostanie wywiad przeprowadzony z dzieé¢mi w wieku od
9 do 13 lat. Pierwsze skierowane do badanych zadanie stuzyto przebadaniu kompeten-
cji opisywanych w modelu kompetencji (znajdujagcym sie w tym raporcie) w Standardzie
1 dotyczacym zachowan informacyjnych, a konkretnie sprawnego i skutecznego docie-
rania do informacji. W modelu zatozono, ze dziecko: rozpoznaje potrzeby informacyjne,
formutuje pytania w oparciu o te potrzeby oraz wie, ze jest wiele Zrodet informacji, ktore
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potrafi odnalez¢, wybrac i oceni¢. Dodatkowo Standard 1 okresla kompetencje zwigzane
z archiwizowaniem i zabezpieczaniem informacji.

Po zaprezentowaniu respondentowi celu wywiadu oraz zaznajomieniu z podstawo-
wa wiedza dotyczaca realizacji badania, badacz zlecat wykonanie nastepujacego zadania:

Postugujac sie internetem jako Zrédtem informacji,
wskaz, kto jest rezyserem i scenarzysta filmu Shrek.

Sposréd wszystkich respondentéw prawidtowg odpowiedz wskazato 19 badanych
- wskazato zaréwno rezysera jak i scenarzyste filmu Shrek. Najczesciej (27 na 30 respon-
dentdéw) badani korzystali z wyszukiwarki internetowej (gtéwnie wyszukiwarka Google
- ustawiona jako strona domowa, jako okno wyszukiwania w przegladarce Firefox, czy
tez jako zintegrowany element paska adresowego w przegladarce Chrome). 9 badanych
znalazto informacje o filmie w artykule na Wikipedii. Nie oznaczato to jednak zawsze
prawidtowego wskazania rezysera i scenarzysty filmu. 6 respondentéw, ktérzy odnalezli
artykut na Wikipedii nie udzielito poprawnej odpowiedzi (na przyktad wskazali jedynie
rezysera, nie odréznili scenografa od scenarzysty czy tez pomyli film Shrek z filmem Shrek
Forever). Poszukujac poprawnej odpowiedzi, 5 respondentow wpisato adres serwisu spe-
cjalistycznego (na przyktad Filmweb.pl) w pasek adresu przegladarki (niekiedy korzysta-
jac z podpowiedzi wyswietlanych na bazie wczesniej przegladanych stron) - wszystkie te
osoby poprawnie wskazaty poszukiwane informacje.

Mozna zauwazy¢, ze wzrost liczby poprawnie wykonanych zadan rosnie wraz ze
wzrostem wieku respondentow (wykres 1). Skutecznos¢ znalezienia i ocenienia zrodta
informacji wzrastata wraz z wiekiem respondentéw - innymi stowy, starsi respondenci le-
piej radzili sobie z zadaniem (wynikato to na przyktad z posiadanej wiedzy na temat tego,
kim jest scenarzysta).

Wykres 1. Zalezno$¢ miedzy wiekiem respondenta a udzieleniem prawidtowej odpowiedzi

Wazrost liczby poprawnych odpowiedzi w stosunku do wieku respondentéw
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RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH”
Wywiad skategoryzowany

Po wyszukaniu informacji respondenci zostali zapytani (pytanie otwarte) o to, w jaki
sposdb moga zarchiwizowacd zrodto informacji, dzieki ktoremu odnalezli odpowiedz na
pytanie - odpowiedzi przedstawione sg w tabeli 1.

Tabela 1. Jak zarchiwizowac znalezione Zrédto? Na podstawie odpowiedzi udzielonych
przez respondentéw

Odszukanie znalezionej strony w historii przegladarki

Inny sposdb (na przyktad skopiowanie znalezionej informacji K]
do edytora tekstu)

Odpowiedz typu: ,Nie wiem, jak zapamietac te strone”

Powyzsze wyniki pokazuja, ze dzieci zdaja sobie sprawe z potrzeby archiwizowania
nie tylko samych materiatéw i informacji, ale rowniez sposobéw ich wyszukiwania. Nalezy
podkresli¢ liczne wskazania respondentéw na zapisywanie sie informacji w historii prze-
gladarki - Swiadomos¢ takiego procesu umozliwia pdzniejsze zrozumienie mechanizmow
bezpiecznego korzystania z sieci oraz zasad higieny pracy w internecie.

Kompetencje zwigzane z archiwizowaniem informacji badane byty réwniez w naste-
pujacy sposéb:

Badacz przedstawia respondentowi ponizszy obrazek (wydrukowany na oddzielnej karcie).
Czy wiesz, co oznacza ten obrazek?

Rysunek 1. Ikona RSS

Zrédto: http://www.iconspedia.com/icon/rss-637-html

21



Jedynie 1 respondent rozpoznat ikone RSS, 21 respondentéw odpowiedziato, ze nie
wie, Co ona oznacza, a 8 respondentéw powiedziato, ze oznacza co$ innego. Wsraod tych
ostatnich, co interesujace, az 7 skojarzyto zaprezentowany obrazek z ikong Wi-Fi (wska-
zywato wprost na: Wi-Fi, zasieg sieci, Internet). Ponizej znajduje sie zestawienie przykta-
dowej ikony Wi-Fiwraz z ikong RSS (inng wersja ikony zaprezentowanej respondentom).

Rysunek 2. Ikony Wi-Fii RSS

V
‘ﬁ\/ |
9 ™\
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Zrédto:
http://www.psdgraphics.com/psd-icons/psd-wireless-icon/;

http://d118737wcwfl1g.cloudfront.net/wp-content/uploads/2011/03/rss_icon.png

Badani respondenci nie potrafili poprawnie nazwaé zaprezentowanej im ikony
przede wszystkim dlatego, ze nie korzystaja z podstawowych form subskrypcji (na przy-
ktad nie zamawiaja newsletteréw), a znajdowanie informac;ji traktuja raczej jako zadanie
po stronie uzytkownika-odbiorcy (,musze sam znalez¢”) niz po stronie nadawcy (,chce,
aby kto$ mnie o tym informowat”).

Dzieci - sprawne i skuteczne docieranie do informacji

Zadanie drugie miato stuzy¢ ocenie sprawnego i skutecznego docierania do infor-
macji (Standard 1). Realizacja zadania postawionego przed dzie¢mi zaktadata posiadanie
podstawowej wiedzy na temat rodzajow stron internetowych. W modelu kompetencji
wigze sie to ze Standardem 7 (,Partycypacja w spotecznosciach internetowych”), czyli
kompetencjami zwigzanymi miedzy innymi z rozpoznawaniem elementéw kultury inter-
netowej, aktywnym uczestniczeniem w spotecznosciach internetowych. Przed respon-
dentami postawiono nastepujgce zadanie:

Wyobraz sobie, ze kolekcjonujesz maskotki i masz kilka takich samych maskotek swinek. Chciat-
bys sie z kims wymienic i chcesz to zrobi¢ za pomocq odpowiedniego forum internetowego.
Znajdz takie forum oraz miejsce na tym forum, gdzie mozna zamiesci¢ ogtoszenie, ze chcesz sie
wymienic.
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Poprawne wykonanie zadania zalezato od przejscia trzech etapéw: poprawnego
wyszukania odpowiedniego forum, checi zatozenia konta na forum, znalezienia odpo-
wiedniego dziatu (zwigzanego z wymiana maskotek). Poszczegdlne etapy zaktadaty po-
siadanie przez dziecko wiedzy na temat tego, czym jest forum i w jaki sposéb funkcjonuje
(chec¢ zatozenia konta na forum wynika z wiedzy na temat sposobu funkcjonowania tego
rodzaju strony internetowej).

Jedynie 6 respondentéw poprawnie wykonato wskazane zadanie, to jest odnalazto
odpowiednie forum, chciato zatozy¢ konto i odnalazto odpowiedni dziat. 3 respondentéw
nie potrafito wykonadé polecenia, poniewaz nie wiedziato, czym jest forum. Czes¢ respon-
dentéw stwierdzita, ze mozna wymieni¢ sie maskotkami nie tylko za pomocg forum in-
ternetowego, ale réwniez dzieki innym serwisom - badani uznali, ze wymiane mozna ro-
zumiec¢ réwniez jako ,sprzedanie maskotek oraz kupienie nowych”. Stad wskazano takze
na serwisy: Gumtree (4 razy), tablica.pl (2 razy), Allegro (4 razy) jako strony, gdzie mozna
wymieni¢ sie maskotkami. 7 respondentéw odnalazto odpowiednie forum internetowe,
jednakze w dalszej realizacji zadania nie podjeto sie zaktadania konta, wykazujac w ten
sposdb brak wiedzy na temat funkcjonowania tego typ stron internetowych.

Analizujac wyniki uzyskane na bazie powyzszego zadania, nalezy podkresli¢ dwa
gtéwne wnioski:

e Badani respondenci nie rozpoznaja dobrze réznych elementéw kultury interneto-
wej (nie wiedza, czym jest forum i jaka jest jego specyfika) - przyczyng moze by¢
znaczacy spadek popularnosci tego rodzaju stron internetowych wynikajacy z wy-
korzystania do tych samych celéw serwiséw spotecznosciowych (dyskusje tema-
tyczne, przesytanie plikow itd.).

e Respondenci nastawieni sg na realizacje postawionego celu: nawet jesli nie wiedza,
czym jest forum internetowe, starajg sie wykorzysta¢ do wymiany maskotek inne
znane im serwisy.

Podsumowujac, mozna zatozyc, ze z perspektywy sprawnego i skutecznego docie-
rania do informacji oraz oceny ich zrédet (ze wzgledu na realizacje celu) nieznalezienie
odpowiedniego forum i wskazanie alternatywnego rozwigzania mozna uznac za (czescio-
wy) sukces.

Dzieci - wyszukiwanie oraz krytyczna ocena informacji
W zadaniu trzecim respondenci mieli odnalez¢ Zrédta informaciji, ktére pozwolityby
im odpowiedzie¢ na nastepujgce pytania:

Postugujqc sie internetem jako Zrédtem informaciji, sprébuj odpowiedzie¢ na pytanie: czy jedze-
nie czekolady jest zdrowe? UWAGA - Badacz ma zwrécic¢ uwage na to, ze zalezy mu na komplek-
sowej odpowiedzi i chciatby, aby respondent wskazat doktadnie:

e Dlaczego jedzenie czekolady jest zdrowe lub niezdrowe?
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e Dla kogo jedzenie czekolady jest zdrowe lub niezdrowe?
e (Czyzawsze jedzenie czekolady jest zdrowe lub niezdrowe?

Sposréd wszystkich dzieci 22 wyszukato informacje i odpowiedziato na wszystkie
pytania lub tylko na niektére. 4 respondentéw odpowiedziato tylko na pierwsze pytanie,
4 odpowiedziato na pierwsze i drugie pytanie. Blisko potowa respondentow (14 z 30) wy-
szukiwata samodzielnie informacje, kompilujac wyniki uzyskane w internecie. 19 respon-
dentéw uwzglednito wtasng wiedze i opinie na temat jedzenia czekolady do udzielenia
odpowiedzi.

24 dzieci uzyto wyszukiwarki Google do wyszukania informacji (dwoje responden-
téw uzyto innej wyszukiwarki: Bing oraz - w drugim przypadku - domyslnie ustawionej
wyszukiwarki mysearchresults.com). Jedynie 2 respondentéw wyszto poza pierwszg
strone wyszukiwarki (dotarli do drugiej strony). Zaden z respondentéw nie skorzystat
z zaawansowanych technik wyszukiwania, czyli nie uzyt operatoréw logicznych fraz, nie
wskazat typow plikéw oraz nie wyszukiwat w wynikach wyszukiwania. Réwniez zaden
z respondentéw nie wykorzystat innych narzedzi internetowych niz wyszukiwarka. 2 re-
spondentdéw wpisato adres strony bezposrednio w pasek adresu - byty to Wikipedia oraz
serwis zadane.pl.

Jednym z kluczowych elementéw wykonywania zadania byta krytyczna ocena zna-
lezionych zrédet informacji. Jedynie 8 z 30 respondentéw odnalazto i postuzyto sie w kon-
struowaniu odpowiedzi réznymi zrédtami informacji. Podczas wyszukiwania informacji
20 badanych wpisato ,naturalne” pytanie w wyszukiwarke, na przyktad: ,Czy czekolada
jest zdrowa”, ,Czy jedzenie czekolady jest zdrowe?”, ,Czy czekolada jest niezdrowa?”. 4 re-
spondentdow wpisato w wyszukiwarke stowa kluczowe: ,jedzenie czekolady”, ,czekolada”,
,2zdrowie”, ,kakao”.

Zadanie to byto trudne dla respondentéw, poniewaz nalezato samodzielnie podzie-
li¢ je na kilka etapéw: sformutowac swoje potrzeby informacyjne (nie tylko odnalez¢ in-
formacje o czekoladzie, ale odnalez¢ takie informacje, ktére pozwolg udzieli¢ odpowiedzi
na wszystkie pytania), sformutowac odpowiednie pytania i/lub wskazac stowa kluczowe,
odnalez¢ kilka Zrédet informacji - ocenié je i wybraé odpowiednie, sformutowac na bazie
znalezionych informacji (oraz wtasnej wiedzy) odpowiedzi. Jak wida¢ w tabeli 2, 4 respon-
dentoéw byto w stanie wskazad luki w znalezionych informacjach, a jedynie 2 - po znalezie-
niu tychze luk - powtérzyto proces wyszukiwania informacji.

Dzieci zdawaty sobie sprawe, ze odnalezienie informacji umozliwiajagcych im udzie-
lenie odpowiedzi zalezne jest od wskazania odpowiednich pytan, jednakze - jak juz zosta-
to wspomniane - zaden z respondentow nie uzyt zaawansowanych technik (na przyktad
operatorow logicznych), a jedynie 2 respondentéw dotarto do drugiej strony wynikow.

Kolejne zadanie odnosito sie do Standardu 1i 2 - respondent musiat zapoznac sie
z artykutem zamieszczonym na stronie internetowej (rysunek 3). Po zapoznaniu sie z ma-
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RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH”
Wywiad skategoryzowany

teriatem badany musiat odpowiedzieé¢ na szereg pytan (otwartych):
e Oczym jest ten artykut? Czy potrafisz go w dwdch zdaniach strescic?
e Jakajest opinia autora o piractwie?
e Czytenartykut jest aktualny? Na jakiej podstawie jeste$ w stanie to stwierdzi¢?
e Kto jest autorem tego artykutu?
e Zjakich zrodet korzystat autor tego artykutu?

Tabela 2. Krytyczna ocena Zrédet informacji

Kroki sprawdzajace krytyczng ocene znalezionych informacji

Odnalazt rézne zrédta informacji (na przyktad newsy na portalach
informacyjnych, artykuty popularnonaukowe i naukowe, filmy itd.).

Liczba oséb

Odrzucit wyszukane przez siebie Zzrodta.

RN
N

Znalazt wiecej niz jedna opinie o tym, ze jedzenie czekolady jest zdrowe.

Znalazt wiecej niz jedng opinie o tym, ze jedzenie czekolady jest
niezdrowe.

Ocenit poprawnosc znalezionych informacji.
Poprawnie ocenit luki w znalezionych informacjach.

5
4
2

Po odnalezieniu luk w znalezionych informacjach powtérzyt i/lub
udoskonalit proces wyszukiwania informacji.

Rysunek 3. Strona pokazywana respondentom
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Zrédto: http://www.wykop.pl/ramka/821593/piraci-kupuja-najwiecej-filmow-zaskakujacy-raport-o-piractwie/
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RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH”
Wywiad skategoryzowany

Respondenci zostali poproszeni o streszczenie przeczytanego tekstu. Ze stresz-
czenia wynikato, ze 23 respondentéw zrozumiato tekst, natomiast 7 go nie zrozumiato.
Odpowiedz 16 respondentow zaklasyfikowa¢ mozna do kategorii ,autor chce pokazac,
ze piractwo moze nie by¢ tak negatywnym zjawiskiem, jak sie wydaje na pierwszy rzut
oka”. 2 respondentéw uznato, Ze autor uznaje, ze piractwo to bardzo negatywne zjawisko
(1 z tych respondentéw - jak wynikato z zaprezentowanego streszczenia - zrozumiat
tres¢ artykutu). 4 respondentdw uznato, ze nie wie, jaka jest opinia autora o piractwie.

Dzieci zapytane o uzasadnienie aktualnosci przeczytanego tekstu wskazywaty
przede wszystkich na wazno$¢ i aktualnos$é tematu (kategorie odpowiedzi na pytanie
o aktualno$c¢ tekstu przedstawione sg w tabeli 3). Najwieksza liczba odpowiedzi wska-
zujacych na nieaktualnos$é tematu opartych byta na wskazaniu daty publikacji - 22 lipca
2011 roku (badanie prowadzone byto w trzecim kwartale 2012 roku).

Tabela 2. Ocena aktualnosci przeczytanego artykutu
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Duzo lepiej dzieci radzity sobie z odpowiedzig na pytanie autora artykutu. Az 23 re-
spondentéw poprawnie wskazato autora (Mariusza Koryszewskiego), a 5 respondentow
przyznato, ze nie potrafi odnalez¢ poprawnej odpowiedzi. Respondenci zapytani o to, z
jakich Zrédet korzystat autor artykutu odpowiadali nastepujaco: 4 wskazato serwis idg.
pl, 2 zasugerowato, ze z ,wtasnych zrodet”, 7 respondentéw wskazato artykut w serwisie
PCWorld (poprawna odpowiedz), 4 odpowiedziato, Ze nie wie, z jakich Zrédet korzystat
autor. Az 8 respondentéw jako zrédto wskazato badania prowadzone przez firme GfK
Group, na ktére autor powotywat sie w tekscie siedem razy na przyktad w taki sposéb:
,Badania przeprowadzone przez firme GfK Group wykazaty, ze uzytkownicy pirackich
serwiséw w internecie duzo filmoéw kupuja legalnie”. 5 respondentéw wskazato na inne
zrédta.
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Dzieci - rozréznianie faktow od opinii

Zadanie czwarte wigzato sie ze wspomnianym wyzej artykutem (rysunek 3) -
w artykule tym respondent miat wskazaé jedno zdanie bedace opinig oraz jedno bedace
faktem. 10 respondentéw wskazato, ze nie potrafi odrézni¢ faktow od opinii; 3 wskazato
tylko fakt, nie wskazato opinii; 1 badany wskazat tylko opinie; 16 podato opinie i fakt.
Przyktadowe fakty wskazywane przez respondentéw:

e ,Badania przeprowadzone przez firme GfK Group wykazaty, ze uzytkownicy
pirackich serwisow w internecie duzo filmoéow kupuijg legalnie”.

e Piractwo nadal jest niezgodne z prawem i nie powinnismy korzystac z nielegalnych
zrodet”.

e ,Z informacji niemieckiego serwisu Telepolis wynika, ze firma, ktéra zamoéwita
raport w GfK, nie oczekiwata takich wynikéw badan i dlatego teraz prébuje go
zakopad, bojac sie, ze wytraci on z reki przemystu filmowego argument przeciwko
piractwu”.

Przyktadowe opinie wskazywane przez respondentow:

¢ ,Wyglada na to, ze internauci korzystajacy z pirackich serwiséw p2p, to wcale
nie okropni ztodzieje, ktérzy pozbawiajg producentéw milionéw dolaréw”.

¢ ,Przynajmniej piraci nie sg tak Zli jak Piraci z Karaibéw na nieznanych wodach..””.

¢ ,Wyglada wiec na to, ze stanowisko przemystu rozrywkowego najlepiej mozna
okresli¢ tak - jezeli ich przekonania nie zgadzaja sie z prawda, to tym gorzej
dla prawdy”.

Rozréznianie faktow od opinii wymaga nie tylko wiedzy na temat tego, czym jest fakt
i opinia, ale rowniez umiejetnosci rozpoznania ich w tekscie. Jest to kompetencja, ktérej
w zadowalajgcym stopniu nie mozna opanowac na najwczesniejszym etapie edukacji for-
malnej. Dlatego tez zaden z dziewiecioletnich respondentow (6 oséb) nie byt wstanie po-
prawnie wskazac faktu i opinii. W grupie najstarszych respondentéw (13 lat) 6 poprawnie
wskazato oba elementy, natomiast 4 respondentéw miato z tym problem.

Dzieci - krytyczna ocena informacji (reklamy)

Zdolnos$¢ do krytycznej oceny wartosci i wiarygodnosci napotykanych informacji
nabiera szczegdlnej wagi w kontakcie z tresciami marketingowymi i reklamowymi (Stan-
dard 2). Aby wstepnie oszacowaé kompetencje dzieci w tym zakresie, postawiono przed
nimi kilka zadan. Respondenci zostali poproszeni o obejrzenie strony duzego portalu in-
ternetowego i wskazanie przekazoéw, ktérych wiarygodnos$é moze budzi¢ watpliwosci.
Postuzono sie przyktadem serwisu Onet (http://www.onet.pl/):

Wskaz kilka odnosnikéw do informacji, ktére Twoim zdaniem mogq by¢ nieprawdziwe, zmyslone
lub zafatszowane. Czy jestes w stanie znalez¢ odnosniki do takich informacji?
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Zadanie sprawito naszym rozméwcom trudnosci. Sposréd 30 respondentdw,
9 - gtéwnie tych najmtodszych - miato problemy ze zrozumieniem zadania i nie byto
w stanie go wykonac lub stwierdzito, ze na stronie nie ma takich informacji. Tak, jak gdyby
idea ,nieprawdziwej, zmyslonej lub zafatszowanej” informacji w serwisie informacyjnym
byta trudna do pojecia.

1 osoba stwierdzita kategorycznie, ze zadnych watpliwych informacji na stronie nie
ma. Pozostali respondenci najczesciej wskazywali cate dziaty tematyczne, ktére wydawa-
ty im sie podejrzane, na przyktad: Plotki (7 wskazan), Rozrywka (3), Styl zycia (3), a takze
Sport (1), Technologie i gry (1) a nawet Prognoza pogody (1). 1 osoba wskazata jako wat-
pliwe oferty sponsorowane.

Tylko 7 dzieci wskazato konkretne artykuty, uzasadniajac (nie zawsze trafnie), co
budzi ich watpliwosci. Wséréd wymienionych artykutéw znalazty sie tresci plotkarskie
(na przyktad artykut o zawartosci torebki Kate Middleton), jak rowniez informacje o cha-
rakterze ciekawostek (na przyktad artykut To nie sq komputerowe przerébki, ze zdjeciami
kregostupdw), porad (na przyktad Jak pozbyc sie ttuszczu?) lub relacji (na przyktad Skandal
w gimnazjum. Jest reakcja prokuratury). Uzasadnienia podawane przez respondentow po-
zwalaja przypuszczac, ze kwestia wiarygodnosci informacji nie jest dla nich zrozumiata.
Czasem respondenci w swoich uzasadnieniach wskazywali informacje budzace watpliwo-
$ci (na przyktad ,List z zaswiatow” lub ,Dwa gigantyczne pajaki wieksze od cztowieka”).
Czasem odrzucali informacje ze wzgledu na dostowne odczytanie zbyt sensacyjnych sfor-
mutowan (na przyktad ,Nie jest mozliwe, by cztowiek zyt w gorszych warunkach niz pies,
a aktorka wygladata o 30 lat mtodziej”).

Kolejne zadanie polegato na wskazaniu reklam znajdujgcych sie na stronie gtéwniej
serwisu Onet (,Wskaz reklamy znajdujace sie na tej stronie”). Wszyscy respondenci bez
problemu rozpoznali i wskazali reklamy w formie graficznych baneréw. Gorzej wypadli
w przypadku reklam mniej oczywistych, takich jak loga na dole strony (5 wskazan), oferty
sponsorowane (5), odnosniki do artykutéw oznaczone stowem reklama (3). Tylko 2 osoby
uznaty za przekaz reklamowy zwykte artykuty o motoryzacji lub filmie, 1 osoba wskazata
wyszukiwarke Google umieszczong na stronie Onet.

Badane dzieci sg w stanie rozpoznac¢ reklamy ,oczywiste”, rzucajace sie w oczy
i oznaczone jako takie. W wielu przypadkach nie uznaja jednak za przekaz reklamowy,
takich tresci jak: linki do sklepéw, oznaczenia sponsoréw. Tylko nieliczni sg w stanie do-
strzec marketingowa role artykutéw, ktére nie sg oznaczone jako reklamy.

Nastepne zadanie miato oszacowac umiejetnosci rozpoznawania leadéw w tekstach
i rozumieniaich roli, jako zachety do lektury:

Pod paroma tytutami znajdujq sie kilkuzdaniowe streszczenia danego artykutu. Wskaz fragmen-
ty (na przyktad stowa albo wyrazenia) tych krétkich streszczen, majqce zachecié¢ Ciebie do dal-

szego czytania (klikniecia, aby otworzy¢ dany artykut).
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6 rozméwcow w ogdle nie byto w stanie wykonaé tego zadania. Nie rozumieli,
co witasciwie pytajacy ma na mysli. Reszta byta w stanie wskazaé caty lead tekstu,
a 11 respondentéw wskazato konkretng fraze lub sformutowanie zachecajace do czyta-

J

nia. Wskazywano na takie frazy, jak na przyktad: ,Zobaczcie”, ,Czy miataromans z nauczy-

J

cielem”, ,Prowincja atakuje zmysty pieknymi krajobrazami”, ,Zabit kochanke”, ,Czekajg ich
nowe wyzwania i mnozace sie problemy”, ,Kontrowersyjng decyzje zaaprobowat papiez”,
»Skandalisci ujawniajg prawde o rozrébie w hotelu”.

8 0s6b sprobowato wyjasni¢ mechanizm, ktérego uzyto w celu zachecenia do klik-
niecia, ttumaczac, ze s3 to fragmenty zaciekawiajace, zaskakujace, sensacyjne, méwiace

o tragedii, stawiajgce pytania. Zachetg moze byc tez zdanie urwane w potowie.

Dzieci - empatia

W celu oszacowania empatii w kontaktach zaposredniczonych internetowo (Stan-
dard 5), zapytano (pytanie otwarte) respondentéw o to, jak zareagowaliby, gdyby ich zna-
jomy umiescit w serwisie spotecznosciowym wpis o tresci:

Jestem dzis taki przygnebiony... Zresztq nie tylko dzis. Czuje sie tak juz okofo miesigc. Szkota
mnie przybija, jest za duzo sprawdziandw, a mi nie idzie za dobrze. Moja mama na pewno be-
dzie wkurzona, jesli z ostatniego sprawdzianu dostane jedynke, a na pewno tak bedzie. Z wielu
przedmiotdow nie idzie mi za dobrze, wiec nic dziwnego, zZe jestem przygnebiony.

5 sposréd naszych rozméwcdw w ogodle nie odpowiedziatoby na taki wpis. Swoja de-
cyzje uzasadniali rozmaicie: niektérzy nie komentuja niczego z zasady i deklaruja, ze tego
typu wpisy ich nie interesuja (3) albo tez nie potraktowaliby takiego wpisu powaznie, bo
znajomi czesto narzekaja na takie drobiazgi (2). Inni woleliby oméwi¢ sprawe w bezpo-
$redniej rozmowie (3). 1 osoba uznata, ze warto bytoby powiadomi¢ o takim wpisie kogo$
dorostego.

U pozostatych respondentéw dominowaty proby pocieszenia (15 wskazan). Rzadziej
pojawiaty sie deklaracje checi dziatania (4), porady (3) lub wyrazy troski (1). Odpowiedzi
pocieszajace byty najpopularniejsze, co moze swiadczyé o tym, ze dystans emocjonalny
wobec rozméwcy w kontaktach internetowych nie jest duzy. Respondenci potrafig wspot-
czué, wspotdzieli¢ emocje oraz w naturalny sposéb prébujg pomaéc cierpigcemu znajome-
mu i pocieszy¢ go. W niektérych wypowiedziach pojawiaty sie takze przejawy krytyki (4)
lub zniecierpliwienia (6).

Osoby, ktére zareagowaty pozytywnie (pocieszenie, dziatanie, porada, troska), zo-
staty zapytane, czy i jak uzasadnityby ewentualne wpisy krytyczne (krytyka, zniecierpli-
wienie), gdyby takie zobaczyty. Niektorzy wyrazali przypuszczenie, Ze intencjg autora
ztosliwego komentarza nie jest obrazenie kogos$ (6), bolesna szczerosc jest dozwolona
(4), autor miat zty dzien (4), nie lubi krytykowanej osoby (2) lub nadmiernego narzeka-
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nia (3). Tylko 2 osoby stwierdzity, ze autora takiego ztosliwego komentarza nalezatoby
potepic.

Respondenci zapytani o to, jak sami zareagowaliby na ztosliwy komentarz skierowa-
ny do nich, zwykle deklarowali, Ze zignorowaliby taki wpis (9) lub skasowali go (6). Rza-
dziej odpowiadaliby, piszac o swoich uczuciach (2), krytykujac niegrzeczng wypowiedz
(3), zartujac (2) lub zdenerwowaniem (2).

Dzieci - upublicznianie informacji

Wazna umiejetnoscia jest selekcja informacji, ktére publikujemy na swdéj te-
mat i kontrolowanie wtasnego internetowego wizerunku (Standard 5 i 6). Kolejne
pytania miaty sprawdzié, jakie informacje dzieci uznajg za prywatne, a jakie chetnie
upubliczniaja.

Z przeprowadzonych rozméw wynika, ze przebadane dzieci uwazajg za dopuszczal-
ne upublicznianie, takich informacji jak: lista lubianych aktoréw, muzykéw czy sportow-
cow (24), zdjecia swojego zwierzaka (22), zdjecia swojego miasta (16), adres i nazwe szko-
ty (15). Wieksze watpliwosci budzi publikowanie zdje¢ zimprezy urodzinowej u kolezanki
- te upublicznitoby 11 oséb. Znacznie mniej oséb opublikowatoby tresci, takie jak: zdjecie
wtasnego pokoju lub domu (2), cztonkéw rodziny (4), informacje o seansie kinowym, na
ktory ktos sie wybiera (3).

W przypadku osobistych informacji, 24 osoby chetnie wskazg nazwe swojego ulu-
bionego zespotu lub filmu, czy ulubiong potrawe (20). Nieco wiecej ostroznosci mozna
dostrzec w przypadku nazwy swojego miasta (15) i wieku (14). Respondenci byli najmniej
otwarci w przypadku wyznawanej religii (4), numeru telefonu (4) i adresu (1).

Kolejne pytanie stuzyto okresleniu, w jaki sposéb respondenci decyduja o tym, ja-
kie informacje z zycia mozna zamieszczac w publicznie dostepnych serwisach. Dzieciom
przedstawiono liste przyktadowych wpiséw i poproszono o opinie, czy powinny by¢ one
umieszczone w powszechnie dostepnych serwisach internetowych:

Ktéry z ponizej wymienionych wpiséw nie nadaje sie do zamieszczenia na blogu lub w ja-
kimé$ serwisie (chodzi o takie zamieszczenie, kiedy wpis jest widoczny dla wielu ludzi)?

e Czuje sie w tej chwili bardzo Zle - mam strasznego dota i mam wrazenie, ze nikt
mnie nie lubi.

e Dzisiaj w szkole Jan Kowalski sie ze mnie nabijat. On mysli, ze jest najfajniejsza
osoba w catej szkole, tylko dlatego, ze jego Tata jest dyrektorem szkoty! Nie
cierpie go!!

e Grajac w koszykowke w szkole, udato mi sie dzisiaj zdoby¢ w jednym meczu 16
punktéw!!

e Ten weekend bys cudowny - rodzice zabrali mnie do kina i restauracji.

¢ Nienawidze, ze na lekcjach wychowania fizycznego musimy nosic te gtupie stroje.
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e Dzisiaj na lekcji jezyka polskiego nauczycielka wzieta mnie do odpowiedzi
i postawita ocene dobra. Uwazam sie za pokrzywdzong - odpowiadatam na
bardzo dobry. Nienawidze tej nauczycielki.

Az 26 respondentéw uznato, ze nie nalezy publikowac wpisu o tresci: ,Dzisiaj
w szkole Jan Kowalski sie ze mnie nabijat. On mysli, ze jest najfajniejszg osobg w catej
szkole, tylko dlatego, Ze jego Tata jest dyrektorem szkoty! Nie cierpie go!!”. Uzasadniali to
tym, Ze osoba wymieniona we wpisie moze by¢ zta (7), taki wpis mogtby by¢ wykorzystany
przeciw nim (5) i spowodowac problemy w szkole (2). Watpliwosci budzito takze ujawnia-
nie czyjegos imienia i nazwiska (4), i to, Ze nie wiadomo, kto mogtby wpis przeczytac (3).
Pojawiaty sie takze inne uzasadnienia - ze taki wpis jest dziecinnym prowokowaniem do
ktotni (2), ze nie warto by inni wiedzieli o takiej sytuacji (2), zwyczajnie nie powinno sie na-
rzekaé¢ w internecie (1), a o takich sprawach mozna przeciez porozmawiac prywatnie (1).

Podobnie 24 rozméwcéw uznato, ze nie powinno sie publikowaé wpisu o tresci:
,Dzisiaj na lekcji jezyka polskie nauczycielka wzieta mnie do odpowiedzi i postawita
ocene dobra. Uwazam sie za pokrzywdzong - odpowiadatam na bardzo dobry. Nienawi-
dze tej nauczycielki”. Najczesciej uzasadniano to tym, Ze opisana osoba moze by¢ zta (6)
i wpis moze by¢ wykorzystany przeciw piszacemu (5). Niektorzy uznali, ze taki wpis moze
skrzywdzi¢ nauczycielke (3), ktéra potem moze sie mscic (1). Krytykowano takze publicz-
ne narzekanie (2), dziecinno$¢ problemu (1), 2 osoby zwrdcity uwage, ze czwérka to prze-
ciez pozytywna ocena, rowniez 2 zwrdcity uwage, ze autor moze ktamac.

W podobnym duchu krytykowano publikowanie komentarza o tresci: ,Nienawidze,
ze na lekcjach wychowania fizycznego musimy nosic te gtupie stroje”. 14 oséb uznato, ze
takiego wpisu nie powinno sie publikowa¢. Uzasadniano to tym, ze nie wiadomo, kto czy-
ta publicznie dostepne wpisy (3), ze takich rzeczy po prostu nie powinno sie umieszczaé
w sieci (1), bo sg dziecinne (2).

16 os6b wskazato, ze nie powinno sie publikowa¢ komentarzy, takich jak: ,Czuje
sie w tej chwili bardzo Zle - mam strasznego dota i mam wrazenie, ze nikt mnie nie lubi”.
14 nie umiescitoby wpisu o tresci: ,Ten weekend by$ cudowny - rodzice zabrali mnie do
kina i restauracji”.

Powyzsze odpowiedzi wskazujg na to, ze respondenci majg Swiadomosé, ze ich wpi-
sy mogg by¢ czytane przez réznych ludzi i podlegajg ocenie. W odpowiedziach mozna
tez dostrzec krytyczne nastawienie do oséb nadmiernie narzekajgcych w publicznych
wpisach oraz do pisania o banalnych sprawach, ktére nikogo nie interesuja.

Dzieci - bezpieczenstwo i prywatnos¢

Dobdr odpowiednich pseudonimoéw i haset jest sprawa kluczowa w przypadku dba-
nia o wtasna prywatnos¢ i bezpieczenstwo (Standard 6). Zle dobrany nick moze zdradza¢
zbyt wiele informacji na nasz temat, a zbyt stabe hasto nie gwarantuje bezpieczenstwa
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naszych danych. Ocenie umiejetnosci doboru bezpiecznych danych identyfikacyjnych
i haset stuzyty kolejne pytania wywiadu.

Nasi rozméwcy najchetniej wybierali nicki, ktére byty neutralne. 14 oséb postu-
zytoby sie pseudonimem typu ,Fan7444” (pytanie zamkniete). 7 respondentéw zbudo-
watoby swaj nick w oparciu o wtasne imie (,Agnieszka_13"), a 7 innych wykorzystatoby
imie i nazwisko (,Anna_Nowak13"). Jak wida¢, blisko potowa respondentéw nie widzi
zagrozenia zwigzanego z ujawnianiem wtasnego imienia i/lub nazwiska. Nie jest to zale-
zne od wieku - na taki wariant decydowali sie zaréwno respondenci dziewiecioletni, jaki
i trzynastoletni.

Wiekszos¢ badanych dzieci ma swiadomos¢ koniecznosci doboru silnych haset. Az
19 0séb za wystarczajgco bezpieczne uznato hasto ztozone z przypadkowych liczb i liter
(,18p1zza2wknp”). Réwnoczesnie niektorzy (5 osob) uzyliby hasta ztozonego z imienia
i daty urodzenia (,Piotr2002”), samej daty urodzenia (3 osoby) lub nazwy swojego
zwierzaka (5).

Wiekszos$¢ respondentdw (28) nie wiedziata, czym sg pliki cookies, jaka jest ich rola
w $ledzeniu naszego zachowania w sieci i jak je kontrolowac lub usuna¢. Moze to ozna-
czaé, ze nie zdajg sobie sprawy z tego, ze prywatnos¢ moze by¢ naruszana przez strony
internetowe i serwisy gromadzace informacje na ich temat.

Nieswiadomosc tego, ze, na podstawie zachowan w internecie, budowane sg profi-
le uzytkownikdéw, moze by¢ zwigzana z brakiem wiedzy na temat widocznosci dla innych
uzytkownikéw sieci. Jednym z zadan, jakie postawiono przed badanymi, byto odszukanie
publicznie dostepnych informacji na swoj temat (zadanie 6sme). 22 osoby wpisaty swoje
imie i nazwisko w wyszukiwarke. Rzadko jednak respondenci postugiwali sie zaawanso-
wanymi technikami wyszukiwania - jedynie 6 oséb wpisato w wyszukiwarce informacje
szersza niz imie i nazwisko (na przyktad ,Facebook” nick, nazwa szkoty), 1 osoba skorzy-
stata z wyszukiwarki graficznej, poszukujac zdjec. Jedynie 3 respondentéw zajrzato na
dalsze strony wynikéw wyszukiwania, reszta przejrzata wytacznie pierwsza.

Mtodzi uzytkownicy internetu wielokrotnie maja okazje spotkac sie z agresja i ne-
kaniem ze strony innych dzieci. Respondentéw zapytano, jak nalezy sobie radzi¢ w tego
typu sytuacjach:

Maria to trzynastolatka, ktéra codziennie - uruchamiajqc uzywany przez siebie komunikator -
dostawata od swojej kolezanki z klasy obraZliwe wiadomosci. Kolezanka pisata w nich, ze Maria
jest brzydka i ze kolezanka da Marii popali¢ w szkole (pobije jq), poniewaz Maria jq denerwuje.
Dodatkowo kolezanka pisata, ze jak zostanie przez Marie zablokowana w komunikatorze, be-
dzie wysytac jej maile. Co powinna zrobi¢ Maria?

W tabeli 4 zaprezentowano odpowiedzi na powyzsze pytanie (pytanie zamkniete,
mozliwa wiecej niz jedna odpowiedz). Respondenci majg $wiadomos¢ zagrozen i znajg
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strategie radzenia sobie z nimi - w sytuacji zagrozenia albo zwréciliby sie o pomoc do do-
rostych, albo - korzystajgc z mozliwosci oferowanych przez techniczne zaposredniczenie
komunikacji (filtrowanie, blokowanie) - usitowaliby odseparowac sie od zagrozenia.

Tabela 4. Odpowiedzi na pytanie zwigzane z zachowaniem Marii

Kategorie odpowiedzi

Liczba osob

Nie powinna nic robié¢, tylko ignorowac przychodzace wiadomosci
(w ogole ich nie czytad).

Powinna wdac sie z kolezanka w rozmowe i postarac sie jej

wyttumaczyé, ze niczego jej nie zrobita.

Powinna odwdzieczy¢ sie pieknym za nadobne, to znaczy wysytac
kolezance takie same wiadomosci.

Powinna napisac do kolezanki z prosbg o to, aby przestata.

Powinna zablokowac kolezanke i nie przejmowac sie grozba
wysytania maili.

[N
[IEN

[ERN
O

Powinna opowiedzie¢ o tej sprawie swojej Mamie lub swojemu Tacie.

Powinna opowiedzie¢ o tej sprawie nauczycielowi.

Powinna skopiowac z archiwum przychodzace wiadomosci i zapisac je
w oddzielnym pliku (powinna przy tym zadbac, aby widoczny byt nick
kolezanki oraz data wystania wiadomosci).

Powinna zgtosi¢ to do administratora strony (jesli komunikator jest
w obrebie jakiego$ serwisu) albo wystaé¢ wiadomos¢ do producenta
danego komunikatora.

Powinna zrobié co$ innego. Co?

Wywiad z opiekunami

Uzupetnieniem omoéwionego wyzej wywiadu z dzie¢mi byty rozmowy przeprowa-
dzone z dorostymi (dane demograficzne respondentéw przedstawione sg w tabeli 5) -
opiekunami os6b w wieku od 9 do 13 lat (tylko niektérzy z przebadanych opiekunow sa
opiekunami przebadanych dzieci). Jedno z pierwszych pytan zwigzane byto z czasem, jaki
dziecko Srednio poswieca na korzystanie z internetu w ciggu jednego dnia. Opiekunowie
szacowali bardzoréznie, aich odpowiedzi podsumowacé mozna, wyodrebniajac kilka prze-
dziatéw (tabela 6).
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Tabela 5. Cechy przebadanych opiekunéw

T e
ptec Kobieta PAC
Mezczyzna 7

Ponizej 30

Od 30do 33
Od 34 do 37
Od 38do 41

0Od42do 50
Powyzej 50

Tabela 6. Srednia liczba godzin korzystania przez dzieci z internetu w ciagu jednego dnia
(zdaniem opiekunéw)

Mniej niz 1 godzine “
04 1do 2 godii

Dorosli narzekali, ze ich pociechy spedzaja w sieci za duzo czasu (tabela 7 i tabela 8).
Mimo to, ujmujac owo niezadowolenie przez pryzmat odpowiedzi zwigzanych z zdaniem
,Korzystanie z internetu przez moje dziecko, powoduje, ze ma ono mniej czasu na inne
rzeczy (odrabianie lekcji, zajecia pozaszkolne, czytanie itd.)” (tabela 9), stwierdzi¢ mozna,
ze opiekunowie opowiadaja sie za ograniczeniem czasu korzystania z internetu niejako
pro forma. Troska o nadmiar czasu poswiecanego na uzywanie elektronicznej pajeczyny
moze wynikac na przyktad z wyobrazen na temat internetowych niebezpieczenstw czy-
hajacych na nieletnich.

Opiekunowie - bezpieczenstwo i prywatnos¢
Jednym z celéw wywiadu z dorostymi byto wykrycie, w jaki sposéb dbajg oni o kom-

petencje swoich pociech dotyczace przedstawionego w raporcie Standardu 6 (zwigzane-
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go z bezpieczenstwem oraz prywatnoscia). Analiza odpowiedzi na szereg pytan wykazata,
ze opiekunowie deklarujg wywigzywanie sie ze swojego zadania, to znaczy twierdza, ze
maja kontrole nad dzieémi. Wiekszos¢ respondentow (az 24) uwaza, ze miataby znacz-
ne obiekcje, gdyby ich dziecko rozmawiato w internecie z obcymi (tabela 7), co wiecej,
opiekunowie twierdza, ze generalnie zdaja sobie sprawe (17 0sdb), kim sg znajomi ich
podopiecznych na portalach spotecznosciowych, w komunikatorach i innych podobnych
narzedziach (tabela 7).

Tabela 7. Opinie na temat stwierdzen dotyczacych internetowej dziatalnosci dziecka

Zdecy-
do-
wanie i ie¢ i sie nie
sie zga- zgadzam
dzam

Miatbym/abym obiekcje, wiedzac, ze
moje dziecko rozmawia w internecie z
obcymi (nieznanymi ,na zywo”) osobami.

Uwazam, ze moje dziecko powinno
spedzac w internecie mniej czasu.

Zdaje sobie sprawe, co moje dziecko
pisze w komentarzach na blogach,

w serwisach internetowych oraz

0 Czym rozmawia z innymi za pomoca
komunikatoréw.

Wiem, kim jest wiekszos$¢ znajomych
mojego dziecka na portalach interne-
towych, w komunikatorach itp. (wiem,
skad moje dziecko ich zna; co robia na
co dzien; skad pochodza; w jakim sg
wieku itd.).

Korzystanie z programéw blokujacych
niepozadane tresci internetowe (seks,
przemoc, wulgaryzmy) to dobry sposaéb,
aby kontrolowa¢, co dziecko oglada w
internecie.

Korzystanie z internetu przez moje
dziecko powoduje, Ze ma ono mniej
czasu na inne rzeczy (odrabianie lekcji,
zajecia pozaszkolne, czytanie itd.).

Moje dziecko chetnie pokazuje mi, co
robi/robito w internecie.
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Jak czesto rozmawiasz z dzieckiem
na temat jego internetowej
dziatalnosci?

Jak czesto narzekasz na to,
ze dziecko spedza w internecie
za mato czasu?

Jak czesto narzekasz na to,
ze dziecko spedza w internecie
za duzo czasu?

Jak czesto zabraniasz dziecku zbyt
dtugiego korzystania z internetu?

Jak czesto dziecko nie przestrzega
natozonych przez Ciebie ograni-
czen zwigzanych z czasem korzy-
stania z internetu?

Jak czesto dziecko siedzi nieprawi-
dtowo (chodzi o pozycje siedzenia)
przed komputerem?

Jak czesto korzystasz z progra-
mow, ktore blokujg niepozadane
tresci (seks, przemoc, wulgaryzmy)
internetowe?

Jak czesto prosisz dziecko,

aby pokazato Ci swojg poczte
elektroniczng, pisane przez siebie
komentarze na portalach spotecz-
nosciowych, archiwum rozméw
w komunikatorach itp.?

Jak czesto dziecko czysci (chodzi

o usuwanie brudu) sprzet, za
pomocg ktérego taczy sie z inter-
netem (komputer, tablet, smartfon,
telefon itp.)?
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Jak czesto dziecko staje sie tajem-
nicze, kiedy jest zapytane o to,
co robito w internecie?

Jak czesto pozwalasz dziecku
korzystac z internetu w ramach
nagrody za wykonanie jakiejs czyn-
nosci (dziecko moze skorzystac

z internetu, wtedy gdy pomoze Ci
w pracach domowych, posprzata
swoj pokdj, pdjdzie do sklepu,
odrobi lekcje, poscieli t6zko, umyje
zeby itp.)?

Jak czesto razem z dzieckiem

szukasz w internecie réznych
informac;ji?

Tabela 9. ,Korzystanie z internetu przez moje dziecko powoduje, ze ma ono mniej czasu
na inne rzeczy (odrabianie lekcji, zajecia pozaszkolne, czytanie itd.)” skrzyzowane z ,Jak
czesto narzekasz na to, ze dziecko spedza w internecie za duzo czasu?”

Zdecydo- | Zgadzam | Trudno Zdecy-

wanie sie sie powie- zgadzam | dowanie

zgadzam dzie¢ i sie nie
zgadzam

Bardzo czesto 4 2

Ogétem

12
czesto 2
1

Rzadko 1 1

G | 7 | s [ o | 5 |+ |vw

Od czasu do czasu “

o | 1 |
o | o |

Niestety, owa dbatos¢ ma w czesci przypadkéw charakter deklaratywny. Doro-
$li uwazaja, ze wiedzg, z kim przyjaznig sie w sieci ich pociechy, jednak bardzo rzadko
prosza je o pokazanie poczty elektronicznej, profili na portalach czy rozméw w komu-
nikatorach (ci opiekunowie, ktérzy twierdza, ze wiedza duzo, czesto w ogéle nie prosza
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o pokazanie wspomnianych narzedzi - tabela 10). Ponad potowa badanych (16), zapytana
o staty wglad w dziatalnosc internetowa dziecka, stwierdzita, ze takowego nie posiada lub
nie miata na ten temat zdania (tabela 11).

Mimo wspomnianej sprzecznosci (wyobrazona - deklarowana - kontra rzeczywista
wiedza na temat tego, co nieletnia osoba robi w elektronicznej pajeczynie) respondenci sa
wyczuleni na sieciowe bezpieczenstwo ich dzieci, co uwidocznito sie w dwéch pytaniach
zwigzanych z hipotetycznymi sytuacjami. W wypadku pierwszego badacz pytat:

Wyobraz sobie, ze Twoje dziecko przychodzi do Ciebie i oswiadcza, ze ma internetowego chto-
paka/internetowq dziewczyne (to znaczy sympatie, z ktérq zna sie tylko przez internet). Co bys
w takiej sytuacji zrobit/a?

Intencjg pytania byto sprawdzenie, czy dorosli uwrazliwieni s3 na potencjalnie nie-
bezpieczny charakter takiej znajomosci, to znaczy, czy uznaja, ze warto ingerowac, aby
zapobiec ewentualnym niebezpieczenstwom. Pytanie byto zamkniete, kazdy respondent
mobgt zaznaczy¢ wiecej niz jedng odpowiedz - wiekszo$¢ badanych rzeczywiscie prefero-
wataby ingerowanie (jesli dosztoby do opisanej sytuacji), choc takie, ktore nie zraza dziec-
ka i daje mu pewien margines swobody. W poréwnaniu z 9 osobami, ktore stwierdzity, ze
kategorycznie nakazatyby zerwanie kontaktu, az 19 uznato, ze musiatyby sie czegos do-
wiedzie¢ o internetowym ,chodzeniu” oraz internetowej sympatii, aby zezwoli¢ na takie
»chodzenie” lub go zakaza¢. 10 oséb wspomniato o trzymaniu reki na pulsie i sprawdzaniu
jak przebiega znajomos¢, tylko 3 osoby zadeklarowaty, ze nie zrobityby w takiej sytuacji
absolutnie nic.

Tabela 10. ,Wiem, kim jest wiekszos$¢ znajomych mojego dziecka na portalach interneto-
wych, w komunikatorach itp. (wiem, skad moje dziecko ich zna; co robig na co dzien; skad
pochodza; w jakim sg wieku itd.)” skrzyzowane z ,, Jak czesto prosisz dziecko, aby pokazato
Ci swoja poczte elektroniczng, pisane przez siebie komentarze na portalach spoteczno-
$ciowych, archiwum rozméw w komunikatorach itp.?”

Zdecydo- | Zgadzam i Zdecy-
wanie sie sie zgadzam | dowanie
zgadzam i SENIE
zgadzam
1

Bardzo czesto

]
czesto “
0

Od czasu do czasu 2
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Nie wiem jak czesto

Tabela 11. ,Czy masz staty wglad w to, co Twoje dziecko robi i/lub robito w internecie
(wiesz, co dziecko zamieszcza i/lub zamieszczato na profilach w portalach spotecznosciach,
o czym rozmawia i/lub rozmawiato ze znajomymi za pomoca komunikatora, do kogo wysy-
ta i/lub wysytato e-maile i od kogo je dostaje i/lub dostawato, jakie strony przeglada i/lub

przegladato itd.)?”

Trudno powiedzieé —

Nastepne pytanie, odnoszace sie do hipotetycznej sytuacji, przedstawiato badanym
historie (pytanie zamkniete, mozliwa jedna odpowiedz):

Maria to trzynastolatka, ktéra codziennie - uruchamiajqc uzywany przez siebie komunikator -
dostawata od swojej kolezanki z klasy obraZliwe wiadomosci. Kolezanka pisata w nich, ze Maria
jest brzydka i ze kolezanka da Marii popali¢ w szkole (pobije jg), poniewaz Maria jg denerwuje.
Dodatkowo kolezanka pisata, ze jesli zostanie przez Marie zablokowana w komunikatorze, be-
dzie wysytac jej maile. Jak sqdzisz, co powinni zrobic rodzice Marii, wiedzqc o wiadomosciach
wysytanych przez kolezanke?

Wiekszos$¢ uczestnikéw badania deklarowata bardzo odpowiedzialne zachowa-
nie - wybierano nastepujace odpowiedzi: ignorowanie wiadomosci i nieczytanie ich
(5 0sdb), zablokowanie kolezanki i nieprzejmowanie sie grozbami (5), kontakt z rodzicami
Marii (25), zgtoszenie sprawy nauczycielowi (19), zgtoszenie sprawy policji (10). Mimo to
zaskakujaco mato respondentéw (tylko 11) udzielito odpowiedzi: ,Skopiowac z archiwum
komunikatora przychodzace wiadomosci i zapisa¢ je w oddzielnym pliku (powinni przy
tym zadbad, aby widoczny byt nick kolezanki oraz data wystania wiadomosci)”. Takie posu-
niecie (skopiowanie wiadomosci) jest wtasciwe ze wzgledu na - chociazby - potencjalne

39



niebezpieczenstwo opisanej sytuacji, a takze ewentualny kontakt z rodzicami agresora,
nauczycielem czy policja. 9 os6b wskazato na dziatanie niedopuszczalne z perspektywy
przeciwdziatania cyberprzemocy (cyberbullying) (zob. Parris et al., 2012; Vandebosch
i Van Cleemput, 2009), to znaczy polecito nawigzanie kontaktu z Marig (Maria powinna
porozmawiac z kolezanka offline [6 osdb], nalezy do agresora napisac prosbe, aby zanie-
chat nekania [3]). Jesli chodzi o cyberbullying, taki kontakt z duzym prawdopodobien-
stwem wywotatoby efekt odwrotny od zamierzonego, to znaczy spowodowat eskalacje
konfliktu.

Opiekunowie - podejscie do kontroli

Wywiad z opiekunami miat sprawdzi¢, jakie podejscie do kontroli preferuja rodzice
- czy jest to tak zwane rodzicielstwo proaktywne (proactive parenting) czy tez reaktywne
(reactive parenting). Larry D. Rosen (2007) mianem drugiego okreslit dziatania zwigzane
z kontrolowaniem internetowej dziatalnosci dzieci (Rosen pisat o nastolatkach) przez
system nakazéw i zakazow - chodzi o wszelkie metody, ktére opieraja sie na ustalaniu
limitéw (na przyktad: ograniczanie czasu korzystania z sieci, wyznaczanie stron, ktére
mozna odwiedzac lub nie, monitorowanie odwiedzanych miejsc internetowych, wpro-
wadzanie haset, odtagczanie komputera od pradu itp.). Sposoby reaktywne podszyte s3
nieufnoscia i opierajg sie na byciu surowym - rodzice, ktdrzy je stosujg nie bojg sie dzie-
ci karac. Inaczej jest w wypadku rodzicielstwa proaktywnego, bazujagcego na zaufaniu
i przekonaniu, ze we wdrazaniu wtasciwych postaw moze poméc rozmowa na temat od-
powiedniego zachowania oraz wspétpracaz dzieckiem (na przyktad poznawanie narzedzi
internetowych uzywanych przez pociechy). Kluczem metod pozytywnych jest otwarta
postawa wobec swoich dzieci, co oznacza komunikowanie sie, a nie bycie restrykcyjnym
i zakazujacym.

Wérdd przebadanych dorostych zdecydowanie czestsza jest postawa proaktyw-
na. Wida¢ to w przypadku omawianego wczesniej pytania zwiazanego z wyobrazaniem
sobie sytuacji, kiedy dziecko ma internetowg sympatie (wiekszo$¢ badanych deklaro-
wata przyzwolenie na takg znajomos¢ i ewentualng reakcje wtedy, gdy dziac sie bedzie
cos ztego). Ponadto sposrdod 14 respondentow, ktorzy uznali, ze maja staty wglad w to,
co w e-pajeczynie robia ich dzieci (tabela 11), 11 stwierdzito, ze wglad ten uzyskuja do-
browolnie (pytanie zamkniete) - dziecko wie, ze musi im pokazaé, co robi lub co robito
w sieci i nie jest przymuszone karg lub nagradzane. Dodatkowo ze zdaniem ,Moje dziec-
ko chetnie pokazuje mi, co robi/robito w internecie” zgodzito sie (lub zdecydowanie zgo-
dzito) 19 osdb (tabela 7). Poza tym, ze wspomnianym wyzej zdaniem zgodzito sie (lub
zdecydowanie zgodzito) 9 na 11 badanych, ktérzy zaznaczyli, ze dzieci dobrowolnie po-
kazujag im to, co robia. 11 z 19 oséb deklarujacych staty wglad w e-dziatania swoich po-
ciech zaznaczyto, ze zgadzaja sie lub zdecydowanie zgadzaja ze zdaniem ,Moje dziecko
chetnie pokazuje mi, co robi/robito w internecie” (tabela 12). Tylko 5 opiekunéow dowia-
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duje sie o tym (co dzieci robig w sieci) metodami reaktywnymi, czyli decyduje sie ,prze-
gladac komputer (tablet, smartfon), kiedy dziecka nie ma w domu i «$ledzi¢» jego inter-
netowga dziatalnosc”.

Badanie pokazuje, ze w podejmowanym zagadnieniu dominuje postawa proaktyw-

na. Mimo ze znaczna cze$¢ badanych sadzi, ze uzycie programoéw blokujgcych niepoza-
dane tresci sieciowe (seks, przemoc, wulgaryzmy) to dobry sposéb, aby kontrolowac,
co dziecko oglada w internecie (tabela 7), zdecydowana wiekszo$¢ nie podejmuje sie
na uzycia takiego srodka (tabela 8). Ponadto wielu respondentéw nie stosuje nagrody
- w postaci przyzwolenia na korzystanie z elektronicznej pajeczyny - jako metody wy-
chowawczej (dziecko moze skorzystac z internetu, jesli pomoze w pracach domowych,
posprzata swdj pokdj, péjdzie do sklepu, odrobi lekcje, poscieli t6zko, umyje zeby itp.)
(tabela 8).
Tabela 12. ,Moje dziecko chetnie pokazuje mi, co robi/robito w internecie” skrzyzowa-
ne z ,Czy masz staty wglad w to, co Twoje dziecko robi i/lub robito w internecie (wiesz,
co dziecko zamieszcza i/lub zamieszczato na profilach w portalach spotecznosciach,
o czym rozmawia i/lub rozmawiato ze znajomymi za pomoca komunikatora, do kogo wysy-
tai/lub wysytato e-maile i od kogo je dostaje i/lub dostawato, jakie strony przeglada i/lub
przegladato itd.)?”

Zdecydo- | Zgadzam | Trudno Zdecy-

wanie sie sie powie- | zgadzam | dowanie

zgadzam dziec i sie nie
zgadzam

I S 2 N N R R
we |2 [ o [+ [ s [ 2| e_
rodnopowizee | 1+ | 5 | 1 | 1 | o | 5
oo | 7 | = |+ | 5 | = |ovw

Proaktywna postawa uwidocznita sie réowniez w odpowiedzi opiekunéw dotycza-
cej rozmawiania z dzie¢mi na temat ich dziatalnosci sieciowej. 19 oséb stwierdzito, ze
rozmawia z pociechami, natomiast 11, ze nie rozmawia. Ci, ktérzy rozmawiajg, zapytani
zostali, jakie tematy poruszajg najczesciej (pytanie otwarte). Odpowiedzi byty bardzo
rézne. Twierdzono, ze rozmawia sie o: higienie korzystania z internetu? (konieczno$é

N i~ | v
IS I I ()

2 Warto zaznaczy¢, ze w oczach opiekunéw z higieng korzystania z internetu nie jest u dzieci za dobrze. Wiek-
szos$¢ respondentéw wskazata, Ze ich dzieci nie siedzg prawidtowo przed komputerem, a takze, ze nie czyszcza
sprzetu, za pomoca ktdrego tacza sie z siecig (tabela 4).
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zachowania odpowiedniej pozycji siedzenia, robienie przerw, dbanie o czystos¢ kom-
putera) (3 osoby), koniecznosci informowania dorostych w razie niepokojacych zdarzen
w sieci (5), koniecznosci ograniczania czasu spedzanego w e-pajeczynie (7), interneto-
wych znajomosciach (przestrzeganie przed zwigzanymi z nimi niebezpieczenstwami
- 9 0s6b), twdrczych dziataniach dzieci (rodzice pytaja sie o prowadzone blogi czy za-
mieszczane zdjecia - 3), nieodpowiednich tresciach (przemoc, pornografia), ktére znalezé
mozna w internecie (3), koniecznosci wyszukiwania w elektronicznej pajeczynie wiado-
mosci, ktore przydadza sie w pracy szkolnej i pozaszkolnej? (6), koniecznosci zachowania
ostroznosci przy ujawnianiu informacji na swoj temat (4), koniecznosci poszanowania
prawa do prywatnosci innych oséb w internecie (na przyktad niezamieszczanie zdjec
innych ludzi bez uzyskania ich zgody) (3), ,piractwie” (jego szkodliwosci) (3). Zaznaczy¢
trzeba, ze chociaz duzo respondentéw twierdzi, ze rozmawia ze swoimi pociechami, to
rozmowy podejmowane sg dos$¢ rzadko (tabela 8) i dotyczg one niewielu tematéw - jed-
na osoba, z 10 tematéw wymienionych, wyzej sSrednio podejmuje zaledwie 2,8 tematu.

3 Duzo os6b zaznaczyto, ze nie tylko rozmawia na temat wyszukiwania informacji, ale wyszukuje je razem
z pociechami (tabela 4).
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Grzegorz D. Stunza

Netnografia

Podstawy metodologiczne

Badajac mtodych ludzi i ich kompetencje komunikacyjne zwigzane z postugiwaniem
sie internetem, nie sposéb pomina¢ kwestii ich sieciowej aktywnosci. Jak pisze Christi-
ne Hine, autorka klasycznej juz pozycji Virtual Ethnography: ,jesli ludzie, ktérych badasz,
przenoszg pewne aspekty swojego zycia do internetu, wtedy réwniez badacz musi do nie-
go siegnac¢” (Hine, 2000). Stad tez wsrdd obranych przez nas metod i technik badawczych,
znalazta sie obserwacja wybranych serwisow internetowych (popularnych w badanej
grupie docelowej) oraz ankieta online.

W Aneksie metodologicznym doktadniej zostata przedstawiona specyfika zastoso-
wanych metod badawczych - umieszcza netnografie w szerszym kontekscie etnografii,
Zwraca uwage na jej najwazniejsze problemy i wyzwania, a takze charakteryzuje specyfi-
ke ankiety internetowe;j.

Badania - wyniki

Nizej zaprezentowane zostang wyniki badan netnograficznych, sktadajacych sie
z analizy pieciu serwiséw najpopularniejszych w grupie oséb w wieku 9-13 lat. Koncen-
trowano sie na obserwacji aktywnosci uzytkownikoéw, analizujac ja pod katem przygoto-
wanego wczesniej modelu kompetencji. Dodatkowo, przyjrzano sie samym serwisom - na
ileich struktura, regulamin i podstrony rozwijaja w uzytkownikach kompetencje komuni-
kacyjne (opierano sie na przygotowanym modelu kompetencji). Nizej zaprezentowane s3
rowniez wyniki ankiety, na ktérg odpowiedziato 38 osdb (ankieta nie zostata ukoriczona
przez 8 oséb - rozpoczety jej uzupetnianie, ale musiaty zrezygnowac z udziatu w badaniu
juz po pierwszym pytaniu o wiek).

Rezultaty netnografii

Jako teren* badan obrano poczatkowo kilka serwiséw, z czasem jednak ograniczono
sie do dwdch: Facebooka i NK.pl - najpopularniejszych obecnie serwiséw spotecznoscio-
wych. W pierwszym etapie badan, obserwacjg objeto réwniez serwisy, ktére znajdowaty
sie w pierwszej dziesigtce najpopularniejszych serwiséw internetowych wedtug aktual-

4 Okreslanie mianem terenu badan przestrzeni, ktéra funkcjonuje w wyniku zaposredniczonej medialnie ko-
munikacji, jest jeszcze dla czesci badaczy trudne do przyjecia. Uznano jednak, Ze ograniczona objetosc raportu
wyklucza mozliwos¢ przedstawienia dtuzszej dyskusji na ten temat i argumentacji, ktéra pozwolitaby rozwiaé
ewentualne watpliwosci.
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nych w chwili prowadzenia badan danych Megapanel PBI/Gemius, lipiec 2012. Uznano,
ze dla petniejszej wiedzy, obserwacja obejmie serwisy rézniace sie od siebie tematycznie
- na tej podstawie wytoniono trzy strony: Besty.pl, Zadane.pl oraz Wyspa Gier. Po kilku-
tygodniowej obserwacji i analizie tresci serwisow, okazato sie, ze tylko w przypadku jed-
nego z nich (Zadane.pl) mozna méwi¢ o angazowaniu i wzmacnianiu kompetencji komuni-
kacyjnych uzytkownikéw.

Besty.pl

Pierwszy z analizowanych serwiséw, czyli Besty.pl umozliwia uzytkownikom prze-
gladanie i dodawanie obrazkéw o charakterze rozrywkowo-refleksyjnym, czesto s3 to
tak zwane memy internetowe. Ze wzgledu na fakt, ze serwis nie oferuje uzytkownikom
tworzenia profili, a takze nie podaje informacji, ktére z zamieszczonych na stronie grafik
dodane zostaty przez uzytkownikéw, a ktére przez administracje, Besty.pl nie okazaty sie
by¢ odpowiednim miejscem do przeprowadzania obserwacji zachowan uzytkownikdéw.
Na osobng uwage zastuguje jednak kwestia regulaminu serwisu - zobowigzuje on osoby
dodajace tresci do deklaracji, ze s one w posiadaniu do nich praw autorskich. Takie przy-
pomnienie nie pojawia sie juz w momencie dodawania tresci (grafiki lub filmu) do serwisu
- uzytkownik jest jedynie upominany, aby byt raczej oszczedny w wulgaryzmach, gdyz za-
wierajace je tresci nie majg szans na publikacje na stronie gtéwnej (http://besty.pl/dodaj,
dostep: 28.10.12), a wiec na zdobycie najwiekszej popularnosci wsréd spotecznosci. In-
formacja odnoszaca sie do praw autorskich pojawia sie w serwisie raz jeszcze - w stopce,
gdzie znalez¢ mozna nastepujaca deklaracje: ,Wszelkie tresci w serwisie sg generowane
przez uzytkownikéw i wtasciciel portalu besty.pl nie bierze za nie odpowiedzialnosci. Jesli
uwazasz, ze dodane tresci naruszajg jakiekolwiek prawo (w tym prawa autorskie) przeslij
nam informacje na ten temat”. Trudno jednak uznac, aby tym samym serwis wspierat roz-
wéj kompetencji zwigzanych z posiadaniem swiadomosci istnienia zaréwno prawnego, jak
i etycznego wymiaru tworzenia oraz rozpowszechniania tresci. To raczej troska o admi-
nistratoréw i wiascicieli Bestow, ktérzy w ten sposdb zabezpieczajj sie przed ewentual-
nymi oskarzeniami o tamanie prawa autorskiego. Z podobng sytuacjag mamy do czynienia
w pozostatych popularnych serwisach o zblizonym charakterze (sa to miedzy innymi De-
motywatory czy Kwejk).

Niestety, struktura zadnego z tych serwiséw nie pozwala na stwierdzenie, ktére
zdodanych tresci dodawane sg przez samych uzytkownikéw, ktére zas - przez jego admi-
nistracje. Tym samym nie mozna stwierdzi¢, naile Besty.pl i podobne mu serwisy rozwijaja
inne kompetencje komunikacyjne dzieci.

Woyspagier.pl
Serwis Wyspa gier jest nastawiony gtéwnie na oferowanie mtodym ludziom rozryw-

ki w postaci gier dostepnych przez przegladarki internetowe. Strona gtéwna prezentuje
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kategorie, najakie podzielono gry i z ktérych moga wybierac uzytkowniczki i uzytkownicy.
Poza kategoriami tematycznymi znajduja sie tam réwniez réznego rodzaju rankingi. Uwa-
ge zwraca kategoria gier ,dla dziewczyn”, ktéra wychodzi poza typowy podziat na gry
zrecznosciowe, strategiczne itp. i pozwala sadzi¢, ze serwis nie traktuje dziewczyn jako
typowych graczy, zainteresowanych szeroka tematyka serwisu, a chcac wyjsé naprze-
ciw ich potrzebom, proponuje nietypowe rozwigzanie. Nie wiadomo, jaka byta moty-
wacja twoércow serwisu i czy chodzi o konkretne, poparte badaniami, wnioski na temat
~growej” aktywnosci dziewczyn, czy jest to moze efekt wiedzy albo subiektywnych po-
dejrzen twoércow na temat kompetencji dziewczyn w zakresie umiejetnosci obstugi gier.
Zaréwno przy pierwszej, jak i drugiej interpretacji mozna takze doszukiwac sie drugiej
strony propozycji - stereotypowego podejscia do upodoban ptci, przenoszonego na ob-
szar cyfrowej rozrywki i w pewnym sensie wykluczenia dziewczyn z grona typowych
graczy.

Na stronie znajduja sie informacje dla rodzicow na temat bezpieczenstwa danych
i dbatosci o ich niejawnos¢. Jest dostepna takze krétka instrukcja, na co rodzice powin-
ni zwracac uwage, jak rozmawiac z dzie¢mi na temat gier oraz ze obstuga serwisu stara
sie wyeliminowad niewtasciwe zachowania i stownictwo uzytkownikéw. Przy czym samo
oswiadczenie o ochronie prywatnosci jest opublikowane jako privacy statement i tylko
w jezyku angielskim, z polska informacja, ze sg to ,warunki”.

Serwis publikuje reklamy, ktore wyswietlajg sie przed uruchomieniem gry. Sg to re-
klamy Google, dziatajgce podobnie jak w serwisie YouTube - mozna je oming¢ po poczat-
kowych kilku sekundach.

W serwisie mozna zatozy¢ profil, ktérego utworzenie umozliwia dostep do petne-
go korzystania ze strony. Rejestracje nalezy potwierdzi¢, aktywujac profil. Po aktywacji
pojawia sie mozliwos$¢ stworzenia wtasnego awatara z zaproponowanych elementéw, co
moze by¢ traktowane jako ¢wiczenie umiejetnosci prezentacji wtasnej osoby i dbatosci
o internetowy wizerunek. W zatozonym profilu pte¢ byta okreslona jako ,chtopak” (i za-
pewne ,dziewczyna”, co sugeruje, ze serwis przeznaczony jest dla mtodych oséb), ponie-
waz przy rejestracji profilu na potrzeby badania zostata wybrana pte¢ meska.

Strone mozna powigzac z kontem na profilach spotecznos$ciowych i logowac sie,
korzystajac ze spotecznosciowego profilu, wymaga to jednak udostepnienia dostepu do
podstawowych informacji aplikacji serwisu z grami.

Spoteczne interakcje polegaja gtéwnie na komentowaniu konkretnych gier. Na pod-
stronach konkretnych produkcji jest miejsce na dyskusje pomiedzy graczami. Rozmowy
nastawione na recenzowanie, polecanie lub odradzanie grania innym graczom mogg przy-
czyniac sie do rozwoju kompetencji spotecznych. Serwis daje uzytkownikom i uzytkow-
niczkom podstawowe mozliwosci poznawania zasad rozmawiania z innymi, oceniania wy-
powiedzi innych oséb (jest dos$¢ bezpiecznym miejscem do dyskusji na niekontrowersyjne
raczej tematy, co moze by¢ istotne dla osé6b w mtodym wieku). Niestosowanie sie do norm
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spotecznych i regulaminu moze skutkowac usunieciem wypowiedzi lub nawet konta uzyt-
kownika lub uzytkowniczki przez serwis.

Zadane.pl

Jednym z najciekawszym (pod katem analizy kompetencji komunikacyjnych) spo-
$réd analizowanych serwisow jest Zadane.pl - strona przeznaczona do wspdlnego ucze-
nia sie. Jak informuje regulamin serwisu, umozliwia on swoim uzytkownikom ,umieszcza-
nie i przechowywanie nastepujacych tresci:
1. pytania z zakresu wybranego przedmiotu szkolnego,
2. udzielenie odpowiedzi na ww. pytania,
3. wypracowania lub prace tematyczne z zakresu dowolnego przedmiotu szkolnego,
4. prywatne wiadomosci - w ramach komunikowania sie Uzytkownikéw,
5. wypowiedzi Uzytkownikéw - w ramach grup dyskusyjnych i komentarzy w profilach,
6. zapytania i wyjasnienia do udzielonych odpowiedzi - w ramach dyskusji dotyczacej od-
powiedzi” (http://zadane.pl/pages/regulamin, dostep: 28.10.12).

Rysunek 4. Odpowiedzi na zadania w serwisie Zadane.pl z towarzyszacymi im reklamami

Odpowiedzi i wyjasnienia

E 23An1a32 Geniusz Czy ta odpowiedz pomogia Ci? 1 Zoos naduzycie e ve e v d
O+ o
X + 1 0

2X-3(x+6)=2(2x + 1)

2x-3X-18=4x+2

-X-18=4x+2

-X-4x=2+18

-5x=20

x=20(-5)

Xx=-4

Play - Najlepsza sie¢ w Polsce, sprawdz nasza oferte! Kliknij tutaj.
) 3| dosow: 1

\ zieliksonek Rozwiazujacy

2%-3(x+6)=2(2x+1)
2%-3x-18=4x%+2
-5x=20 /:(-5)

X=-4

Sprawdz najlepsze promocje w Play. Wypelnij krotki formularz Kliknij tutaj.

1], 22K

Zrédto: http://zadane.pl/profil/MiStrzUniO55-3700958
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Bez watpienia, w przypadku tego serwisu, jego uzytkownicy wykazuja sie kompe-
tencja rozpoznawania potrzeb informacyjnych i formutowania w oparciu o nie pytan. Nie
tylko sg w stanie znalez¢ w sieci odpowiednie miejsce do zadania problematycznego dla
nich pytania, ale réwniez potrafig przypisac je do wtasciwej kategorii - wybierajgc szko-
te oraz przedmiot, z zakresu ktérego jest stawiane pytanie. Co wiecej, jedna z podsta-
wowych zasad serwisu jest koniecznos¢ oceniania udzielanych przez innych odpowiedzi
oraz udzielania im pomocy. Tylko w ten sposéb uzytkownicy zdobywaja punkty, ktére
uprawniajg ich do stawiania dalszych pytan. Zastanawia¢ moze fakt, ze preferujg oni
tego typu sposdéb uzyskiwania odpowiedzi nad, na przyktad, korzystanie z wyszukiwarki
czy Wikipedii. Nie mozna oczywiscie zaktadaé, ze nie korzystajg takze z tego narzedzia,
jednak popularnos¢ serwisu Zadane.pl wskazuje na jego przewage nad innymi zrodtami
wiedzy. Prawdopodobnie, uzytkownicy oczekuja, ze odpowiedzi udzielane im przez ich
réwiesnikéw beda bardziej relewantne do oczekiwan nauczycieli - udzielone w poza-
dany przez system edukacji sposéb oraz na adekwatnym poziomie. Takiej gwarancji nie
maja, korzystajac choéby z Wikipedii.

Co ciekawe, odpowiedziom udzielanym przez uzytkownikéw, towarzyszg auto-
matycznie ,doczepiane” reklamy tekstowe systemu Google AdSense. Zatozy¢ nalezy,
ze takie dziatanie serwisu musi rozwija¢ wéréd mtodych ludzi kompetencje rozréznia-
nia tresci reklamowych i dziatan marketingowych od pozostatych informacji. Aby moc
wykorzystac udzielong przez kogos innego odpowiedz, uzytkownicy serwisu prawdopo-
dobnie sg w stanie odrézni¢ cze$¢ merytoryczng od przekazu reklamowego.

Uzytkownicy Zadane.pl dysponuja (lub - powinni dysponowac) rowniez kompetencja
odnajdywania, wybierania i oceniania informacji pod katem aktualnosci, doktadnosci, waz-
nosci, wiarygodnosci zrodta oraz klasyfikowania i wartosciowania jakosci zamieszczanych
materiatéw. Rozumieja tresci komunikatéw i sg w stanie sie do nich krytycznie odnies¢.
Zacheca do tego sama konstrukcja serwisu, umozliwiajgca uzytkownikom premiowanie od-
powiedzi, ktére byty pomocne (przyznawanie w zamian za nie punktéw). Tym samym, oso-
by zadajace pytanie, musza by¢ w stanie zweryfikowaé, ktéra z podanych odpowiedzi jest
w najwiekszym stopniu przydatna; bywa, ze wchodzg ze soba w dyskusje na temat wiary-
godnosci udzielonej odpowiedzi. Nie bez znaczenia pozostaje tutaj sama struktura serwisu,
umozliwiajgca sprawdzenie wiarygodnosci uzytkownika: w jego profilu znajdujg sie miedzy
innymi informacje na temat liczby udzielonych odpowiedzi (z uwzglednieniem podziatu na
przedmioty), lista udzielonych przez niego odpowiedzi, a takze otrzymana liczba ,podzie-
kowan” (,Pomogtem? Podziekuj!”) w zamian za pomoc innym uzytkownikom. Wreszcie,
poprzez profil uzytkownika istnieje rowniez mozliwos¢ bezposredniego zwrdcenia sie don
z prosba o pomoc - komentarze pozostawiane przez inne osoby $wiadczg o tym, ze obda-
rzajg one wybranego uzytkownika duzym zaufaniem i licza na jego wtasnie pomoc. Fakt, ze
sg w stanie odnalez¢ osobe, ktéra w najbardziej kompetentny sposéb udzieli im pomocy,
rowniez przemawia na korzys$é rozwijania przez serwis tej kompetenc;i.
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Serwis Zadane.pl umozliwia réwniez swoim uzytkownikom dodawanie wypraco-
wan lub prac tematycznych (http://zadane.pl/essays/add, dostep: 28.10.12), rozwijajac
w nich tym samym kompetencje prezentowania przetwarzanych lub tworzonych przez
siebie tresci. Przy tej okazji, u oséb korzystajacych z tej funkcji, rozwijana jest takze
Swiadomosc¢ istnienia zaréwno prawnego, jak i etycznego wymiaru tworzenia oraz roz-
powszechniania tresci - dodanie plagiatu skutkuje blokada mozliwosci dodawania kolej-
nych wypracowan (a tym samym uniemozliwia zdobywanie w ten sposéb punktow).

Analizowana strona posiada réwniez specjalng zaktadke zwigzang z bezpieczen-
stwem (http://zadane.pl/pages/bezpieczenstwo, dostep: 28.10.12), zachecajacg uzyt-
kownikéw do rozwijania kompetencji zwigzanych z bezpieczehstwem i prywatnoscia.
W praktyce sam serwis jednak nie do korica faktycznie zacheca do troski o swojg prywat-
nos¢ - po stworzeniu konta domysine preferencje ustawione sg w ten sposdb, ze uzyt-
kownik wyraza zgode miedzy innymi na otrzymywanie komentarzy od nieznajomych czy
zapraszanie do grup. Kazda z opcji dotyczaca prywatnosci w serwisie jest wytaczona
i musi by¢ samodzielnie wybrana przez uzytkownika. Mozliwe, ze wynika to po czesci
takze z konstrukcji samego profilu w serwisie: nie wymaga on podawania zbyt wielu in-
formacji na temat jego wtasciciela. Sa to zaledwie:

e pted,

e imie,

e rok urodzenia,

e poziom edukacji.

Dodatkowo, serwis umozliwia ustawienie spersonalizowanego awatara, dodawa-
nie znajomych oraz pozostawianie komentarzy w profilach. W przeciwienstwie do in-
nych stron, zwtaszcza o charakterze spotecznosciowym, Zadane.pl nie promuje wsrod
uzytkownikéw podawania wielu infomacji na wtasny temat.

Wreszcie, niektére osoby korzystajace z serwisu wykazuja sie kompetencja rozpo-
znawania elementéw kultury internetowej i uczestnicza w tworzeniu spotecznosci in-
ternetowych. Przestanki wskazujace na takie umiejetnosci, znalez¢ mozna w wypowie-
dziach typu:

hm z tego co wiem to pytania zadajemy na forum a nie po komentarzach!!! wiec prosze nie wkle-
ja¢ mi tu Zadnych linkéw do zadan!!! DZIEKUJE ZA PRZECZYTANIE info ze zrozumieniem :)

Ania pisata
Niedawaélinkéw do zadan... (komentarzw profilu http://zadane.pl/profil/23Ania32-5348857,
dostep: 28.10.12).

Trzeba jednak podkresli¢, ze takie wypowiedzi nie zdarzaja sie szczegolnie czesto
- uzytkownicy zdajg sie przestrzegac zasad regulaminu; sami tez przyczyniaja sie do
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rozwoju serwisu poprzez administrowanie i moderowanie samodzielnie zaktadanych
grup dyskusyjnych (28 pazdziernika 2012 roku w serwisie dziatato ponad 1600 grup
dyskusyjnych).

NK.pl

Analizujac najpopularniejszg polska spotecznosé internetowa, zdecydowano sie na
przyjrzenie sie 100 profili - po 20 profili z miast, w ktérych przeprowadzane byty row-
niez wywiady (dla przypomnienia: Gdansk, Poznan, Torun, Warszawa i Zielona Géra). Nie
okreslono zbyt wielu kryteriow, ktore spetnia¢ musiat objety obserwacja profil. Przede
wszystkim - musiaty by¢ przestanki ku temu, by profil ten uznaé za nalezacy do osoby
w wieku 9-13 lat. Pomimo tego, ze NK oferuje wyszukiwarke, posiadajagca funkcje za-
wezania wynikéw ze wzgledu na wiek, narzedzie to jest o tyle nieprecyzyjne, ze niekté-
rzy uzytkownicy btednie podajg swéj wiek. Aby to zweryfikowaé, zwracaliSmy uwage na
zdjecia zamieszczane przez wtasciciela profilu oraz wymieniane przez niego etapy edu-
kacji. Analizie poddawane byty wytacznie te profile, odnosnie ktérych z duzg doza pew-
nosci mozna stwierdzic, ze faktycznie prowadza je osoby z grupy docelowe;j.

Prowadzac obserwacje wybranych profili, koncentrowano sie na tym:

e w jaki sposéb uzytkownicy korzystajg z funkcji udostepnianych przez serwis
(przede wszystkim zwracano uwage, naile chroniag swoje dane, wykazujac sie kompeten-
cjami zwigzanymi z bezpieczenstwem i prywatnoscia),

e jakiego rodzaju tresci dodawane sg przez uzytkownikow,

e w jaki sposdb uzytkownicy komunikuja sie z innymi osobami.

Pomimo olbrzymiej popularnosci serwisu, jego struktura - w przeciwienstwie do
budowy Facebooka - zdaje sie niezbyt angazowac uzytkownikéw w wieku 9-13 lat,
zwtaszcza do komunikacji miedzy nimi. Stad tez poczynione obserwacje dotycza przede
wszystkim wykorzystania funkcji udostepnianych przez NK, w znacznie mniejszym za$
stopniu - interakcji pomiedzy jej uzytkownikami.

Obserwowane osoby korzystaty zdomysInych ustawien profilu, tak zwanego profi-
lu prywatnego (http:/nk.pl/#profile/privacy_settings, dostep: 30.11.12). Wskazywat na
to fakt, ze ich numery telefonéw byty ukryte przed nieznajomymi; u wiekszosci wytaczo-
na byta rowniez funkcja dodawania do ,$ledzonych” przez osoby spoza listy znajomych.
Wsrdéd przeanalizowanych 100 profili zaledwie 3 uzytkownikéw zmienito ustawienia
dotyczace numeru telefonu - 2 sposrdd tych oséb uzupetnity rubryke, wpisujgc model
telefonu (w domysle - posiadany przez nie), jedna zas$, stawiajac pytanie: ,A co cieto..”.

Nawet ingerujac w ustawienia prywatnosci, uzytkownicy zdajg sie robic¢ to losowo:
ukrywaja dostep do swoich galerii zdjec, jednoczesdnie udostepniajgc wszystkim zdjecia,
na ktoérych zostali oznaczeni przez swoich znajomych, upubliczniajgc w ten sposéb swaj
wizerunek - w dodatku ten jego aspekt, nad ktérym niekoniecznie maja kontrole (doda-
jac zdjecie moga oni samodzielnie dokonac selekcji, ktére z fotografii przedstawiaja ich
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w pozadany sposéb; pozwalajac na to znajomym, zdaja sie niejako na nich i ich intencje).

Warto tu zauwazy¢, ze sam serwis NK mocno wspiera rozwdj kompetencji zwia-
zanych z bezpieczenstwem i prywatnoscia. Stuza temu miedzy innymi podstrony http://
nk.pl/#bezpieczenstwo (dostep: 30.11.12), a takze http://nk.pl/#punkt_pomocy (dostep:
30.11.12) czy http://nk.pl/#sekurion_i_protekta (dostep: 30.11.12).

NK oferuje swoim uzytkownikom mozliwos$¢ aktualizowania swojego statusu po-
przez funkcje Sledzik, zachecajaca: ,Napisz, co teraz robisz lub podziel sie ciekawym lin-
kiem”. Jak wynika z analizy wybranych profili, mtodzi ludzie raczej nie korzystaja z tej
funkcji. Wielu w ogdle jej nie uzywa - w ich profilach nie ma zadnych aktualizacji Sledzi-
ka. Niewielu decyduje sie na ukrycie tej funkcji przed nieznajomymi (jednoczesnie - jak
juz zauwazylismy - uniemozliwiajac im dodawanie siebie do ,$ledzonych”).

Nieliczne osoby, ktére korzystaja z tej funkcji, robig to przede wszystkim po to, by
zamieszczac réznego rodzaju ,tancuszki”, zachecajac innych do ich kopiowania:

Sorry ale nie chce miec jutro pecha Skoro juz to czytasz zostaniesz pocatowany przez mitos¢
twojego zycia a jutro bedzie najlepszy dzien w twoim zyciu lecz jesli nie wkleisz tego na sledzik
do 12,00 dzisiaj w nocy bedziesz miat/a pecha do korica zycia,

Znaj¢ litere P BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB
BBBBBBBBBBBPBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB
BB Jesli jg znalaztas/es to jutro o godzinie 12.31 zadzwoni do ciebie chtopak tylko to wklej
w1

czy:

Sw. Jerzy jesli to przeczytates/as dzis o pétnocy Sw. Jerzy zabierze Cie do swojej komnaty i juz
nigdy z tamtqd nie wyjdziesz. Uwazaj kigtwa trwa od 12:00 w nocy UWAZAJ ! Jesli chcesz tego
unikngc wklej to do 5 kom.

Pojawiaja sie réwniez tresci zamieszczane przez réznego rodzaju aplikacje - co cie-
kawe, ostrzega przed nimi sam serwis poprzez podstrone ,Co kryja tancuszki?” (http://
nk.pl/#bezpieczenstwo/bezpiecznaklasa/lancuszki, dostep: 30.11.12). Kilka oséb po-
stugiwato sie Sledzikiem, aby zamieszcza¢ linki do interesujacych ich tresci - byli to
gtéwnie chtopcy, odsytajacy do teledyskéw lub fragmentéw rozgrywek pitkarskich za-
mieszczonych w serwisie YouTube (http://nk.pl/#profile/2961707?referer=sz_p, dostep:
30.11.12).

Wiekszos¢ uzytkownikéw udostepnia nieznajomym mozliwos¢ przegladania ko-
mentarzy zamieszczanych wich profilu. Sg to zazwyczaj zyczenia okolicznoSciowe (gtow-
nie z okazji urodzin) lub tez ,tancuszki”:
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A to ciekawe:

Papiez kiedy umart miat 85 lat - 8+5=13

Godzina $mierci: 21:37 - 2+1+3+7=13

Data smierci: 02.04.2005 - 0+2+0+4+2+0+0+5= 13
Postrzelony 13 Maja

9301 dni pontyfikatu - 9+3+0+1=13

Zmart w 13 tygodniu roku.

JAN PAWEL DRUGI - 13 liter

czy to zbieg okolicznosci ?

przeslij to dalej niech inni myslq...

Sorry, ale musi sie spetnic. ...

Pomyst sobie zyczenie a zobaczysz co sie stanie...

Zacznij mysle¢ o czyms czego naprawde pragniesz,

To funkcjonuje.

Osoba, ktéra mi wystata ta wiadomos¢ powiedziata, ze jej zyczenie
spetnito sie w 2 dni po odczytaniu tej wiadomosci.

Wypowiedz zyczenie jak skonczy sie

odliczanie:

10...

09...

08...

07...

06...

05...

04...

03...

02..

01... ****Wypowiedz zyczenie
Wyslij te wiadomosé w ciggu 13 minut do 13 0séb

Jesli tego nie zrobisz stanie sie przeciwnosé Twojego zyczenia.

KKK

Nie zauwazono jednak interakcji, wtasciciele profili nie odpowiadajg raczej na
zamieszczane u nich komentarze i tym samym majg one przede wszystkim charakter
swoistego ,strumienia” wypowiedzi znajomych, bez reakcji innych oséb. Mozna by za-
stanowic¢ sie nad tym, czy brak interakcji w komentarzach do profili oraz zamieszcza-
nie tancuszkéw dowodzi kompetencji rozpoznawania elementéw kultury internetowej
i uczestnictwa w tworzeniu spotecznosci internetowych. Uzytkownicy posiadajg wiedze
na temat tego, w ktédrym miejscu profilu nalezy zamiesci¢ tancuszek czy ztozy¢ zycze-
nia. Tego typu zatozenia najlepiej pozwolityby rozstrzygna¢ wywiady przeprowadzone
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z uzytkownikami NK, pozwalajace pozyskac wiedze na temat tego, co kieruje nimi przy
umieszczaniu okreslonych tresci w pewnych miejscach serwisu.

Podobnie, jak raczej nieuzywany jest Sledzik, tak tez uzytkownicy NK nie przywia-
zuja przesadnej wagi do uzupetniania w profilu rubryk ,O sobie” i ,Czym sie aktualnie zaj-
muje”, co moze wskazywac na brak kompetencji archiwizowania informacji. Trudno jed-
nak stwierdzié to z catg pewnoscig - mozliwe, ze mtode osoby korzystajace z NK nie maja
potrzeby budowania swojego wizerunku przez uzupetnianie tych informacji. Co wiecej,
warto zauwazyc, ze sa to jedne z niewielu w profilach na NK miejsc, ktére pozostawiajg
uzytkownikowi petng dowolnos$¢: pozostate opieraja sie raczej na podawaniu mu wyboru
(na przyktad wyboru szkoty z podanej listy), wymagaja wiec mniejszego zaangazowania
uzytkownika. Osoby, ktére zdecydowaty sie uzupetnic te rubryki w swoich profilach, sta-
wiaty raczej na dosy¢ rzeczowy opis, odpowiadajac na pytanie ,czym sie aktualnie zajmu-
je” stwierdzeniami typu: ,chodzeniem do szkoty”, ,uczen klasy A" . Nieliczni decydowali
sie na bardziej niekonwencjonalne informacje, na przyktad:

Jestem zonq Kamila Bednarka,
corkg Adama Matysza,

mamgq atomowek,

babcig Chojraka tchérzliwego psa,
ciociq Edzia-Pedzia,

stryjkiem Dextera..

.oraz

Wrézkq Chrzestng Misi i Masi. :D
Haha. :D

Nadal do mnie podskakujesz?:) xD

W przypadku rubryki ,O sobie” ci mtodzi ludzie, ktorzy decyduja sie jg uzupetnic,
wybieraja ton nieco zartobliwy, odstaniajacy ich cechy osobowosciowe czy upodobania,
piszac:

* taki maty duren-psychol-ziomek . <3
i pierogowy maniak :D
-10853780 :*

XOXOX0X0 : p

Jestem Martyna, ale o tym raczej wiecie. Lat

mam DWANASCIE, ale o tym tez raczej wiecie.

W takim razie wiecie wszystko o czym macie wiedzieé. xD.
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Ponadto, zauwazy¢ mozna, ze wiekszos$¢ uzytkownikéw byta w stanie uzupetnié
profil o zdjecie - zaréwno awatar (zdjecie profilowe), jak i inne, organizowane w albumy.
Sa wiec oni w stanie archiwizowac wybrane przez siebie materiaty (w tym przypadku -
gtéwnie wizualne).

Facebook

W przypadku tego serwisu spotecznosciowego, poszukujac profili oséb w wie-
ku 9-13 lat, badacze zdani byli przede wszystkim na pomoc znajomych i rodziny. Jedna
z 0s6b zajmujaca sie czescig netnograficzng projektu, podjeta sie analizy profili oséb na-
lezacych do grona znajomych - nie najblizszych przyjaciét, ale niewatpliwie znajacych
sie stosunkowo dobrze (gtéwnie ze szkoty). Drugi badacz analizowat profile oséb ze sobg
niezwigzanych, pochodzacych z réznych miejscowosci. W zwigzku z tym, Ze osoby te nie
stanowig spéjnej grupy rowiesniczej, nie ma mozliwosci uogélniania poczynionych wnio-
skow (tak samo zreszta jak w przypadku innych przeanalizowanych serwiséw). Ponadto,
oile w pierwszym przypadku podstawa do obserwacji byta lista profili oséb w wieku 9-13
lat otrzymana od znajomego czternastolatka, to w drugim badacz cze$ciowo miat dostep
do petnej zawartosci niektdrych profili. Tym samym, poczynione obserwacje cze$ciowo
bazowaty wytacznie na dostepie do profilu publicznego i mozliwosci ogladu tych tresci,
ktére uzytkownik udostepnit takze osobom spoza swojej listy znajomych, cze$ciowo
zas udato sie uzyskac¢ dostep do petnej zawartosci profili. Badaniem objetych zostato
w sumie 20 profili (zdecydowano sie ograniczy¢ ich liczbe w stosunku do profili na NK
ze wzgledu na stopien rozbudowania profili na Facebooku). Zanim przystapimy do szcze-
gotéwego omdwienia obecnosci konkretnych zachowan swiadczacych o kompetencjach
komunikacyjnych mtodych oséb, przyblizymy ich aktywnos$¢ na Facebooku.

Profil traktowany jest, a przynajmniej moze by¢ w ten sposéb odbierany przez oso-
by z zewnatrz, jako wizytéwka. Mtode osoby publikujg informacje o swoich zaintere-
sowaniach, na przyktad za posrednictwem umieszczania na swoich profilach linkéw do
materiatéw nainteresujacych ich tematy czy republikowania materiatéw rozrywkowych
osadzonych w okreslonej tematyce. Stuza temu réwniez - chetnie uzupetniane - rubryki
Zwigzane z zainteresowaniami. Wsréd obserwowanych oséb, wiekszos$¢ zdecydowata
sie na uzupetnienie tych miejsc, w niektérych przypadkach podajac rozbudowang liste
ulubionych wykonawcéw muzycznych czy druzyn pitkarskich. Fejsbukowicze publikuja
takze zdjecia - prezentujgce miejsca, w ktérych byli lub autoportrety (zaréwno jako awa-
tary, zdjecia w tle, jak i fotografie dodawane do albumow).

Profil, mimo ze jest publikowany w serwisie spotecznosciowym, w ograniczonym
stopniu jest nastawiony na spoteczne interakcje. Dyskusje w badanych profilach poja-
wiaty sie niezwykle rzadko, dotyczyty tresci kontrowersyjnych (na przyktad komento-
wanie zdjecia dziewczynki w wulgarny sposdb, co powodowato wymiane zdan) lub na
przyktad pojawienia sie nowego zdjecia, zrobionego zagranicg (komentarze od oséb,
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niekoniecznie rowiesnikdw, ktére znajg dang osobe, zachwycajacych sie tym, jak osoba
na zdjeciu sie zmienita itp.). Facebookowa ,$ciana” to gtéwnie publikacje odnosnikow do
materiatow lub odpowiedzi na tancuszki pytan. Moze to wynikac z braku umiejetnosci
korzystania z serwisu, ale réwnie dobrze z braku powszechnego zainteresowania podob-
nymi mediami.

Nie jest jednak tak, ze uzytkownicy nie kontaktuja sie w zaden sposéb z innymi oso-
bami na Facebooku - interakcje spoteczne zachodza czesto nie wprost, z pominieciem
kontaktu jezykowego. Polegaja na ,zlubianiu” (tak zwane lajkowanie) publikowanych
tresci, wymianie na zasadzie tagowania zdje¢ lub przesytaniu taicuszkéw z pytaniami.
Tego typu formularze z pytaniami pojawity sie w niemal wszystkich profilach, jakie zo-
staty poddane dodatkowej analizie i wydaje sie, ze stanowig istotny element zachowan
komunikacyjnych dzieci do lat 13.

Wiekszos¢ tresci to materiaty republikowane. Niewiele byto autorskich materia-
téw - poza zdjeciami i jednym samodzielnie przygotowanym krétkim filmem wideo.
W analizowanych profilach dominowaty internetowe memy, tresci rozrywkowe, odno-
$niki do materiatow zwigzanych z dos$¢ stereotypicznym podziatem zainteresowan we
wczesnym nastoletnim wieku (u chtopcow byty to przede wszystkim materiaty zwigzane
ze sportem i samochodami, u dziewczynek zas - zdjecia matych zwierzat czy serduszka).
Warto jednak podkresli¢, ze pojawiaty sie przejawy kompetencji prezentacji przetwa-
rzanych lub tworzonych przez siebie tresci - samodzielnie wykonane zdjecia czy film,
zamieszczane na profilach. Jeden z uzytkownikéow zamiescit w swoim profilu zdjecia
swoich znajomych utrzymane w konwencji telewizyjnego serialu dokumentalnego Trud-
ne sprawy (na fotografii znajduje sie twarz znajomego, z dolnym paskiem zawierajgcym
tytut programu oraz krotka ,wypowiedz” bohatera zdjecia).

Kwestie zwigzane z prawem autorskim sg nieistotne - mtodzi ludzie nie tylko nie
oznaczaja autoréw i zrodet publikowanych materiatow (po czesci moze to wynikac z ich
charakteru: udostepnienie ze strony, z wykorzystaniem technologicznych opcji Facebo-
oka czy tez od znajomego, nie wymaga dodawania informacji, chociaz najczesciej na to
pozwala), ale réwniez nie podaja autorstwa wtasnych. Mozliwe, ze nie posiadaja wiedzy
na ten temat lub w Srodowisku serwiséw spotecznosciowych jest to dla nich sprawa
zbedna i naturalne jest szybkie, proste publikowanie. Bez wzgledu jednak na motywa-
cje mtodych osdéb, nalezy zauwazyé, ze w badanej grupie Swiadomos¢ istnienia zaréwno
prawnego, jak i etycznego wymiaru tworzenia oraz rozpowszechniania tresci nie jest ra-
czej silnie dostrzegalna w obrebie Facebooka.

Jedna z podstawowych form komunikacji w badanych profilach, s3 wspominane
wyzej odpowiedzi na pytania o charakterze ,tancuszkéw” internetowych. Uzytkowni-
cy, wykorzystujac funkcje oferowang przez Facebooka, pytajg swoich znajomych o naj-
rézniejsze kwestie, zwigzane z ich zyciem, zainteresowaniami, preferencjami itd. Usta-
wienia prywatnosci Facebooka nie pozwalajg na ukrycie tych odpowiedzi, stad ma sie
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w nie wglad réwniez w przypadku tych profili, ktérych inne elementy sg ukryte. Z duzym
prawdopodobienstwem mozna zatozy¢, iz odpowiedzi na te pytania (a takze - rzadziej -
stawianie ich) stanowi pewnego rodzaju kontynuacje podejscia ,profil jako wizytéwka”.
Przypominaja one réwniez popularne przed kilkudziesieciu laty ,ztote mysli” - zeszyty,
w ktoérych nastolatki odpowiadaty swoim znajomym na pytania o ulubiony kolor, piosen-
karke, imie sympatii itp. Udzielenie odpowiedzi na te pytania jest zazwyczaj bardzo szyb-
kie i proste, nie wymaga zadnych dodatkowych kompetencji - w wiekszos$ci zaobserwo-
wanych przypadkéw uzytkownicy korzystali z juz dostepnych odpowiedzi, rezygnujac
z dodania wisnej. Samo jednak korzystanie z tej funkcji, Swiadczy o posiadaniu kompe-
tencji rozpoznawania potrzeb informacyjnych i formutowaniu, w oparciu o nie, pytan.
Uzytkownicy potrafig poprawnie stosowac funkcje stawiania pytan i odpowiadania na
nie. Obok samego zatozenia profilu i jego uzupetnienia o tresci typu zdjecia czy informa-
cje na swoj temat, takze odpowiadanie na tancuszki z pytaniami, potwierdza u badanych
umiejetnos¢ archiwizowania informacji. Mozliwe réwniez, cho¢ ta teza z pewnoscig wy-
magataby dalszej weryfikacji, ze odpowiadanie na pytania nalezy, w $wiadomosci mto-
dych oséb, do kultury Facebooka. Stad tez nie sg oni przesadnie aktywni w ustawianiu
statuséw czy zamieszczaniu linkdéw w swoich profilach, natomiast chetnie odpowiadaja
i przesytaja dalej tancuszki pytan.

W profilach, ktére objeto badaniem, nie zauwazono zachowan swiadczacych o po-
siadaniu kompetencji rozrézniania tresci reklamowych i dziatart marketingowych od po-
zostatych informacji. Mtodzi ludzie raczej nie dyskutowali nad tym, jakiego rodzaju tresci
reklamowe prezentuje im Facebook ani jakie spoty reklamowe przypadty im w ostatnim
czasie do gustu. Trudno jednak przyjac, ze brak tego typu wypowiedzi Swiadczy o braku
tej kompetencji w badanej grupie. Dowodzi natomiast, iz Facebook nie jest raczej w ich
przypadku medium, wykorzystywanym do tego typu uwag czy dyskusji (tych ostatnich,
jak juz sygnalizowali$my, jest zreszta raczej niewiele).

Kompetencje zwigzane z bezpieczehstwem i prywatnoscig zaobserwowaé mozna
na facebookowych profilach w kilku miejscach. Warto zacza¢ od analizy awataréw i foto-
grafii, ktére sg ustawiane jako ,zdjecia profilowe”. W niemal potowie obserwowanych pro-
fili, mtodzi ludzie zdecydowali sie na ustawienie zdjecia umozliwiajgcego ich identyfikacje
(,zdjecie portretowe”), pozostate zas osoby zamiescity zdjecie badz uniemozliwiajgce ich
rozpoznanie (na przyktad zdjecia z twarzg zastonietg sztucznymi wasami i okularami czy
w kasku ochronnym), badz nie bedace ich reprezentacja (na przyktad zdjecie koali czy
logo druzyny pitkarskiej). Nie jest jednak pewne, czy zamieszczanie fotografii uniemoz-
liwiajacych rozpoznanie wtasciciela profilu faktycznie swiadczy o trosce o swoje bezpie-
czenstwo w internecie. Mozliwe, ze jest to kontynuacja myslenia o profilu jako wizytéwce.
Wtedy takze fotografia profilowa ma przedstawia¢ mtodego cztowieka jako fana okreslo-
nego sportu czy mitosnika pieszych wycieczek w gérach. Watki te wymagatyby dalszych
pogtebionych badan, wykraczajacych poza ramy obserwacji nieuczestniczace;j.
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Uzupetniajac swéj profil o dane dotyczace wyksztatcenia czy miejsca zamieszkania,
obserwowani mtodzi ludzie, nierzadko wykazywali sie inwencja - znowu jednak nie ma
pewnosci, czy swiadczy ona o ich kompetencjach ochrony swojej prywatnosci w sieci,
czy raczej wynika z checi zaprezentowania okreslonego wizerunku swoim znajomym.
Pojawiaty sie odpowiedzi typu Harvard, Cambridge, Lincoln High School czy Hogwart
w rubryce zwigzanej z wyksztatceniem, réznego rodzaju konfabulacje zwigzane z wie-
kiem (osoby, ktére objeto badaniem sa w wieku 9-13 lat, jednak w niektdrych profilach
pojawiaty sie informacje o tym, ze maja na przyktad 18 lat) czy miejscem zamieszkania
(jeden z mtodych mieszkancow Gdanska podat tu lllinois). Takie podejscie do uzupetnia-
nia podstawowych wiadomosci na swéj temat moze by¢ charakterystyczne dla mtodych
ludzi - pokazuje dystans wobec samych siebie i instytucji profilu w serwisie spoteczno-
$ciowym, z drugiej strony na lekcewazace traktowanie norm.

Zdecydowana wiekszos$¢ uzytkownikéw z obserwowanej grupy umozliwia wy-
sytanie do siebie wiadomosci takze osobom spoza listy znajomych. Z jednej strony, ta-
kie zachowanie $wiadczy¢ moze o braku odpowiedniej troski o swoje bezpieczenstwo
w tym serwisie spotecznosciowym. Z drugiej jednak - fakt, ze mtodzi ludzie decyduja sie
na udostepnianie kontaktu ze sobg bez koniecznosci dodania do ,przyjaciét” swiadczyc
moze o czyms catkowicie przeciwnym: troszczg sie o bezpieczenstwo informacji zawar-
tych na swoim profilu, dlatego tez wolg, aby nieznajome osoby mogty kontaktowac sie
z nimi bez potrzeby ,zaprzyjazniania sie”.

Wiekszos¢ obserwowanych oséb umozliwia przegladanie swojej listy znajomych.
Takie zachowanie moze by¢ w pewien sposéb niebezpieczne, gdyz umozliwia podszycie
sie pod ,znajomego znajomego”, Swiadczy wiec o braku (czy moze raczej pewnym lekce-
wazacym podejsciu) umiejetnosci zadbania o swoje bezpieczenstwo w serwisie spotecz-
nosciowym Facebook.

Podobnie jest w przypadku zdje¢ dodawanych przez mtodych ludzi - ponad potowa
obserwowanej grupy udostepnia je réwniez nieznajomym.

Sposréd analizowanych profili, w 3 znaleziono informacje, ze dana osoba korzysta
z mozliwosci subskrypcji cudzych profili®. Subskrybowanie aktualizacji zamieszczanych
na Facebooku miedzy innymi przez Marka Zuckerberga, sportowcéw czy muzykow,
Swiadczy o posiadaniu kompetencji odnajdywania, wybierania i oceniania informacji pod
katem aktualnosci, doktadnosci, waznosci, wiarygodnosci zrodta.

5> Facebook umozliwia uzytkownikom wtaczenie subskrypcji profilu - dzieki temu rowniez osoby spoza listy zna-
jomych moga mie¢ dostep do zamieszczanych w profilu tresci. Funkcja ta wykorzystywana jest miedzy innymi
przez celebrytow.
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Wyniki ankiety

Stawiane w ankiecie online pytania dotyczyty w gtéwnej mierze nastepujacych
kompetencji:

e rozpoznawania elementéw kultury internetu i uczestnictwa w spotecznosciach

internetowych,

e prezentowania przetwarzanych lub tworzonych przez siebie tresci,

e posiadania $wiadomosci istnienia zaréwno prawnego, jak i etycznego wymiaru

tworzenia oraz rozpowszechniania tresci.

W celu zbadania pierwszego z wymienionych obszaréw kompetencji, zadano bada-
nym cztery pytania. W pierwszym poproszono respondentéw, aby wybrali prawidtowa
interpretacje pisania wytacznie wielkimi literami. 50 proc. badanych prawidtowo wska-
zato odpowiedz ,krzyczenie”, pozostate btednie wybraty odpowiedzi, na przyktad ,znie-
cierpliwienie”, ,zaskoczenie”, jedna zas osoba podata samodzielng odpowiedz: ,caps lock”
(i o ile trudno odmoéwic jej stusznosci, nie $wiadczy to o prawidtowym rozpoznawaniu
przez nig wybranych elementow kultury internetu).

W kolejnym pytaniu respondenci mieli za zadanie wskazanie sytuacji, w ktérej uzy-
wa sie skrotu LOL. Ponad 55 proc. oséb prawidtowo wybrato odpowiedz ,w sytuacji,
w ktérej ktos napisze co$ zabawnego”. Warto zauwazyé¢, ze jedna osoba udzielita bardzo
wyczerpujacej odpowiedzi: ,LOL jest skrotem od laughing out loud, tak wiec uzywamy go
gdy ktos$ napisze co$ zabawnego”. Podobnie w nastepnym pytaniu, dotyczacym akroni-
mu IMHO pojawita sie odpowiedz (najwyrazniej tej samej osoby): ,IMHO jest natomiast
skrétem od in my humble opinion, czyli w mojej skromnej opinii”. Warto jednak zauwa-
zy¢, ze az 60 proc. respondentow nie byto w stanie odpowiedzie¢ na to pytanie, wybie-
rajac opcje ,nie wiem” lub nieprawidtowa odpowiedz ,w sytuacji, gdy ktos nie rozumie,
o czym jest mowa”. 40 proc. odpowiedziato na pytanie prawidtowo. Czwarte, ostatnie juz
pytanie zwigzane z rozpoznawaniem elementéw kultury internetu, dotyczyto popular-
nej emotikonki - :(. Zdecydowana wiekszo$¢ osdb - az 95 proc. respondentéw - zinter-
pretowato jg prawidtowo.

Podsumowujac, mozna zauwazyé, ze pewne obszary kultury internetu, zwiaza-
ne przede wszystkim z jej jezykiem, rozpoznawalne sg przez wiekszos¢ mtodych ludzi,
ktorzy wzieli udziat w badaniu - dotyczy to przede wszystkim popularnych emotikonek
czy skrétowcow. Natomiast, mniej powszechne zachowania, jak stosowanie wytacznie
wielkich liter w komunikacji internetowej czy wykorzystywanie okreslonych akronimoéw,
prawidtowo interpretuje znacznie mniejsza grupa osob.

35 proc. respondentéw zadeklarowato, ze prowadzi lub prowadzito blog (samo-
dzielnie badzZ z dodatkowa osobg3). 2 osoby nie wiedziaty, czym jest blog. Prowadzone
przez respondentéw blogi dotyczyty w gtdwnej mierze ich zainteresowan, twdérczosci,
w dalszej kolejnosci - wtasnych przemyslen. Najwiecej osdb zaglada na blogi i komentuje
pojawiajace sie tam wpisy kilka razy w tygodniu. 5 badanych zadeklarowato, ze w ogéle
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nie zaglada na blogi, zas 9 0séb - nie komentuje ich. 12 oséb samodzielnie tworzy swoje
tresci w internecie - nie jest to imponujaca liczba, nalezy jednak pamietac, ze pytano
badanych wytacznie o pewien wycinek ich zachowania w sieci.

Fora dyskusyjne ciesza sie nieco mniejszg popularnoscia - zaglada na nie regularnie
40 proc. badanych (z czego potowa robi to codziennie, druga potowa - raz w tygodniu).
15 proc. oséb jednoczesnie objetych badaniem, nie wie, czym jest forum. Ci badani, kté-
rzy zadeklarowali korzystanie z takiej formy komunikacji internetowej, sg jednak dosy¢
aktywnymi jej uzytkownikami: 50 proc. zabiera gtos w dyskusjach, 31 proc. zaktada sa-
modzielnie nowe watki, a 1 osoba wrecz moderuje i administruje forum.

Az 55 proc. badanych zaglada natomiast codziennie na serwisy spotecznosciowe,
przy czym - 15 proc. nie wie, czym one s3a. Osoby, ktére z tego typu stron korzystaja,
wybierajg dosy¢ szerokie spektrum zachowan: komentowanie cudzych wypowiedzi oraz
zdjed, a takze przegladanie aktywnosci innych oséb wskazane zostaty jako najpopular-
niejsze formy spedzania czasu w obrebie serwiséw spotecznosciowych. Obie te aktyw-
nosci uzyskaty ponad 56 proc. wskazan. W dalszej kolejnosci wskazane zostaty: doda-
wanie zdje¢ oraz prowadzenie rozmoéw (ponad 43 proc. w przypadku obu odpowiedzi),
granie (37,5 proc.) oraz wyszukiwanie znajomych (25 proc.).

Jak mozna zauwazy¢, badani sg najbardziej aktywni w obrebie serwiséw spotecz-
nosciowych, gdzie spedzajg czas przede wszystkim obserwujac i komentujgc aktywnosc
swoich znajomych. Samodzielne publikowanie materiatéw czy prowadzenie bloga jest
juz zdecydowanie mniej popularne.

Badajac kompetencje zwigzane z posiadaniem swiadomosci istnienia zaréwno
prawnego, jak i etycznego wymiaru tworzenia oraz rozpowszechniania tresci, zdecydo-
wano sie na postawienie dwdch pytan. Pierwszym byta prosba o wyboér poprawnej defi-
nicji ,piractwa internetowego”. Zadanie nie byto tatwe takze dla badaczy - zdecydowano
sie jednak na zdefiniowanie ,piractwa” rozumianego w sposdb potoczny, a wiec jako po-
bierania cudzej twérczosci i takg odpowiedz uznawano za prawidtowa. Wskazato jg az
ponad 70 proc. badanych, co sugerowac¢ moze, ze ta kompetencja jest wyjgtkowo moc-
no u nich rozbudowana. Co ciekawe - jedna osoba samodzielnie uzupetnita odpowiedz:
s klopiowanie i udostepnianie utwordéw prawnie chronionych, $cigganie takich plikow
na komputer nie jest ,piractwem internetowym”. Tym samym, jej odpowiedz jest najpet-

> Warto zauwazy¢, ze przygotowujac kwestionariusz ankiety, zmagano sie z problemem, w jaki sposéb zwery-
fikowac wiedze respondentéw na temat blogéw, foréw dyskusyjnych czy serwiséw spotecznosciowych. Wéréd
rozwazanych opcji znalazty sie miedzy innymi pytania z prosba o podanie/wybranie z listy stron, ktére sa bloga-
mi czy serwisami spotecznos$ciowymi. Brane byty réwniez pod uwage pytania z prosba o wybranie prawidtowe;j
definicji, na przyktad blogu. Ostatecznie jednak, zdecydowano sie na badanie deklarowanej wiedzy responden-
téw - przesadzita o tym przede wszystkim specyfika ankiety internetowej, dyktujaca koniecznos¢ redukcji py-
tan oraz dtugosci odpowiedzi.
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niejsza. Prawie 18 proc. wskazan dotyczyto ,piractwa internetowego” rozumianego jako
ykradziez danych osobowych”, tyle samo odpowiedzi byto przyznaniem sie do nieznajo-
mosci tego terminu.

W ostatnim pytaniu zapytano mtodych ludzi o ich reakcje w sytuacji, gdy ktos pod-
pisuje sie pod ich twdrczoscia, zamieszczong przez nich wczesniej w internecie. Naj-
czesciej wskazywanga odpowiedzig (okoto 53 proc.) byto nawigzanie kontaktu z osoba,
ktoéra dopuscitaby sie takiego czynu i poproszenie jej, by usuneta materiat, ktérego nie
jest wtascicielem. Prawie tak samo popularna odpowiedz (47 proc. wskazan) réwniez za-
ktadata kontakt z takg osobg, ale w celu poproszenia o dodanie informacji na temat tego,
kto jest faktycznym twérca opublikowanych przez nig tresci. Co ciekawe - najmniej po-
pularnymi odpowiedziami (po 17 proc. wskazan) byty rezygnacja z jakichkolwiek dziatan
lub brak wiedzy na temat podejmowanych w takiej sytuacji krokéw. Tym samym, moz-
na zatozy¢, ze kompetencje zwigzane ze swiadomoscig istnienia zaréwno prawnego, jak
i etycznego wymiaru tworzenia oraz rozpowszechniania tresci sg u badanych rozwiniete
wyjatkowo mocno.
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Damian Muszyniski
Obserwacja uczestniczagca w srodowisku szkolnym

Wprowadzenie

Celem badan ,Dzieci sieci - kompetencje komunikacyjne najmtodszych” byto przyj-
rzenie sie kompetencjom i zachowaniom komunikacyjnym, medialnym i informacyjnym
dzieci w wieku od 9 do 13 lat. W ramach obserwacji uczestniczacej w srodowisku szkol-
nym zgromadzono dane, ktére odniesiono do rusztowania kategorii i poje¢ stworzonego
na etapie konceptualizacji. Wybér metody stwarzat mozliwosci ogladu i orientacji w za-
kresie wspomnianych kompetencji w naturalnym srodowisku.

Konstruujac zatozenia do badan przyjeto, ze jedna z ,ilustracji” tychze kompetencji
moze byc¢ obserwacja (a wtasciwie jej analiza) uczniéw w szkole powszechnej. Zatozono
bowiem, ze ,wejscie” badacza do szkoty pozwoli dostrzec te sfery oddziatywania wycho-
wawczego i socjalizujacego, ktére nie beda widoczne w badaniach ankietowych i anali-
zach dokumentacji. Obserwacja uczestniczaca wspomaga wiec diagnoze stanu edukacji
formalnej, a doktadniej daje mozliwos$¢ bardziej wnikliwego przyjrzenia sie ofercie szko-
ty w zakresie ksztattowania kompetencji medialnych i informacyjnych. Nie jest to jednak
badanie ,monograficzne” - ta czes$¢ raportu nie domaga sie prawa traktowania jej jako
systematycznej analizy obrazu szkoty i funkcjonowania srodowiska szkolnego. Jest to, co
najwyzej, préba wyciggania wnioskéw z danych ugruntowanych w okreslonym terenie
i wystepujacych w okreslonym czasie.

Zatozenia teoretyczno-metodologiczne

Schemat badania zostat zbudowany w oparciu o teoretyczne zatozenie, ze rzeczy-
wisto$¢ spoteczna jest konstruowana w dziataniu (proces), ktére nie jest odpowiedzig na
bodziec, lecz ztozonym wytworem grup i jednostek (Konecki, 2000: 39; Rubacha, 2008:
318). Ukazywanie problemoéw i zjawisk w badaniu miato tylko po czesci charakter pro-
cesualny. Badacz wchodzit co prawda w srodowisko, ktore posiadato swoja ,historie”
i tworzyto (tworzy) przysztosé, ,procesualnos$¢” konstrukcji badawczej stawata sie jed-
nak tutaj tylko ,narzedziem” stuzacym zrozumieniu zjawisk zdobywania, organizacji
i wykorzystywania kompetencji komunikacyjnych. W badaniu chodzito zatem o odkry-
wanie zachowan, probleméw i faktéw, natomiast w mniejszym stopniu stuzyto ono od-
twarzaniu proceséw powstawania i przebiegu zjawisk.

Przebieg badan

Zatozeniem badan byto przyjrzenie sie aktywnosci dzieci w wieku 9-13 lat w ich
naturalnym srodowisku szkolnym. Za zgodg kierownictwa placéwki, to jest (doktadny
opis miejsca i czasu obserwacji, a takze charakterystyka metody zastosowanej w tym
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konkretnym wypadku znajduja sie w Aneksie metodologicznym) wyodrebniono miejsca,
do ktérych badacz miat dostep. Najistotniejsza okazata sie zgoda dotyczaca obecnosci
na zajeciach szkolnych. Badacz miat mozliwos¢ obserwowania dzieci na lekcjach infor-
matyki na kazdym etapie realizacji programu z tego przedmiotu (klasy 4-6). Wazna dla
przebiegu badan byta obserwacja dotyczaca ,.aktywnosci” komunikacyjnej dzieci w cza-
sie przerw lekcyjnych. Nie bez znaczenia okazata sie tutaj wczesniejsza, niz to zaktadat
harmonogram badan, orientacja w terenie. Prowadzacy badanie byt (jest) bowiem rodzi-
cem dziecka uczacego sie w Zespole Ksztatcenia Podstawowego i Gimnazjalnego nr 26
w Gdansku. Taka perspektywa dawata szanse na bardziej wnikliwag obserwacje i analize,
nie generujac jednoczesnie ,zaktocen” (dziecko rodzica-badacza jest uczennica klasy
drugiej, czyli w wieku bedgcym poza bezposrednim zasiegiem obserwacji).

Kolejnym obszarem eksploracji byta biblioteka szkolna. Interesujace stawato sie
tutaj okreslenie, na ile przestrzen biblioteczna jest miejscem, w ktérym uczniowie mogg
rozwija¢ kompetencje opisane w zaproponowanym modelu. Badacz nie zdecydowat sie
natomiast na przeprowadzenie ,sygnalizowanej” obserwacji w pokoju nauczycielskim.
Ograniczono sie do kilkukrotnej, niezapowiedzianej obserwacji wynikajacej z mozliwo-
$ci, jakie dawat status rodzica.

Teren badania - warunki szkolne i organizacja pracy szkoty

Interesujgce dla samego badania srodowiskowego byty te okolicznosci i warunki
organizacji pracy szkoty, ktére mogty mie¢ wptyw na rozwaj i wzbogacanie kompetencji
komunikacyjnych dzieci w zakresie korzystania z internetu i mediow. Szkota, za sprawa
inicjatywy Rady Rodzicow, posiada dostep do bezprzewodowego internetu. Oznacza
to, ze uczniowie, w sposdb ograniczony jedynie regulaminem szkoty, moga korzystaé
z dobrodziejstwa ,bycia” online. To wazna informacja, poniewaz dzieci, szczegdlnie
w wieku, ktdry zostat poddany analizie, moga przynosic¢ do szkoty sprzet mobilny (smart-
fon, tablet). Paradoksalnie, bezprzewodowy dostep do sieci ograniczony jest w sali kom-
puterowej, z uwagi na jej ulokowanie (najnizsza kondygnacja budynku szkoty). Podob-
na lokalizacje ma biblioteka, ktéra w czasie badania nie posiadata dostepu do internetu
(w bibliotece znajdowat sie jeden komputer, ktéry z zatozenia byt sprzetem udostep-
nionym uczniom). Organizacja pracy biblioteki zaktadata jednak mozliwos$¢ dostepu
do komputera nauczycielkom - bibliotekarkom. Z mozliwosci tego zestawu uczniowie
korzystajg miedzy innymi w czasie szkoleh dotyczacych procedur wyszukiwania in-
formacji (zajecia takie przeprowadzane sg akcyjnie i majg forme pracy indywidualnej
Z nauczycielem).

Szkota posiada standardowo zorganizowang pracownie komputerows (kilkanascie
stanowisk komputerowych daje komfort w zakresie realizacji programu). Na uwage za-
stuguje fakt, iz uczniowie maja mozliwos$¢ korzystania z dwojakiego rodzaju oprogramo-
wania - systemu operacyjnego: Windows i Linux-Ubuntu. Podczas obserwacji nauczyciel
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i uczniowie realizowali zadania z uzyciem systemu Ubuntu. Charakter pracy na zajeciach
komputerowych mozna opisac jako instruktazowo-zadaniowy, mieszczacy sie w obrazie
systemu klasowo-lekcyjnego. Nalezy dodag, iz lekcje informatyki realizowane sg w wy-
miarze jednej godziny tygodniowo na kazdym etapie edukacyjnym (klasa 4, 51i 6).

W salach lekcyjnych jest dostep do projektoréw multimedialnych. Wykorzysty-
wanie tej stosunkowo prostej pomocy ,technologicznej” byto w okresie prowadzone;j
obserwacji powszechne. Szkota zakupita réwniez tablice wirtualna, jednak korzystanie
z niej byto niemozliwe z uwagi na brak oprogramowania i stosownego instruktazu (na-
uczyciele nie byli przeszkoleni).

Badana placowka uczestniczy w programie ,Szkota z klasg 2.0”. Program skierowa-
ny jest do nauczycieli i dyrektoréw wszystkich pozioméw edukacyjnych, ktérzy widza
potrzebe edukacji medialnej w szkole oraz chcg ksztattowad u ucznidéw umiejetnosci od-
powiedzialnego korzystania z internetu i twérczego wykorzystywania nowych techno-
logii. Program w zatozeniu ma stuzy¢ rozwijaniu umiejetnosci samodzielnego myslenia,
odpowiedzialnego korzystania ze zrédet i wykorzystywania wiedzy w praktyce. Doku-
mentacjg pracy uczestnikow programu sg opisy zamieszczane na internetowej Platfor-
mie Szkoty z klasa 2.0. Poprzez platforme uczestnicy otrzymuja indywidualne wsparcie
od moderatoréw i ekspertéw programu. W pierwszym semestrze szkota ma wprowa-
dzi¢ lub zweryfikowaé Kodeksy 2.0, czyli dobre praktyki korzystania z nowych techno-
logii, wypracowywane w toku debat i dyskusji przez catg szkolng spotecznosé. W szko-
le powinna sie tez odby¢ debata dotyczaca korzystania z nowych mediéw w nauczaniu
i uczeniusie.

Analiza

Prezentowana analiza i wyciagane na podstawie przeprowadzonej obserwacji
whnioski, odnoszone byty kazdorazowo do skonstruowanego przez zespét badawczy
katalogu kompetencji. Oznacza to, ze badacz koncentrowat sie na tych faktach, znacze-
niach, problemach, ktére przyblizaty do diagnozy stanu kompetencji komunikacyjnych
dzieci w wieku 9-13 lat.

Woydaje sie, ze uczniowie w stopniu elementarnym rozpoznaja potrzeby informa-
cyjne i formutuja pytania w oparciu o te potrzeby. Posiadana wiedza na temat wielosci
zrédet informacji nie przenosi sie w stopniu zadowalajgcym na dziatania edukacyjne,
ani na (deklarowang) aktywnos$¢ pozaszkolng w tym zakresie. Nie oznacza to jednak,
ze dzieci nie identyfikujg potrzeb zwigzanych ze zdobywaniem informacji w sytuacjach
problemowych. Nie zawsze jednak okreslenie ,braku” wigzato sie ze ,skutecznym” dzia-
taniem, na przyktad - wtasciwym doborem stéw kluczowym w procesie wyszukiwania
informacji.

W trakcie obserwaciji kilkakrotnie dostrzezono u uczniéw problemy w ocenie zroé-
dta informacji. Dzieci nie udoskonalaty technik wyszukiwania (gtéwnym narzedziem,
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z ktorego korzystaja uczniowie jest wyszukiwarka Google), rzadko wykorzystywaty
powiazania miedzy Zrédtami informacji, lepiej radzity sobie natomiast z oceng danego
serwisu na podstawie wybranych przez siebie kryteriéw. Nalezy jednak zaznaczy¢, iz
uczniowie, ktérzy przeszli szkolenie z zakresu wyszukiwania informacji w szkolnej bi-
bliotece posiadajg zdecydowanie wieksze kompetencje w tym zakresie. Warto dodac,
ze odnotowano zréznicowanie wyzej wymienionych umiejetnosci w zaleznosci od wieku
badanych, cho¢ obserwowano przypadki braku takiego ,powigzania” (na przyktad kilku
uczniéw klas mtodszych radzito sobie lepiej z wykorzystywaniem filtréw w popularnej
wyszukiwarce niz ich starsi koledzy).

Analiza zachowan dzieci na zajeciach komputerowych sktania do wyciggniecia
whniosku, ze obserwowani uczniowie radza sobie z archiwizowaniem informacji w stop-
niu podstawowym. Proces ten nalezy wigza¢ gtéwnie z umieszczaniem danych na no$ni-
kach zewnetrznych (ptyta, pendrive). W trakcie badania nie zauwazono, aby uczniowie
korzystali z innych form subskrypcji informacji (na przyktad czytnik RSS lub biuletyn
elektroniczny). Nie odnotowano réwniez dziatan zwigzanych z wykonywaniem kopii
bezpieczenstwa lub korzystaniem z internetowych narzedzi automatycznego tworze-
nia kopii zapasowych tresci. Pamietac jednak nalezy, ze zatozone warunki obserwacji
w sposoOb naturalny ograniczajg przestrzen ,dostrzezonga”, nie mozna wykluczy¢ wiec, ze
uczniowie takie umiejetnosci posiadaja.

Kolejna warstwa obserwacji dotyczyta krytycznej oceny informacji. Badacz po-
prosit dwdch ucznidéw klasy piatej o streszczenie wybranego fragmentu wideo (kilkumi-
nutowa relacja z przebiegu meczu pitkarskiego reprezentacji Polski). Dzieci wykonaty
polecenie prawidtowo, streszczajac relacje wtasnymi stowami. Trudnos¢ pojawita sie na
etapie oceny informacji (pod katem aktualnosci, doktadnosci, waznosci, wiarygodnosci
Zradta). Jeden z ucznidéw ocenit informacje jako mato wiarygodna, bo ,byta zamieszczona
w sieci”. Badacz zdecydowat sie dopytac uczniow o kwestie rozréznienia miedzy faktami,
a opiniami w prezentowanym materiale. Dzieci nie potrafity jednoznacznie stwierdzic,
jakie fragmenty relacji stuzg ,czystej” informacji, a ktére sg czescig wyrazanych opinii.
Badacz odnidst wrazenie, ze zauwazona ,niepewnos¢” wigzata sie raczej z nieumiejetno-
$cig zdefiniowania pojec, a na pewno z ,nieostrosciag” rozumienia terminéw: fakt i opinia.

Elementem kompetencji krytycznej oceny informacji jest umiejetnosc¢ wyodrebnia-
nia tresci reklamowych w przekazie masowym. Obserwowane dzieci sprawnie radzity
sobie (sprawnos¢ okreslana byta poprzez umiejetnos¢ wskazania reklamy) z wyodreb-
nianiem tychze tresci (pytano o przestrzen reklamowg w obrebie serwisu spotecznoscio-
wego NK.pl). W wiekszosci przypadkéw, owo wyodrebnianie, miato charakter intuicyjny.
Intuicyjnos¢ jest zreszta czesto wykorzystywang praktyka radzenia sobie z ,niepewno-
$ciami” dostrzeganymi przez uczniéw w internecie.

Zauwazone zachowania produkcyjne i tworzenie nowych tresci ograniczaty sie
zasadniczo do nagrywania tresci telefonem komoérkowym lub innym urzadzeniem mo-
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bilnym. Taka aktywnos¢ dostrzezono kilka razy w trakcie przerw lekcyjnych. Prawdopo-
dobnie ,kompetencje” te mogty wynikaé¢ z mozliwosci, jakie dawata szkota w zakresie
dostepu do bezprzewodowego internetu. Obserwowani uczniowie posiadali tez ,pro-
gramowo-lekcyjne” umiejetnosci zwigzane z tworzeniem, przetwarzaniem i prezento-
waniem tresci. Wsréd powszechnie dostrzeganych umiejetnosci pojawiaty sie te, ktére
Wwigza sie z edycja tekstu, prezentacja zdjec, materiatéw wideo, implementacjg zrodet
w blogach.

Nie wiemy, czy uczniowie przygotowuja tresci grupowo, dzielgc sie zadaniami (na
przyktad tworzac w zespole krétki film ztozony ze scen przygotowanych wczesniej przez
cztonkow spotecznosci, w oparciu o napisany wspdlnie scenariusz), choc zapisy dotycza-
ce takich dziatan pojawiajg sie w rozktadach tresci zaje¢ z informatyki.

Dodac¢ trzeba, iz uczniowie klas mtodszych przetwarzajg znalezione w internecie
lub stworzone przez siebie tresci ograniczajac sie do skanowania, tworzenia zrzutéw
ekranowych, przesytania zdjec przy uzyciu telefonu.

Podczas badania dzieci wielokrotnie deklarowaty, ze z tatwoscig prezentujg nowe
i przetworzone tresci. Rozmowa z nauczycielem informatyki pozwolita zweryfikowac
te informacje. Prezentowanie tresci kojarzy sie uczniom gtéwnie z wykorzystywaniem
powszechnie dostepnych aplikacje prezentacyjnych i przewaznie nie taczy sie z krytycz-
nym ogladem i wyborem materiatéw, chyba ze takg aktywnos$¢ wymusza dyspozycja na-
uczyciela.

Obserwowani uczniowie byli Swiadomi istnienia prawnego i etycznego wymiaru
tworzenia tresci, jednak byta to wiedza i $wiadomosc¢ propedeutyczna, ograniczajaca sie
zasadniczo do kwestii ,piractwa” i nielegalnego $ciggania tresci z internetu. Pogtebienie
problemu prawnych i etycznych aspektéw ,bycia w sieci” wyznaczato bliski horyzont ro-
zumienia spraw i wiedzy, petnej ,dziur” i powtarzanych poétprawd. Uczniowie, z ktorymi
rozmawiat badacz nigdy nie styszeli o problemie wolnego licencjonowania, nie umieli
rowniez odniesc sie krytycznie do kwestii ,piractwa” i kradziezy w sieci, a wtasciwie do
zwiazanych z tymi terminami kontrowersji.

Niezwykle interesujgca czescig badania byto przyjrzenie sie problemowi swiado-
mosci ucznidéw w zakresie tworzenia w internecie przestrzeni dzielonej z innymi ludZzmi.
Badacz nie posiadat oczywiscie mozliwosci weryfikacji tego stanu - nie mégt uogdlniaé,
czy tez okreslac ,prawidtowosci” (nie takie tez byto zatozenie metodologiczne). Wazne
jednak stawato sie przeswietlenie wyzej wymienionej kompetencji (w modelu kompe-
tencji zdefiniowanej jako: Standard 5. Empatia i wizerunek) w oparciu o dane ,ugrunto-
wane”. W czasie badania kilkakrotnie odnotowywano deklaracje uczniéw, co do swiado-
mosci bycia empatycznym, uprzejmym, przyjacielskim. Jednoczesnie - czasami zaraz po
wypowiedzianym zdaniu Swiadczacym o takowe] wiedzy i Swiadomosci - uczen stwier-
dzat, iz nie zawsze takie zachowanie w sieci jest ,optacalne”, nie stuzy bowiem budowaniu
Lprzewagi”. Rowniez w trakcie przerw badacz wielokrotnie odnotowywat zachowania,
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wypowiadane oceny, zajmowane stanowiska, ktére odbiegaty od normy w zakresie bycia
fair, rozumienia obiektywnych i subiektywnych trudnosci i ktopotéw innych, dostrzega-
nia ztego samopoczucia itp. Warto podkresli¢, iz analizujac poziom empatii badacz kiero-
wat swoje zainteresowanie w strone starszych uczniéw (klasa 6).

Obserwacja dzieci w ich naturalnym srodowisku pozwala takze zwréci¢ uwage na
kwestie tozsamosci. W modelu kompetencji przyjeto, ze dla utatwienia rozpoznawania
problemoéw z ,tozsamoscig” w tle, ujmowac sie je bedzie poprzez kategorie wizerunku
w sieci. Uczniowie klas mtodszych majg zasadnicze problemy z budowaniem wizerunku
w sieci w sposéb spdjny i przemyslany (szczegdlnie w interesujgcym badacza kontekscie).
Juz pobiezna obserwacja uczniow logujacych sie do portalu spotecznosciowego (NK.pl),
pozwalata ocenic¢ aktywnos¢ uczniéw w tym zakresie jako ,nieadekwatng” (,przeryso-
wanie” profilow, deklarowanie nieprawdy, zapraszanie osdb nieznanych, ryzykowne
kontakty, zaktadanie kilku kont). Rowniez znajomos$¢ regut i zagrozen zwigzanych z po-
ruszaniem sie w internecie miata w istocie charakter deklaratywny. Dogtebna obserwa-
cjairozmowy z uczniami ukazywaty powierzchownos¢ wiedzy i Swiadomosci dotyczacej
tego zakresu kompetencji komunikacyjnych. Wyrazistym przyktadem ,swobodnego”
podejscia do spraw regut rzadzacych siecig byta wielokrotnie deklarowana nieche¢ do
czytania wszelkiego rodzaju regulaminow.

Badacz rozwingt problem niebezpieczenstw i ryzykownych zachowan, pytajac
o: griefing, trolling, cyberbulling, stalking, flaming, snarking, spoiling, identity theft, hate
speach. Zadne ze zjawisk i probleméw nie zostato przez uczniéw zidentyfikowane i po-
prawnie zdefiniowane.

Obserwowane dzieci miaty ograniczong swiadomos¢ powigzan oraz réznic miedzy
komunikacjg zaposredniczong i niezaposredniczong przez internet. Rozréznienie owo
przebiegato przewaznie na osi: wirtualnosé-realnos¢ i czesto miato charakter ,magicz-
nego” opisu kontaktu zaposredniczonego. ,Wirtualnos¢” definiowana byta przez uczniow
w sposab réznorodny, jednakze w opisach dos¢ wyraznie wybrzmiewato poczucie (prze-
czucie?) nieprzenoszenia sie tego, co w sieci do rzeczywistosci realnej.

Kolejng warstwa badan byto przyjrzenie sie uczniom jako osobom biorgcym udziat
w spotecznosciach internetowych. Dzieci, z ktérymi rozmawiat badacz rozpoznawaty
niektére elementy kultury internetowej, na przyktad postugiwanie sie slangiem inter-
netowym. Uczniowie kilkakrotnie deklarowali, ze chcieliby by¢ cztonkami wybranej gru-
py fanéw w internecie, ale nie wiedzg, jak do tej grupy przystapié. Badacz nie odnoto-
wat, aby uczniowie reagowali na aktualne wydarzenia o charakterze spotecznym, ktére
wytwarzane byty poprzez sie¢ lub za jej sprawa. Nie zauwazono réwniez, aby ucznio-
wie dobierali skuteczne narzedzia do okreslonych potrzeb spotecznosci - na przyktad
najlepsze aplikacje do grupowe] dyskusji, gromadzenia odnos$nikéw, udostepniania
plikow.
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Podsumowanie

Obserwacja uczestniczaca w srodowisku szkolnym, byta préba przyjrzenia sie
przestrzeni szkoty z punktu widzenia osoby z zewnatrz. Taka perspektywa wytwarza na-
piecia i generuje zaktdcenia w procesie zdobywania danych. Wejscie na obcy teren (choé
przypomniec nalezy, iz obszar badan byt nieco ,oswojony” z uwagi na status badacza-ro-
dzica) wiaze sie zawsze z niepewnoscia, zwigzana z przyjeciem obcego przez autochto-
now. Kilkunastodniowa obserwacja byta wiec jedynie ,odwiedzaniem”, ,goszczeniem”
w progach instytucji. Wydaje sie jednak, ze to krétkotrwate ,bycie” na obcym terenie po-
zwolito badaczowi zorientowac sie w przedmiocie badania.

Badacz wchodzac w srodowisko szkolne, oswajat sie z jego ,historig”, terazniejszo-
$cig i... przysztoscia. W badaniu chodzito jednak, aby ,procesualno$¢” stawata sie tylko
,harzedziem” stuzagcym zrozumieniu zjawisk zdobywania, organizacji i wykorzystywania
kompetencji komunikacyjnych. Badanie zostato pomyslane zatem jako odkrywanie za-
chowan, problemoéw i faktéw, natomiast w mniejszym stopniu stuzyto ono odtwarzaniu
proceséw powstawania i przebiegu zjawisk.

Wejscie na teren szkoty i obserwacja ograniczata sie do kilku miejsc i - powigza-
nego z miejscami - czasu. Badacz zaplanowat uczestniczenie w zajeciach komputero-
wych, sesje obserwacyjne w czasie przerw lekcyjnych, kontakt z biblioteka szkolng oraz
Lwejscie” do pokoju nauczycielskiego. Ostatecznie, nie zdecydowano sie na obserwacje
w pokoju kadry nauczajacej, z uwagi na i tak spore ,nasycenie” obecnoscig badacza prze-
strzeni szkolnej. Ponadto, kilkuminutowy kontakt z nauczycielami w czasie przerwy nie-
koniecznie zmieniatby obraz badan.

Szkota powszechna jest tym miejscem, gdzie ksztattowanie kompetencji komunika-
cyjnych, medialnych i informacyjnych moze przebiegac na kilku ptaszczyznach. Pierwsza
ptaszczyzna - do$é oczywista - wypetnia sie dziataniem zorganizowanym i programowa-
nym odgérnie (niezaleznie od przekonania o oddolnosci funkcjonowania dzisiejszej szko-
ty - na przyktad programy autorskie). Druga ptaszczyzna dookreslana jest wszystkimi
aktywnosciami zwigzanymi ze zjawiskiem uspoteczniania szkoty, ale réwniez akcentami
Zwigzanymi z socjalizacyjng moca szkoty. Obie ptaszczyzny przenikaja sie, nachodza na
siebie, wspotwystepuja. Przeprowadzona obserwacja ukazata wyjatkowos¢ tego prze-
nikania. Ksztattowanie kompetencji komunikacyjnych odbywa sie bowiem i ,tam”, i ,tu”.
W kazdej ze sfer dzieje sie co$ interesujacego i wyjagtkowego, kazda z ptaszczyzn uzupet-
nia sie ,sobg” - czasami, paradoksalnie, uzupetniajac sie ,brakiem”.

Analiza danych obserwacyjnych pokazuje, iz w obliczu i w konfrontacji z za-
prezentowanym modelem kompetencji, w przestrzeni szkoty ,zaprogramowanej”
(lekcje informatyki, zajecia komputerowe) pojawia sie wiele ,dziur”, bywa siermiez-
nie i nijako. Po lekcji, na przerwie, szkota zaczyna oddychac¢ petng piersig (ponie-
waz jedno ptuco - instytucja - nie utlenia dostatecznie). Bezprzewodowy internet,
smarftony i tablety w rekach uczniéw to ptuco drugie, petne mocy. Tylko w takim po-
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wigzaniu ksztattowanie kompetencji komunikacyjnych moze przebiega¢ w sposéb
zadowalajacy.

Widaé wyraznie, ze préoby uwolnienia przestrzeni szkoty (tak - dostep do bezprze-
wodowego internetu, zgoda dyrekcji szkoty na przynoszenie przez uczniéw sprzetu
mobilnego, jest wtasnie formg uwolnienia szkolnej przestrzeni) moga przynosi¢ wiecej
korzysci niz strat. Uspotecznienie szkoty ma czesto wtasnie charakter wchodzenia do
szkoty z ,nowym”, po to, zeby wyprowadzi¢ z instytucji ,stare”.
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Renata Piotrowska
Ewa Rozkosz

llosciowa analiza programéw nauczania

Wprowadzenie

Dokumenty regulujgce polski system oswiaty okreslaja, jakie efekty ksztatcenia
powinna osiggac szkota poprzez dziatalnos¢ edukacyjng. Podstawowym aktem praw-
nym dla dzisiejszej szkoty podstawowej, gimnazjalnej i ponadgimnazjalnej jest Rozpo-
rzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogélnego w poszczegdlnych
typach szkét (Dz.U. 2009 nr 4 poz. 17).

Badaniem objete zostaty kompetencje komunikacyjne dzieci w wieku 9-13 lat oraz
obszar edukacji formalnej i nieformalnej sprzyjajacej ich rozwijaniu. Obowiazujaca na
tym etapie podstawa programowa, wskazuje co uczen powinien wiedzie¢ i umiec. Efekty
wyrazone sg w formie celdw, tresci nauczania oraz umiejetnosci. Podstawa odsyta do
programow jako narzedzi stuzacych realizacji procesu dydaktycznego. Ustawodawca
zezwolit szkotom na autonomiczng decyzje w zakresie doboru programéw, pod warun-
kiem, ze bedg one zgodne z podstawa.

Podstawa dla drugiego etapu ksztatcenia przewiduje, ze edukacja medialna i infor-
macyjna bedzie przebiegac horyzontalnie. Oznacza to, ze jej elementy realizowane beda
w toku nauczania poszczegdlnych przedmiotéw. Z jednej strony zostaty one wpisane
w ich podstawy programowe, z drugiej zas zapis w preambule zobowiazat nauczycieli do
takiego doboru metod ksztatcenia, ktéry sprzyjac bedzie rozwojowi kompetencji komu-
nikacyjnych uczniéw (w sktad ktdrych wchodza kompetencje medialne i informacyjne).
Brzmia one nastepujaco:

(...) [Z]adaniem szkoty jest przygotowanie uczniéw do Zycia w spoteczerstwie informacyjnym.
Nauczyciele powinni stwarzaé uczniom warunki do nabywania umiejetnosci wyszukiwania,
porzgdkowania i wykorzystywania informacji, z réznych Zrédet, z zastosowaniem technologii
informacyjno-komunikacyjnych, na zajeciach z réznych przedmiotéow” (podkreslenie - R.P.

iE.R.).

[K]azdy nauczyciel (podkreslenie - R.P. i E.R.) powinien poswieci¢ duzo uwagi edukacji medial-
nej, czyli wychowaniu uczniéw do wtasciwego odbioru i wykorzystania mediow.

Uwage zwraca fakt, ze ustawodawca nie typuje nauczycieli okreslonego przed-
miotu (np. nauczycieli informatyki) do wspierania uczniéw w rozwoju ich kompetencji

medialnych i informacyjnych. Jednoznacznie czyni odpowiedzialng za wypetnienie tego
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zadania, catg kadre nauczycielska. Przytoczone fragmenty sugerujg uzytkownikom pod-
stawy szczegdlne rozumienie poje¢, takich jak zrédto czy media. Zrédtem jest nie tylko
podrecznik szkolny (w formie papierowej czy multimedialnej). Uczniowie powinni wy-
szukiwac informacje w réznych zrédtach, nie tylko uzywaé gotowych produktéow. Umie-
jetnos¢ korzystania z mediéw nalezy odczytywac szerzej niz gotowosé do uruchomienia
ptyty DVD. To zdolnos$¢ do uczestniczenia w komunikacji spotecznej, ktéra jest, w duzej
mierze, ,komunikacjg zaposredniczong” przez media.

Cel

Celem badania byto sprawdzenie, w jakim stopniu podstawowe dokumenty okre-
$lajgce efekty ksztatcenia i sposdb ich osiggania, czyli programy nauczania, uwzgledniaja
ksztatcenie kompetencji medialnych i informacyjnych uczniéw klas 4-6. Do otrzymania
petnego obrazu konieczne byto przeanalizowanie programéw do wszystkich obligatoryj-
nych przedmiotéw. Z tego zestawienia wytgczono programy do zaje¢ wychowania fizycz-
nego. Kompleksowe zbadanie wymagato uwzglednienia wszystkich elementéw sktada-
jacych sie na okreslony program: celéow ksztatcenia i wychowania, treséci nauczania, opisu
sposoboéw realizacji, opisu zatozonych osiggniec ucznia i metod ich sprawdzania.

Dobér programéw nauczania dokonywany przez polskie szkoty nie stanowit do-
tychczas przedmiotu badan. Nieznana jest réwniez skala wykorzystywania autorskich
programow (tworzonych przez nauczycieli przedmiotowych na wtasne potrzeby). Je-
dynym punktem odniesienia sg badania nad sektorem ksigzki szkolnej. Fakt powigza-
nia programoéw z tresciami podrecznikéow pozwala sadzi¢, ze szkoty decydujace sie na
wybor danego podrecznika przyjmujg zaproponowany przez wydawnictwo program.
Informacji o wydawcach dominujacych na rynku ksigzki szkolnej w Polsce dostarcza
raport Biblioteki Analiz (Gotebiewski, Frotow i Waszczyk, 2011). Autorzy wskazujg na
wiodace wydawnictwa: WSIP (Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne), Nowa Era, Wy-
dawnictwo Pedagogiczne Operon, Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe oraz PWN (Wy-
dawnictwo Szkolne PWN). Wsréd wydawcow ksigzek do nauki jezykéw obcych, w ra-
porcie pojawiaja sie miedzy innymi wydawnictwa: PEARSON (Pearson Central Europe)
i Cambridge (Gotebiewski, Frotow i Waszczyk, 2011: 145-146, 273). Z wymienionych
wydawnictw pochodzi 48 programoéw poddanych analizie. Liste uzupetniajg 2 programy
zWydawnictwa Helion, ktére jest w Polsce niekwestionowanym liderem na rynku ksigzki
z zakresu IT.

Metodologia

Punktem wyijscia iloSciowej analizy programéw (zob. Aneks metodologiczny) na-
uczania byt opracowany w ramach projektu model kompetencji. Model odzwierciedla
trzy obszary odpowiadajace trzem grupom aktywnosci podejmowanych przez jednost-
ke w $rodowisku sieciowym i komputerowym: zachowania informacyjne, zachowania
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produkcyjne i zycie w internecie. Do kazdego z obszaréw przyporzadkowano standardy,
ktérym przypisano konkretne kompetencje. W celu przeprowadzenia ilosciowej analizy
programow nauczania model zostat rozszerzony, dzieki czemu mogt by¢ wykorzystany
jako narzedzie. Wyszczegdlnionym w nim kompetencjom przypisano funkcje zmiennych.
Dazac do obserwacji i pomiaru zmiennych przyporzadkowano im wskazniki. Poniewaz
zmienne odpowiadajg konkretnym kompetencjom, precyzujace je wskazniki odzwiercie-
dlajg wiedze, umiejetnosci i postawy, ktére potwierdzaja ich posiadanie. Dla 28 zmien-
nych przygotowano 200 definiujacych je wskaznikow (Aneks: lloSciowa analiza progra-
modw nauczania - model kompetencji jako narzedzie analizy).

W celu precyzyjnego okreslenia, w jakim stopniu dany program przewiduje ksztat-
cenie danej kompetencji, przygotowana zostata skala semantyczna. Postuzyta ona
za narzedzie do oceny kazdego wskaznika w odniesieniu do kazdego z analizowanych
programow (zob. Aneks: Analiza programéw nauczania - wykaz programéw podda-
nych analizie ilosciowej i jakosciowej). Wartos¢ 1 przypisano wskaznikom okreslajgcym
kompetencje, ktérych ksztatcenie nie zostato uwzglednione w badanym programie.
W niektérych programach jedynie wspomniano o potrzebie wyposazania ucznidéw we
wskazane (w rozszerzonym modelu, zob. Aneks: llosciowa analiza programéw naucza-
nia - model kompetencji jako narzedzie analizy) wiedze, umiejetnosci lub postawy. Takim
wskaznikom przypisano wartos$c¢ 2. Wartos¢ 3 otrzymaty wskazniki w przypadku, gdy
autorzy programéw nauczania jasno okreslili koniecznos¢ ksztatcenia wiedzy, umiejet-
nosci badz postaw, ale nie przewidzieli ich doskonalenia podczas konkretnych éwiczen.
W ten sposdb zostato ocenione wplecenie w tresci merytoryczne adnotacji o ksztatce-
niu danej kompetenc;ji lub przewidzenie jej posiadania w oczekiwanych osiggnieciach
uczniéw. W grupie badanych programéw znalazty sie tez takie, ktorych autorzy zwrécili
uwage na teoretyczny i praktyczny aspekt ksztatcenia kompetencji medialnych i infor-
macyjnych. Wskaznikom przewidujacym ksztatcenie wiedzy, umiejetnosci lub postaw
przyporzadkowanym do konkretnej zmiennej, jednak niewykraczajacym poza przyjete
zatozenia, przypisano wartos$¢ 4. Otrzymaty jg wskazniki, ktérych ksztatcenie byto spéj-
ne w ramach danego programu. Oznacza to, ze wiedza, umiejetnosci i postawy wcho-
dzace w obreb konkretnej kompetencji medialnej lub informacyjnej, zawarto zaréwno
w celach, tresciach i przewidywanych osiggnieciach. Najwyzszg wartos¢ 5 zarezerwo-
wano dla wskaznikéw, ksztatceniu ktérym poswiecono szczegdlng uwage w badanych
programach. Otrzymaty jg wskazniki, ktére zostaty w konkretnym programie poparte
licznymi przyktadami, gdy autorzy programéw wskazywali, w jaki sposéb, za pomoc3 ja-
kich narzedzi mozliwe bedzie ksztatcenie okreslonej kompetencji.
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Rysunek 5. Schemat rozbudowanego modelu kompetencji, ktory postuzyt jako narzedzie
do analizy programéw nauczania

J_ Standard - Zmienna - Wskaznik

Obszar

_________________

_________________

_________________

_________________

——————————————————————————————————

_________________ Zrédto: Opracowanie wtasne

Efekty przeprowadzonej analizy ilosciowej programoéw nauczania zostaty przedsta-
wione z zachowaniem porzadku przyjetego w modelu kompetencji. Zmienne, odpowia-
dajace wyrdznionym kompetencjom, oméwiono w obrebie trzech obszaréw, w ktérych
wystepuja. Srednie arytmetyczne wartosci przypisanych wskaznikom, ktére okre$laja
poszczegblne kompetencje zaprezentowano w tabelach (Aneks: lloéciowa analiza pro-
gramoéw nauczania - tabele z warto$ciami zmiennych). W kazdej z nich wyrézniono pro-
gramy (okoto 10 proc.), w ktérych stwierdzono obecnosé tresci, majacych najsilniejszy
wptyw na ksztatcenie danej kompetencji. W tabelach innym kolorem oznaczono jedynie
wartosci wynoszace co najmniej 1,5. Analiza wynikéw zmiennych, przyporzadkowanych
do zachowan informacyjnych, zachowan produkcyjnych i zycia w internecie pozwolita
na wyciagniecie wnioskéw dotyczacych popularnosci badZ obecnosci zagadnien z tych
zakreséw w badanych programach nauczania.

Analiza: Obszar - Zachowania informacyjne; Standard 1 Sprawne i skuteczne dociera-
nie do informacji oraz jej gromadzenie

Podejmowanie kazdej strategii wyszukiwawczej powinno rozpoczynac sie od roz-
poznania swoich potrzeb informacyjnych. Autorzy ponad potowy analizowanych pro-
gramow z réznym natezeniem przewidzieli, ze uczniowie bedg samodzielnie poszukiwac
informacji na wskazane lub interesujace ich tematy. W 13 programach duzg wage przy-
wigzano do ksztattowania w uczniach potrzeby poszerzania swojej wiedzy. Grupe te,
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w wiekszosci, stanowity programy nauczania jezyka polskiego, zaje¢ komputerowych
oraz historii i spoteczenstwa. Tresci nauczania wyrdznionych programoéw zawiera-
ty propozycje problemowych zagadnien, ktére nauczyciel moégt wykorzystaé w pracy
z uczniem. Znalezienie odpowiedzi na stawiane pytania wymagato skorzystania z kon-
kretnych Zzrédet informacji, ktére nie zawsze byty wskazane w programie. Wkompono-
wanie odpowiednich polecen w tresci programéw, znalazto odzwierciedlenie w przewi-
dywanych osiggnieciach uczniéw. Autorzy programéw zatozyli, ze w trakcie trzech lat
nauki uczniowie nabeda zdolnos¢ rozpoznawania potrzeb informacyjnych oraz odruch
siegania do odpowiednich Zzrédet w celu ich zaspokojenia.

Biorgc pod uwage skutecznos¢ docierania do wtasciwych informacji niezmier-
nie wazna jest zdolnos¢ formutowania pytan odzwierciedlajagcych rzeczywiste potrze-
by. Jednak dla autoréw programoéw nie byta ona juz tak istotna, jak poprzednia. Tylko
w 26 proc. programéw odnotowano niejasng informacje o nauce dobierania stéw klu-
czowych czy budowania zapytania dla wyszukiwarki internetowej. Wytacznie 1 program
nauczania zaje¢ komputerowych uzyskat ocene bliska 4. Drugiemu przypisano wartosc¢
rowna 2. Pozostate z 26 proc. nie przekroczyty tego progu.

Czesciej, bo w 30 proc. programéw wspomniano o réznych zrédtach, ktére ucznio-
wie powinni znac (lub poznac w trakcie nauki). Nie mniej jednak w grupie tych progra-
moéw wyrdznione zostaty tylko 3 do nauki zaje¢ komputerowych. Mimo wyréznienia
jeden z nich nie przewidywat przekazywania uczniom wiedzy o réznorodnosci zrodet
informacji na poziomie, ktéremu przypisano wartos¢ 2, a dwa pozostate oscylowaty
na poziomie 2,5.

Koniecznos$¢ wyposazenia ucznidow w umiejetnos¢ odnajdywania, wybierania
i oceniania zrédet informacji dostrzegli autorzy 72 proc. badanych programéw. Naj-
czesciej zwracali uwage na fakt, ze uczniowie powinni umie¢ dobrac¢ zrédto informacji
adekwatnie do zaistniatych potrzeb. Istotne byto dla nich réwniez dokonanie oceny hi-
potetycznego zrodta. W niektérych programach wskazano konkretne serwisy, z jakich
uczniowie moga korzystac, poszukujac okreslonego typu informacji. 4 sposrod 5 pro-
gramow nauczania zaje¢ komputerowych okazaty sie przywigzywac najwiekszg wage
do ksztatcenia owej kompetencji. Na uwage zastuzyt takze program nauczania historii
i spoteczenstwa, ktéry osiggnat wartosé bliska 2.

W obrebie Standardu 1 archiwizowanie informacji jest kompetencja, do ksztatce-
nia ktérej przywigzano najmniej uwagi. Jakakolwiek wzmianka na ten temat pojawita sie
w 20 proc. analizowanych programéw, z czego prawie potowa to programy nauczania
zaje¢ komputerowych. Osiggniete przez nie wartosci wahajg sie pomiedzy 2,5 a 3,5.

Analiza: Obszar - Zachowania informacyjne; Standard 2: Krytyczna ocena informacji
W prawie 25 proc. badanych programoéw zwrécono uwage na rozumienie tresci

odbieranych i tworzonych przez uczniow komunikatéw. W grupie tej najwyzsze warto-
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sci osiggnety programy nauczania zaje¢ komputerowych. 2 z nich przypisano wartosc 4,
dwoém kolejnym 2,5. Taki sam wynik uzyskat 1 program nauczania plastyki oraz jezyka
obcego.

Matematyka jest jedynym przedmiotem, w ramach ktérego nie przewidziano
ksztatcenia umiejetnosci odnajdywania, wybierania i oceniania informacji. Na poréw-
nywalnie niskim poziomie znalazty sie programy do nauki przyrody oraz zajec tech-
nicznych. W wiekszosci programéw nauczania pozostatych przedmiotéw zaznaczano,
Ze uczniowie powinni ocenia¢ wyszukane informacje. Nie podawano jednak kryteriéw,
wedtug ktérych uczniowie mieliby to robié. Zatozono, ze uczniowie bedg wyszukiwaé
informacje spetniajace ich potrzeby. W niektérych programach zaznaczono, jakiego ro-
dzaju bedga to informacje. Ponownie najwiecej sposréd wyrdznionych programow przy-
gotowanych zostato z mysl3 o realizacji przedmiotu zajecia komputerowe. Do 3, ktérych
wartosc¢ ksztattuje sie pomiedzy 2 a 2,6 dotaczyt program nauczania jezyka polskiego
i obcego. Przypisane im wartosci sg bliskie lub niewiele wieksze od 2.

Nauka rozrézniania faktu od opinii najbardziej zainteresowane byty programy na-
uczania przedmiotow humanistycznych. Tresci nauczania prawie wszystkich programow
do jezyka polskiego wzbogacono zagadnieniami, stuzacymi zdobyciu wiedzy, wyksztatceniu
umiejetnosci i postaw w tym zakresie. Jednemu z nich przypisano warto$¢ réwna 3, co sta-
nowi najwyzszy wynik dla ksztatcenia tej kompetencji. Wséréd pozostatych 5 posiadajacych
najwyzsze wartosci, 2 rowniez stuzg nauce jezyka polskiego. Oprécz nich na uwage zastuzy-
ty: program nauczania historii i spoteczenstwa, jezyka obcego oraz plastyki.

Wyniki przeprowadzonych badan wskazuja, ze zadanie przekazania uczniom wie-
dzy i wyksztatcenia umiejetnosci, dzieki ktorym bedg potrafili rozrézniac tresci reklamo-
we od niereklamowych spoczywa w gtéwnej mierze na nauczycielach jezyka polskiego.
Kazdy z badanych programéw nauczania tego przedmiotu zawierat stuzace temu tresci.
Analizie poddano 8 programdéw nauczania jezyka polskiego, z czego 6 uzyskato najwyz-
sze, zaznaczone w tabeli wartosci.

Analiza: Obszar - Zachowania produkcyjne; Standard 3: Tworzenie, przetwarzanie
i prezentowanie tresci

Autorzy 50 proc. badanych programéw nauczania zatozyli, ze uczniowie beda two-
rzyli nowe dokumenty. Najczesciej miaty mie¢ one postac¢ prezentacji multimedialnych
i dokumentow tekstowych. W programach nauczania muzyki i plastyki zaobserwowa-
no skoncentrowanie uwagi uczniéw na wyszukiwaniu i tworzeniu dokumentéw dzwie-
kowych badz graficznych. Jednak wyniki analizy wskazuja, ze na ksztatcenie tej kom-
petencji najwiekszy wptyw ma realizacja programéw nauczania zaje¢ komputerowych.
Rozpietos¢ przypisanych im wartosci jest dos$¢ duza, poniewaz waha sie pomiedzy 1,9
a 3,2. Nie mniej jednak, zaden z pozostatych programéw poddanych badaniu nie osiggnat
poréwnywalnego wyniku.
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Uczniowie klas 4-6 powinni nie tylko tworzy¢ nowe tresci, ale rowniez przetwarzaé
te, ktére juz stworzyli lub znaleZli w internecie. Na potrzebe ksztatcenia tej kompetenc;ji
zwrdcili uwage autorzy 48 proc. programoéw. Tylko w kilku przypadkach na liscie tej zna-
lazty sie programy, stuzace nauce tworzenia nowych tresci (Aneks: lloéciowa analiza pro-
gramow nauczania - model kompetencji jako narzedzie analizy, zmienna nr 10). Miedzy
innymi nalezg do nich programy do zaje¢ komputerowych. Zawarto w nich wskazania do
nauki konwertowania plikdw do réznych formatéw, korzystania z poczty elektronicznej
i wspdlnego edytowania dokumentéw. Wartosci przypisane tym programom miaty roz-
pietos¢ od 2 do 3. W programach nauczania pozostatych przedmiotéw najczesciej zwra-
cano uwage na wykorzystywanie tresci znalezionych w internecie do wtasnych celéw,
réwniez zwigzanych z edukacja.

Jednym z efektéw tworzenia nowych tresci lub ich przetwarzania jest che¢ podzie-
lenia sie z grupa rezultatami swojej pracy. Z réznym natezeniem zostato to podkreslone
w 42 proc. analizowanych programéw. Ich autorzy sugerowali, ze dzieci powinny znaé
i wykorzystywac do tego celu komputery, rzutniki czy tablice multimedialne. Wsrod
3 najwyzej ocenionych pod tym wzgledem programoéw dwa reguluja proces nauczania za-
je¢ komputerowych, osiagajgc wartosc 3,6 oraz program do jezyka obcego z wartoscia 2,8.

Analiza: Obszar - Zachowania produkcyjne; Standard 4: Prawne aspekty produkowa-
nia i dystrybucji tresci

Problematyka etycznego korzystania z tresci dostepnych w internecie i wykorzy-
stywania ich zgodnie z wtasnymi potrzebami najpetniej poruszona zostata w progra-
mach nauczania zaje¢ komputerowych. Najnizsza przypisana im wartos¢ wynosi 2,75,
natomiast program przywiazujacy najwieksza wage do ksztatcenia tej kompetencji oce-
niono na 4,25. Whnikliwie poruszono w nim zagadnienia zwigzane z mozliwosciami udo-
stepniania w sieci réznego rodzaju dokumentéw. Na uwage zastuzyt réwniez jeden z ba-
danych programoéw do nauki plastyki. Biorac pod uwage mozliwosci, jakie daje internet
w zakresie poznawania dziet sztuki, polecono w nim przekaza¢ uczniom wiedze o tym,
jak korzystaé z jego zasobow zgodnie z zasadami prawa.

Niespetna 20 proc. programéw nauczania poruszyto tematyke przetwarzania tre-
$ci zaczerpnietych z internetu. Wartosci przypisane wskaznikom umozliwity dokonanie
oceny ksztatcenie tej kompetencji w programach nauczania zaje¢ komputerowych na
poziomie pomiedzy 1,8 a 3. Najczesciej ich autorzy zaktadali, Ze uczniowie, po ukoncze-
niu nauki w szkole podstawowej, bedg wiedzieli, ze utwory zamieszczone w sieci chroni
prawo autorskie, a takze, ze bedg potrafili korzysta¢ z nich zgodnie z okreslonymi zasa-
dami. Nie przewidziano zapoznania uczniéw z rodzajami wolnych licencji oraz z mozliwo-
$ciami, jakie dajg one nadawcom i odbiorcom tresci.

O ile w niektérych programach zwrdcono uwage na etyczne korzystanie z informa-
cji, tak w zadnym z nich nie zamieszczono tresci stuzacych zapoznaniu uczniéw z prawa-
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mi, jakie przystuguja im jako twércom. Poniekad wynika to z faktu nieprzywigzywania
dostatecznej wagi do ksztatcenia uczniéw w zakresie wypowiadania sie, publikowania na
stronach czy w serwisach spotecznos$ciowych.

Autorzy tylko 1 z analizowanych programéw postanowili przekaza¢ uczniom wie-
dze na temat ,piractwa internetowego”. Wyjatek ten potwierdza prawidtowos¢ pomija-
nia w programach probleméw zwigzanych z wtasnoscig intelektualng w dobie internetu.

Analiza: Obszar - Zycie w internecie; Standard 5: Wie, ze internet tworzy przestrzen
dzielong z innymi ludzmi

Tylko w 10 proc. programéw autorzy sygnalizujg, aby przekazywaé wiedze o in-
ternecie jako przestrzeni dzielonej z innymi ludZzmi. W tabeli (Aneks: lloSciowa anali-
za programow nauczania - tabele z wartosciami zmiennych) wyrdzniono 2 programy,
w ktérych zmienna osiggneta wartos$é¢ 1,5. Wynik ten mozna uzna¢ za dowdd na brak
informacji o potrzebie wtaczenia spotecznego kontekstu globalnej sieci w zakres wiedzy
ucznia. Wartos¢ 1,5 pozwala jednoczesnie przypuszczaé, ze czes$é czytelnikdéw dostrzeze
w tekscie wezwanie do konstruowania narracji szkolnej tak, by pzedstawiac internet nie
tylko jako narzedzie, ale rowniez miejsce spotkan, specyficzng przestrzen spoteczna. Ten
putap osiaggnety niektére programy do nauki jezyka obcego, jezyka polskiego, oraz zaje¢
komputerowych.

Dbatos$¢ o empatie w komunikacji internetowej pojawia sie w tresci 50 proc. pro-
gramow do jezyka polskiego. Nasycenie programow tg kompetencjg oceniane jest na 2,5.
Nalezy wspomniec réwniez o programie do nauki jezyka obcego, w ktérym temat empatii
zostat zasygnalizowany (warto$¢ zmiennej wynosi nieco ponad 1,2). Autorzy programéow
dla polonistéw zwracajg uwage przede wszystkim na umiejetnos¢ dostosowania jezyka
wypowiedzi do sytuacji, a wiec zatozonego celu oraz zdolnosci odbiorcy. Jednoczesnie
pomijaja, podnoszony w dyskusji nad kompetencjami ,Dzieci Sieci”, problem rozumienia
zwiazku przyczynowo-skutkowego pomiedzy forma i zawartoscig wypowiedzi a uczu-
ciami innych internautéw. Po drugim etapie ksztatcenia uczniowie powinni budowac
tre$¢ komunikatu w sposdb zrozumiaty dla odbiorcy. Wczucie sie w role drugiej osoby
jestim potrzebne przy doborze pojec¢ i symboli. Jednoczesnie programy nie wymagaja od
ucznidw, aby rozumieli, jak ich wypowiedzi wptywaja na uczucia innych.

O przemyslanym i adekwatnym do otoczenia budowaniu wizerunku, wspominaja
autorzy 2 programoéw do jezyka polskiego oraz niemal wszystkich poddanych analizie
programow nauczania zaje¢ komputerowych. Warto$¢ zmiennej waha sie od nieco ponad
1,6 do 3. Wedtug autoréw uczniowie powinni zapoznac sie z zasadami netykiety. Progra-
my skupiajg sie na wiedzy teoretycznej (wie) pomijajac aspekt praktyczny (stosuje). Na
tym etapie edukacji uczniowie zaktadajg swoje - by¢ moze pierwsze - skrzynki mailowe.
Pseudonimy, jakie pojawia sie w adresach, moga mie¢ wptyw na wizerunek dzieci w in-
terencie. Refleksja nad tym tematem nie znajduje miejsca w zadnym z analizowanych
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programow. Usredniona wartos$¢ 3, jakg otrzymaty 3 programy zajeé¢ komputerowych
i 1 jezyka polskiego, ukazuje zatem szczegdlne zainteresowanie autoréw etykieta inter-
netowa.

Brak pogtebionego spojrzenia na wizerunek w sieci jest domeng wszystkich progra-
mow nauczania. Badajac umiejetnos$¢ réznicowania wtasnego wizerunku w kontaktach
Z réznymi osobami, programom przydzielono wartos¢ 1 lub bliska 1. Od absolwentéw
szkoty podstawowej nie oczekuje sie, ze beda rozumiec, co wptywa na ocene ich aktyw-
nosci (przede wszystkim wypowiedzi) w internecie. Poza efektami ksztatcenia pozostaje
rowniez zdolnos¢ rozréznienia komunikacji oficjalnej (na przyktad korespondencji z na-
uczycielem) od nieoficjalnej (na przyktad rozmowy z kolega na czacie).

Analiza: Obszar - Zycie w internecie; Standard 6: Bezpieczeristwo i prywatnosé

Znajomosc zagrozen zwigzanych z poruszaniem sie w internecie nie jest umiejetno-
$cig godna uwagi z punktu widzenia autoréw badanych programéw. Wsréd rezultatéw
na prozno szukac wiedzy o tym, czym jest komunikacja prywatna i publiczna, jak je roz-
réznic. Uczen polskiej szkoty moze nie wiedzieé, ze jego aktywnosc jest w istocie tylko
pozornie anonimowa, a osoba po drugiej stronie ekranu jest kim$ innym, niz osobg, za
ktéra sie podaje. Programy nie przewiduja przygotowywania go do ochrony swojego wi-
zerunku i danych osobowych. Niejednoznaczne wskazanie (ocena nieco powyzej 1), co
do potrzeby ksztatceniaw tym obszarze, ujawniajg zaledwie 3 programy: jeden do jezyka
obcego oraz dwa do zaje¢ komputerowych.

Zgodnie z wynikami badan o tym, jak radzic sobie z internetowymi niebezpieczen-
stwami, dziecko nie dowie sie w szkole. Kompetencje niezbedne do zabezpieczenia kon-
ta internetowego czy ochrony przed cyfrowym mobbingiem tylko w niewielkim stopniu
zostaty uwzglednione w programach nauczania. Znajdziemy je w 2 spos$rdd 5 analizo-
wanych programow do zaje¢ komputerowych. Nasycenie ksztatcenia tej kompetencji
oceniono jednak na nieco ponizej 2. W niektoérych programach wyrézniono pojedyncze
umiejetnosci, ktére zbiorczo postuzyty jako podstawa oceny programéw. 1 z programéw
do zaje¢ komputerowych przewidywat uswiadomienie uczniom potrzeby ochrony haset
internetowych, zaktadat takze zdobycie przez ucznia elemenetarnej wiedzy na temat
spamu. Inny z programoéw - do tego samego przedmiotu - zaktadat, ze dziecko powinno
naby¢ nawyk tworzenia silnych haset. Zaden z programéw nie uwzgledniat przygotowa-
nia ucznidéw na internetowy mobbing, wskazania narzedzi pomocy sobie lub innym oso-
bom, ktére stang sie obiektem szykanowania w internecie.

Wynik analizy pokazuje, ze w toku edukacji formalnej dziecko nie bedzie rozwija¢
zmystu krytycznego w podejmowaniu decyzji, jakie informacje moze w sposéb bezpiecz-
ny udostepnic¢ innym. Autorzy programoéw odrzucajg tym samym role szkoty, jako insty-
tucji zapewniajacej bezpieczenstwo. Wspdtczesnie pojecie bezpieczenstwa rozszerzyto
swe konotacje, wtagczajac bezpieczenstwo sieciowe. Od szkoty mozna by wiec oczekiwacé
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poswiecenia szczegblnej uwagi tej tematyce. Wyksztatcenie w dzieciach powsciagliwo-
sci w udostepnianiu informacji o sobie, swojej rodzinie, znajomych powinno by¢ jednym
z priorytetow ksztatcenia. Tymczasem w programach nauczania tresci te sa wtasciwie
nieobecne.

Rozwijanie wiedzy o roli internetu w spoteczenstwie pojawito sie w tresci 2 progra-
mow do historii i spoteczenstwa, 3 do zaje¢ komputerowych oraz 1 do jezyka polskiego.
To jedna ze sktadowych wchodzacych w obreb kompetencji, jakie pozwalajg dziecku zro-
zumied, czym jest komunikacja zaposredniczona i niezaposredniczona. Oprécz wymie-
nionych przedmiotéw ksztatcenie tej kompetencji powinno by¢, wedtug autoréw anali-
zowanych programow, udziatem nauczycieli plastyki (1 program). Rozpietos¢ wartosci
zmiennych wahasie tutajod 1,11 do 1,88. Zaktada sie, ze uczniowie osiggng umiejetnosc
skonstruowania wypowiedzi na temat wptywu internetu na zycie spoteczenstwa. Jed-
noczesnie w programach pominieto umiejetno$¢ dokonania tej samej oceny, tym razem
w odniesieniu do zycia codziennego ucznia.

Autorzy zaledwie 4 programéw zamiescili w nich kompetencje zwigzane z wtasci-
wym korzystaniem ze sprzetu komputerowego. Organizacja stanowiska czy poprawna
postawa ciata moze uchronic¢ ucznia przed fizycznymi dolegliwosciami wynikajacymi ze
ztych nawykoéw podczas pracy przy komputerze. Zastanawia fakt uwzglednienia tych
tresci w zaledwie 3 z 5 programow do zaje¢ komputerowych. Wyniki na poziomie 1,44-
2,44, pozwalajg sadzi¢, ze wiekszos¢ autoréw nie poswiecita temu zagadnieniu zbyt wie-
le uwagi.

Analiza: Obszar - Zycie w internecie; Standard 7. Partycypacja w spoteczno$ciach
internetowych

Srodowisko sieci sprzyja rozwojowi kultury cyfrowej zwanej tez cyberkultura lub
kultura internetu. W badaniu uznano za wazne sprawdzenie, czy programy przewiduja
przygotowanie ucznidéw do swiadomego uczestnictwa w cyberkulturze oraz korzysta-
nia z jej instrumentéw. Wielowatkowos¢ tego zagadnienia pozwalata przypuszczaé, ze
wartos¢ zmiennej nie osiggnie przesadnie wysokiego putapu. | tak tez sie stato. Wartosci
wahaty sie na poziomie 1,09-1,61, swiadczac o incydentalnej obecnosci kultury interne-
towej w tresciach ksztatcenia. Problematyke tg podjeli autorzy 20 proc. analizowanych
programow, gtéwnie programow nauczania jezyka polskiego i zaje¢ komputerowych.
Przede wszystkim zwracano uwage na umiejetnosc korzystania z komunikatoréw i fo-
réw internetowych oraz wiedze na temat blogéw.

Polska szkota, jak pokazujg wyniki, nie wspiera uczniéw w poznawaniu spotecznosci
internetowych. Jest to temat niemalze nieobecny. Jedynie w 2 programach pojawia sie
nawigzanie do ksztatcenia tej kompetencji. Sg to, jak w przypadku wielu innych zmien-
nych, programy nauczania zaje¢ komputerowych. Szkota nie przygotowuje do podej-
mowania projektéw opartych o narzedzia sieciowe do pracy grupowej. Niejednoznacz-
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ne nawigzanie do ksztatcenia umiejetnosci wspétpracy online pojawia sie w zaledwie
1z wymienionych programéw.

Podsumowanie

Zadaniem nauczycieli jest przygotowanie uczniéw do funkcjonowania w spote-
czenstwie informacyjnym. Tak moéwi zapis w preambule podstawy programowej. Wyda-
je sie, ze powinien on znalez¢ odzwierciedlenie w programach nauczania. W publicznej
dyskusji przewija sie temat cyfryzacji szkoty, réwniez w kontekscie kompetencji me-
dialnych i informacyjnych uczniéw. Rodzice oczekuja, ze szkota przygotuje ich dzieci do
bezpiecznego, efektywnego i madrego korzystania z sieci. Na nauczycielach spoczywa
bardzo wazne zadanie. Programy nauczania powinny poméc im w jego realizacji. Bioragc
pod uwage spoteczne oczekiwania, a takze obowigzki narzucone przez ustawodawce,
nalezatoby sie spodziewaé, ze programy te beda miaty forme kompasu wskazujgcego
kierunek ksztattowania kompetencji komunikacyjnych uczniéw réwniez w odniesieniu
do naturalnego dla nich srodowiska sieciowego. Tak sie jednak nie dzieje. Programy na-
uczania, ktére sg narzedziem w dziatalnosci edukacyjnej, nie uwzgledniajg apelu z pre-
ambuty podstawy programowej. Zobligowanie nauczycieli do przyjeciarolifacylitatoréw
w obszarze rozwoju kompetencji informacyjnych i medialnych uczniéw, nie ma odzwier-
ciedlenia w programach. Brak w réznorodnos¢ zrédet informacji prébuje sie uzupetnié
zataczanymi do podrecznikéw ptytami CD. Media okazujg sie synonimem multimediow.
Autorzy programéw tym samym wchodza w role dostawcow autorytatywnej interpreta-
cji, ktéra zwalnia z podejmowania wysitku, zwalnia z obowigzku podnoszenia kompeten-
cji medialnych i informacyjnych nauczycieli i uczniéw.

lloSciowa analiza programéw nauczania dostarczyta wiedzy o tym, w jakim stopniu
programy nauczania przewiduja ksztatcenie kompetencji komunikacyjnych (medialnych
i informacyjnych) dzieci w wieku 9-13 lat. Najwiekszy udziat w ksztattowaniu kompe-
tencji w obszarze zachowan informacyjnych maja programy nauczania zaje¢ kompute-
rowych. Niektére tematy, jak reklama czy odréznianie opinii od faktu, maja by¢ realizo-
wane podczas lekcji jezyka polskiego. W przypadku kompetencji ulokowanych w obrebie
zachowan produkcyjnych, na czotowe miejsce ponownie wysuwaijg sie zajecia kompute-
rowe. Umiejetnos$¢ tworzenia i przetwarzania obrazu, dZzwieku czy filmu stata sie przed-
miotem zainteresowania autoréw programéw do plastyki i muzyki. Znamienny jest fakt
pominiecia problematyki ksztatcenia uczniéw w zakresie podstaw prawa autorskiego.
Inaczej sytuacja wyglada w przypadku kompetencji wpisanych w obszar ,zycia w inter-
necie”. Nie znalazty one odzwierciedlenia w analizowanych programach. Ksztatcenie
umiejetnosci, wiedzy i postaw, jakie w zatozeniu, konieczne sg do bezpiecznego porusza-
nia sie w sieci, w programach ogranicza sie do zapoznania uczniéw z netykieta. Podob-
nie, jak w poprzednich obszarach, dominuja tu programy do zaje¢ komputerowych, ktére
uzupetnia program do nauki jezyka polskiego.
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Grzegorz D. Stunza

Jakosciowa analiza programdéw nauczania

Informacje o metodzie badan

Badanie miato charakter jakosciowy i odwotywato sie do tradycji etnograficznego
badania tekstow i dokumentéw (wiecej informacji o tym, w jaki sposob wykorzystano
opisang tutaj metode, znalezé mozna w Aneksie metodologicznym). Wedtug Tima Ra-
pleya ,[z]a pomocg i w trakcie analizy konwersacji, dyskursu i dokumentow (analizy ja-
kosciowej - przyp. autorzy raportu) mozemy gtebiej wniknaé¢ w wiele kwestii, tematow
i idei, ktére my sami uznajemy za zrozumiate same przez sie lub o ktérych sadza tak inni.
Zaczynamy dzieki temu ze zdziwieniem (a czasem z przerazeniem) obserwowac rézne
zaskakujace i niezwykte techniki stuzace do wytwarzania zycia spotecznego. Mozemy
na nowo opisywac interakcje lub teksty, ktérymi zajmowali$my sie juz kiedys, angazo-
wac sie w krytyke (badz pochwate) jakichs wspotczesnych nam praktyk i proponowac
alternatywne sposoby rozumienia wielu aktualnych problemoéw oraz dylematow” (Tim
Rapley, 2010: 225). Analiza miata charakter krytyczny i interpretatywny. Jak pisze Ansi
Perakyla ,[nlieustrukturyzowane podejscie moze by¢ w wielu przypadkach najlepszym
wyborem metody badan skoncentrowanych na tekstach pisanych. Bardziej wyrafino-
wane metody analizy tekstu nie sg konieczne zwtaszcza w tych projektach badawczych,
gdzie jakosciowa analiza tekstu nie jest gtdwng czescig badan, ale petni funkcje uzupet-
niajaca lub drugorzedng” (Ansi Perdkyld,2009: 327). Biorac jednak pod uwage, ze prowa-
dzone badanie, chociaz stanowi czes¢ wiekszego projektu badawczego, miato charak-
ter, w pewnym wymiarze, autonomiczny (prowadzone réwnolegle do ilosciowej analizy
programow nauczania), skorzystano zaréwno z ,bazy” odwotan, jakg stanowit model
kompetenciji, jak i z propozycji brikolazu metodologicznego, dostosowujac metody do
potrzeb i wytaniajacych sie w trakcie probleméw i interpretac;ji.

Przebieg badania

Przeprowadzone badanie sktadato sie z kilku etapéw. Ze wzgledu na samga specy-
fike przyjetej metody, etapy czesciowo przeplataty sie ze soba. Podejmowano jednak
starania, w celu wyodrebnienia okreslonych dziatan, tak by proces badawczy, pomimo
pozornej chaotycznosci, miat okreslony charakter i doprowadzit do wypracowania wnio-
skéw koncowych. Jednym z dziatan byto rozpoznanie sytuacji w zakresie przedmiotéw,
ktérych funkcje okreslono juz w podstawie programowej jako petniace funkcje rozwi-
jajace kompetencje komunikacyjne, a takze ktére wykorzystywaty media w procesie
edukacji i w ramach rozwijania kompetencji uczestnictwa w kulturze za ich pomoca. Ko-
lejnym etapem byto poszukiwanie odwotan w analizowanych programach nauczania do
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podstawy programowej konkretnych przedmiotéw oraz wyodrebnianie zapiséw zwiaza-
nych z rozwijaniem kompetencji medialnych i informacyjnych, a nastepnie interpretacja
materiatu i konstruowanie wnioskéw.

Podjeto i wyeksponowano watki, ktére moga by¢ odbierane jako negatywne
z punktu widzenia rozwoju kompetencji komunikacyjnych dzieci (nawet jesli wystepo-
waty w obrebie réznych programoéw) i w podobny sposdb skupiono sie na potencjale
(réwniez, jesli byty to fragmenty réznych programow), tak by wskazac¢ zaréwno zagroze-
nia, jak i mozliwosci, ktére tkwig w programach opartych na nowej podstawie programo-
wej ksztatcenia ogdlnego. Niekoniecznie jednak wypunktowane watki w rzeczywistosci
sktadaja sie na petne programowe konstrukcje, ktérych wdrazanie mogtoby zagrazac lub
przyczyniac sie do rozwoju kompetencji komunikowania uczniéw klas 4-6. Przedstawie-
nie szczegétowej analizy konkretnych programéw wymagatoby sporego rozbudowania
tekstu raportu, a po czesci dublowatoby badanie skupione na iloSciowej analizie progra-
mow nauczania. Nalezy zatem pamietad, ze wnioski wyptywajace z tak zbudowanej kon-
strukcji moga by¢ nieco inne niz te, ktére zostaty opracowane na bazie szczegétowych
ilosciowych analiz konkretnych programéw (nie nalezy jednak zapominac, ze zaréwno
w trakcie ilosciowej jak i zarysowanej nizej jakosciowej analizy programoéw, zaobserwo-
wanie wielu watkéow miato charakter interpretatywny i zalezato od badaczy).

Odwotanie do podstawy programowej

Punktem wyjscia badania programéw nauczania byta ,Podstawa programowa
ksztatcenia ogoélnego”, a doktadniej zapis, ze przedmioty wymienione w podstawie pro-
gramowej na drugim szczeblu edukacyjnym powinny by¢ najbardziej zaangazowane
w ksztattowanie kompetencji komunikacyjnych oraz wykorzystywanie mediéw w proce-
sie nauczania. Ponadto siegnieto do tekstu ,Edukacja medialna i informacyjna w Polsce.
Raport otwarcia” wydanego w ramach projektu ,Cyfrowa przysztos¢”, realizowanego
przez Fundacje Nowoczesna Polska (Lipszyc, 2012). Raport zawiera rozdziat poswiecony
podobnej tematyce i wskazuje na przedmioty, ktére juz w podstawie programowej zapi-
sane majg w wiekszym zakresie niz inne, cele lub tresci zwigzane z edukacja medialng
i informacyjna. Ostatecznie podstawa programowa postuzyta do samodzielnego zwery-
fikowania zapisu. Zaréwno tresci raportu, jak i podjete przez badaczy dziatania wskazuja,
ze przedmiotami o najistotniejszym znaczeniu z punktu widzenia rozwijania kompeten-
cji komunikacyjnych dotycza drugiego etapu ksztatcenia: jezyk polski, plastyka i zajecia
komputerowe. W wytycznych do kilku przedmiotéw pojawiaty sie krétkie wzmianki
o stosowaniu mediow w lekcjach przyrody, historii i spoteczenstwa, wychowania do zy-
ciaw rodzinie oraz nauczaniu jezyka obcego i regionalnnego.
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Programy nauczania a rozwéj kompetencji komunikacyjnych: jezyk polski - podstawy
komunikowania i kulturowy konserwatyzm

Programy jezyka polskiego przygotowane dla drugiego etapu edukacyjnego zda-
waty sie by¢ nastawione na ksztatcenie w zakresie podstaw komunikowania. Duzo uwagi
poswiecono aspektom komunikacji werbalnej - dostosowaniu sie do okreslonej sytuacji
komunikacyjnej, kontekstu, korzystania z odpowiednich form i sposobéw artykulacji -
a takze komunikacji niewerbalnej. Podstawowe kwestie to umiejetnosci zwigzane z po-
stugiwaniem sie jezykiem, budowaniem wypowiedzi, zabieraniem gtosu w okreslonych
sytuacjach. Rozwijanie podstawowych aspektéw komunikowania - co wydaje sie nie-
zbedne na tym etapie ksztatcenia - jest w duzej mierze wstepem do aktywnego uczest-
nictwa w kulturze. Przy czym rozumianego, w wypadku lekcji jezyka polskiego, jako
wyposazanie ucznidow gtéwnie w podstawowe umiejetnosci zwigzane z odbiorem, rozpo-
znawaniem gatunkow literackich i form medialnych. S to jednak w duzej mierze teksty
kultury, ktorych nie sposob uznac za nalezace do tzw. nowych mediéow (Manovich, 2006).
Komiks jest chyba jedna z najnowszych form, jakie pojawiaja sie w programach, wynika
to jednak z samej podstawy programowej. Warto zatem zastanowic sie - i ten watek zo-
stanie podjety w czes$ci podsumowujacej programy nauczania - naile jezyk polski jest nie
tylko przestrzenia wpajania podstaw wiedzy i umiejetnosci dotyczacych mediéw i kul-
tury medialnej, ale ma tez charakter wartosciujacy’. Wskazujacy tak zwang kulture wy-
sokg jako zaséb bogatszych, petniejszych tresci, niezbednych mtodemu, ksztattujacemu
sie wcigz odbiorcy, ktéry na co dzien korzysta zapewne z kanatéw innego typu niz pre-
zentowane na lekcjach, pozwalajacych na interakcje, spoteczne uczestnictwo?®. Prawdo-
podobnie wniosek, polegajacy na potraktowaniu lekcji jezyka polskiego jako narzedzia
do utrzymywania status quo, bastionu konserwatywnych wartosci i walki o zachowanie
dos$é wasko i stereotypowo rozumianej kultury polskiej, mégtby by¢ naduzyciem. Jednak
zawartosé programow, nawigzujgca do wytycznych podstawy programowej moze budzié¢
pewne watpliwosci w tym zakresie. Podtrzymaniem poruszonego watku reprodukowa-
nia kultury zastanej i odwotywania do przesztosci jako zasobu kulturowych wartosci
oraz wzorcow postaw moze by¢ ksztatcenie w zakresie analizowania tekstéw kultury, in-
terpretowania i wartosciowania, wprowadzanie w tradycje kulturowa. Mowa o tradycji

7 Czego wtasciwie trudno odmoéwic wiekszosci programdw nauczania - sam dobor tresci jest pewnego rodzaju
wskazaniem, chodzi raczej o jeszcze bardziej wyrazne porzadkowanie okreslonych form medialnych, kanatéow
komunikowania i instytucji rozpowszechniajacych jako istotne lub nieistotne z punktu widzenia systemu edu-
kacyjnego, a co za tym idzie wskazywanie bardziej wartosciowych lub - przez pominiecie - by¢ moze zupetnie
pozbawionych wartosci obszaréw kultury.

8 Tu mozna polemizowac - warto siegnac¢ do czesci poswieconej netnografii i analizie serwiséw spotecznoscio-
wych, by dowiedziec sie, ze tzw. tubylcy cyfrowi, ksztatcacy sie w koricowych klasach szkoty podstawowej nie-
koniecznie traktuja serwisy tego typu jako platformy publicznej komunikacji nastawionej na bogate interakcje
i podtrzymywanie wiezi, a raczej jako formy wizytéwek, majacych eksponowac ich tozsamosciowe cechy.
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polskiej i europejskiej wskazywanej w programach. W tresciach ksztatcenia prezentuje
sie watki zwigzane z literaturg piekna, teatrem, filmem. Media te s prezentowane jako
podstawowe dla zaspokajania potrzeb kulturalnych. Jako przestrzenie umozliwiajace
korzystanie z débr kultury wskazuje sie stare? kulturalne instytucje: biblioteki, galerie,
filharmonie, muzea, teatry, kina. Prezentowane w nich utwory sg podstawa do ksztatcenia
w zakresie analizy i interpretacji tekstéw kultury, w ktérym ktadzie sie takze nacisk na
odrdznianie fikcji literackiej od rzeczywistosci. Z drugiej strony wskazuje czasami moz-
liwosci wykorzystywania fikcji, rozumianej nawet jako wcielanie sie w postaci, jako po-
tencjalng mozliwos¢ ksztatcenia do odbioru kulturowych tresci. Préobujgc wykorzystad to
réwniez do uczenia w zakresie krytycznego odbioru i tworzenia kultury masowej.

Programy nauczania a rozwéj kompetencji komunikacyjnych: jezyk polski - kultura
wysoka vs kultura masowa (i kultura ciszy'° rzeczywistego uczestnictwa)

W kontekscie przedstawionej wyzej refleksji miesci sie takze nacisk na odréznianie
wytworow kultury wysokiej od wytwordw kultury masowej (Kania, Kwak i Majchrzak-
Broda, 2012?). Mozna zatem sie zastanawiac, czy programy jezyka polskiego wyprowa-
dzane z podstawy programowej nie majg charakteru konserwatywno-elitarnego. O ile ta-
kie ujecie programu nie musi mie¢ negatywnego charakteru - bedzie o tym jeszcze mowa
przy refleksji podsumowujacej - to jednak jest to ujecie w pewnym sensie wykluczajace.
Pomija sie bowiem szerokie rozumienie kultury, wpajajac uczniom przekonanie (zaktada-
jac, ze nauczyciele korzystaja z interpretowanych programow), ze kultura to pojecie o wa-
skim zakresie a potencjalne kulturalne aktywnosci zwigzane z wykorzystywaniem nowych
technologii komunikowania, oparte choéby na przetwadrstwie kulturowym, nawigzujacym
do popkulturowym symboli i watkéw, sg aktywnoscig niewartg uwagi, a na pewno uwaza-
N3 za ubozsza, masowa rozrywke nie majaca wiele wspdlnego z Kulturg Wysoka (celowo
teraz zapisang wielkimi literami). Konsekwencja sprowadzenia kultury do popularnych ga-
tunkéw i medidw z przesztosci, chociaz moze to miec¢ funkcje wprowadzajacag w myslenie
o kulturze, poznawanie wspdlnych kulturowych wartosci (tu jednak nalezatoby zachowadé

? Wciaz funkcjonujace instytucje, petniace istotne kulturalne funkcje. Wskazywanie jednak wytacznie wymie-
nionych oznacza pominiecie nowych form aktywnosci kulturalnej, zwigzanej z rozwojem interaktywnych, sie-
ciowych mediéw i oddolnym zaangazowaniem uzytkownikéw w produkcje, przetwdrstwo i publikowanie tresci.
Przy czym biblioteki mozna podac jako przyktad szybkiego i wspieranego systemowo dostosowywania sie zmie-
niajacych realiéw. Kina natomiast prezentuje oferte kulturalng w duzej mierze odstajgca od rozumienia kultury
prezentowanego w programach nauczania jezyka polskiego, mozna zatem zatozyc, ze chodzi o oferte filmowa
rozumiang jako tzw. kino ambitne lub nieuwzglednianie oferty typowo rozrywkowej i popkulturowej.

10'W programach nauczania nie podejmuje sie watkéw zwigzanych z mozliwosciami obywatelskiego zaangazo-
wania i aktywnosci przy wykorzystaniu nowych kanatéw komunikowania, temat ten jest wtasciwie pominiety
tak, jakby nie istniat, a nowe media miaty byc¢ jedynie zrédtem informacji, tekstow kultury, ewentualnie narze-
dziami do prezentowania tresci, ale nie podejmowania spotecznej dyskusji i rozwigzywania problemow.
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ostroznosé), jest w rzeczywistosci fatszowanie $wiata i gloryfikacja mozliwosci gtéwnie
biernego korzystania z kultury (wasko przeciez rozumianej jako komunikaty podawane na
zasadzie twdrca-nadawca - odbiorcy). W dodatku przemyca sie to pod pozorem tworczej
dziatalnosci, polegajacej na przyktad na przygotowywaniu wytwordw, ktére sg mniejszy-
mi odpowiednikami utwordw kultury wysokiej (spektakl, rezyserowanie filmu, tworzenie
podktadu muzycznego do niego itp.). Nie chodzi tu o negacje twérczego dziatania w za-
kresie przygotowywania starszych form, ale o ograniczenie sie gtéwnie do nich, chociaz
w przeciwienstwie do dziatalnosci nowomedialnej, ktérej twércy moga partycypowaé
w kulturze jako petnoprawni twoércy-amatorzy, niewielu uczniéw zostanie petnoprawnymi,
uznanymi, profesjonalnymi twdrcami kultury wysokiej. ,Edukacja w dziataniu” (termin nie
pochodzi z programdw nauczania) z wykorzystaniem nowych narzedzi medialnych, ma po-
legac¢ na przyktad na nagrywaniu filmoéw i stuchowisk - chodzi tu chyba jednak o utrwalanie
ich kopii na przyktad z telewizji czy internetu - lub w bardziej twérczej formie: redagowania
gazetek klasowych i szkolnych czy wycieczek do kina, teatru, redakcji prasowych.

Interesujace, ze wraz z ksztattowaniem wrazliwosci kulturowej gtéwnie na ba-
zie starych i jednostronnych form kulturowej ekspresji, proponuje sie korzystanie
z mediéw potaczone z ich krytyczna ocena, samodzielng analiza i umiejetnoscig wyboru
tresci, oraz ksztattowaniem $wiadomosci prostych technik manipulacji i oceny wiary-
godnosci zrédet informacji.

Programy nauczania a rozwdj kompetencji komunikacyjnych: jezyk polski - niewi-
dzialne (nowe) media

Tak zwane nowe media pojawiajg sie w programach sporadycznie, a nawet jesli
korzystanie z nich ma rozwija¢ aktywne korzystanie z kultury, to czesto nie wychodzi
ono na przyktad poza propozycje prac zwigzanych z przygotowaniem tresci na strone
internetowa szkoty. Zdarza sie jednak nawiazywanie do nowszych mediéw i na przyktad.
¢wiczenia uzywania stosunkowo nowych (w poréwnaniu z promowanymi w programach
mediami) form jak: sms, e-mail, blogi czy fora internetowe. Ma to jednak charakter spo-
radyczny i czasami nastawione jest na rozpoznawanie internetowych form komunikacji
(e-mail, blog, czat, forum). W jednym z programow wspomina sie na przyktad o wielkiej
roli nowych technologii i mozliwosci ich wykorzystania do... tworzenia szkolnych klubéw
filmowych. Nowe teksty kulturowe s czesto przez programy niezauwazone, wiekszos$¢
dziatan ma odbywac sie na bazie starych tekstéw, jak wspomniany juz komiks. Negatyw-
ny obraz nowych mediéw czasami budowany jest nie wprost, a nawet pod pozorem tro-
ski o przygotowanie dzieci do korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnych:
,Nadrzednym celem edukacji winno by¢ szeroko rozumiane przygotowanie mtodego
cztowieka do swiadomego zycia w spoteczenstwie zalewanym potokiem informacji,
czesto nastawionym na konsumpcje” (Krawczuk-Goluch, 2011). | chociaz pojawiaja sie
pomysty przeniesione wtasciwie prosto z podstawy programowej o koniecznosci przy-
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gotowania do zycia w spoteczenstwie informacyjnym, ma to jednak gtéwnie zwigzek
z wykorzystywaniem TIK (technologie komunikacyjno-informacyjne) do szukania, po-
rzadkowania i wykorzystywania informacji.

Programy nauczania a rozwoj kompetencji komunikacyjnych: plastyka - pethoprawne
przestrzenie prezentacji sztuki. Multimedia w upowszechnianiu kultury

Programy plastyki wydaja sie by¢ zdecydowanie bardziej na biezaco, jesli chodzi
o potencjat tzw. nowych medidw i twércze oraz przetwdrcze mozliwosci ich zastosowa-
nia. W tresciach nauczania jest mowa o sieganiu do internetu i mediow interaktywnych
jako petnoprawnych przestrzeni prezentacji sztuki. Zatem nowoczesne technologie ko-
munikowania i mozliwosci, jakie oferujg, nie tylko sg tu zauwazone jako co$ wiecej niz od-
tworcze narzedzia lub delikatne zaledwie wsparcie procesu edukacji. Zostajg uznane za
réwnowazne starszym formom i metodom artystycznej ekspresji. Co wiecej, traktowane
sg takze - zaréwno narzedzia jak i wytwory multimedialne - jako kanaty upowszechnia-
nia kultury wspotecznosciach lokalnych lub szkotach (Przybyszewska-Pietrasiak, 2012?).
Samo korzystanie z mediéw uznane jest za niezbedne, ze wzgledu na potraktowanie ich
jako no$nikéw zmian w sposobie uczestnictwa w kulturze i w jej upowszechnianiu (Przy-
byszewska-Pietrasiak, 2012?). Plastyka zatem staje sie potencjalng przestrzenig nie tyl-
ko dostrzezenia nowych i aktualnych mozliwosci medialnych, ale takze uznania ich za
rownowazne starym, a moze nawet bardziej istotne, utatwiajgce ekspresje artystyczng
uczniom. Interesujace, ze upowszechnienie technik medialnych i dostep do nich uznano
nie tylko za mozliwos¢ rozwijania kreatywnosci dzieci, ale powigzano réwniez z rozpo-
wszechnianiem informacji oraz potencjatem zaangazowania w zycie lokalnych, nawet
matych, edukacyjnych spotecznosci i potencjatem zmieniania rzeczywistosci w oparciu
o przetworcze, medialne narzedzia (Lukas, Onak, 2012).

Programy nauczania a rozwdj kompetencji komunikacyjnych: plastyka - prawo au-
torskie jako punkt wyjscia dziatalnosci tworczej

Plastyka, jak wszystkie przedmioty, ktére muszg bazowac na podstawie progra-
mowej ksztatcenia ogdlnego, odwotuje sie do prawa autorskiego i tzw. wtasnosci inte-
lektualnej, traktujac je jako punkt wyjscia twoérczej aktywnosci. Kwestie zwigzane z pra-
wami autora traktowane sg jako istotny element plastycznej edukacji. Niemniej zwraca
sie uwage na nieograniczong mozliwos¢ tworzenia kopii utworéw. Z zastrzezeniem ko-
niecznosci poszanowania prawa wtasnosci intelektualnej przez uczniéw w trakcie wy-
korzystywania przekazéw i wytwordw medialnych (Lukas, Onak, 2012). Na pewno jest
tu ogromne pole tematyczne do zagospodarowania na materiaty uzupetniajgce wiado-
mosci na temat prawa autorskiego o dozwolone warunki uzycia (ktére wychodza poza
stereotypowe i nieprawdziwe informacje o catkowitej niemoznosci kopiowania - cieka-
we, czy nauczyciele majg wiedze na ten temat?) oraz zaprezentowanie prawnych licencji
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udostepniania tresci, wychodzacych poza utarty schemat autora jako wtasciciela praw
i dyspozytora mozliwosci skorzystania z utworow.

Programy nauczania a rozwdéj kompetencji komunikacyjnych: plastyka - nowocze-
sny sprzet jako niezbedny warunek kreatywnosci. Otwarcie na media i nowoczesne
mozliwosci

Plastyka stawia nie tylko na prezentowanie mozliwosci korzystania z nowych me-
didw, ale przede wszystkim na praktyczne korzystanie z pomocy medialnych. Stad nacisk,
by szkoty byty w miare mozliwosci wyposazone w pomoce zwigzane z prezentowaniem
tresci multimedialnych (rzutniki, komputer do prezentacji), i by taki sprzet znajdowat sie
w pracowni plastycznej oraz by niektére z zaje¢ mogty odbywac sie w pracowni wyposa-
zonej w komputery, co pozwolitoby uczniom na dziatania artystyczne z wykorzystaniem
W procesie tworczym narzedzi cyfrowych. Nie zapomina sie jednak przy podobnych po-
stulatach o koniecznosci postepowania zgodnie z elementarng wiedza o prawach autora
(Przybyszewska-Pietrasiak, 2012?). Sam nauczyciel powinien stymulowac rozwdj arty-
stycznej, tworczej dziatalnosci uczniéw, zapewniajagc doboér odpowiednich do tego me-
tod ksztatcenia, a takze przygotowujgc uczniow do swiadomego obcowania z dzietami
sztuki w ich dorostym zyciu (Przybyszewska-Pietrasiak, 20127?).

Plastyka wyraznie, w przeciwienstwie do jezyka polskiego, otwiera sie na media
traktowane nie tylko jako proste wsparcie edukacyjne. Lekcje zwigzane z nowymi me-
diami nastawione sg na realizacje praktycznych ¢éwiczen, polegajacych na wyjsciu poza
tradycyjne techniki plastyczne. Wiaze sie to z korzystaniem z narzedzi i ustug cyfro-
wych. Podkresla sie tu wiedze i doswiadczenie ucznidw z lekcji informatyki. Oprécz tego
za zupetnie standardowe uznaje sie wsparcie uczniéw materiatami multimedialnymi
(np. dotagczonymi do podrecznika na ptycie CD) oraz przygotowywanie prezentacji mul-
timedialnych przez nauczyciela itp.

Programy nauczania a rozwéj kompetencji komunikacyjnych: zajecia komputerowe -
wyjsé poza informatyke

Prezentowane s3g nie jako typowe lekcje informatyki, ale zajecia, ktére maja za
cel przygotowac uczniéw do mozliwosci realizowania réznorodnych zadan. Zaréwno
w szkole, jak i poza nig, dajac im palete technicznych (w pewnym sensie) mozliwosci. Tym
samym zajecia te nie stuzg przygotowaniu do rozwijania typowo informatycznych zdol-
nosci i zainteresowan, co przy specjalizowaniu i zaangazowaniu uczniéw bytoby poczat-
kiem ich sciezki do zawodu informatyka (Dulian, 2012).

Podstawowe kwestie poruszane w ramach zaje¢ komputerowych to bezpieczen-
stwo i higiena pracy, prawidtowe podtaczanie sprzetu komputerowego. Ma to charakter
przygotowania do bezpiecznego postugiwania sie narzedziami komputerowymi. Podob-
nie za podstawowa uznaje sie tematyke prawa autorskiego, co spowodowane jest praw-
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dopodobnie faktem, ze zajecia komputerowe z trzech gtéwnych przedmiotéw wskaza-
nych jako najwazniejsze, jesli chodzi o ksztattowanie kompetencji komunikacyjnych,
otwarte sg na bezposrednim korzystaniu z nowych technologii. Nie chodzi tu o faktyczne
korzystanie z najnowszego sprzetu, ale oparcie zaje¢ na pracy warsztatowej w pracow-
niach wyposazonych w komputery. Uczniowie zatem maja najczesciej dostep do maszyn,
za ich pomoca uruchamiajg uzyteczne aplikacje oraz maja dostep do sieci internetowe;.
Miedzy innymi dlatego mozliwe jest prezentowanie nowoczesnych ustug, ktére mozna
wykorzystac na innych lekcjach (podawana jako przyktad w jednym z programéw ustuga
Google Earth) oraz skupienie sie na nowych metodach prezentacji tresci. Tu wskazuje
sie na przyktad na pokazywanie uczniom w trakcie lekcji materiatéw z wykorzystaniem
duzego ekranu lub tablic multimedialnych.

Programy nauczania a rozwéj kompetencji komunikacyjnych: zajecia komputerowe -
technologiczna forma wypetniona r6znorodng trescia

Jak napisano w jednym z programoéw: ,Nawigzywanie, niemal w kazdym temacie,
do tresci nauczania innych przedmiotéw i réznych dziedzin zycia pozwala uczniom po-
szerza¢ swojg wiedze” (Keska, 2012). Zajecia komputerowe majg zatem dawaé kom-
petencje do dalszego zdobywania wiedzy, uzyteczne w trakcie pracy na innych lek-
cjach. Zwraca sie takze uwage na problem dostepnosci nowych narzedzi przez uczniéw
w momencie wyjscia ze szkoty i zauwaza, ze zaréowno aplikacje, jak i systemy operacyjne
powinny by¢ dostepne osobom uczacym sie takze z domu (program 5). To kieruje uwa-
ge na kwestie licencjonowania programéw komputerowych, taczy sie zatem z kwestiami
prawa autorskiego, jednoczesnie dajac potezny sygnat o niemozliwosci pomijania watku
dostepnosci. Samo oferowanie technologii w szkole jest niewystarczajace, jesli ucznio-
wie nie moga dalej uczyc sie i korzystaé z oprogramowania, na bazie ktérego rozwijaja
swoje umiejetnosci w szkole.

Zajecia komputerowe dajg zatem podstawy obstugi technologii, ale takze stawia-
ja na ksztattowanie kompetencji spotecznych - wspétpracy w grupie w trakcie realiza-
cji projektéw, co ma by¢ wstepem do dalszego korzystania ze zdobytych umiejetnosci
w trakcie pracy na innych lekcjach oraz nawigzywania w trakcie samej pracy warsztato-
wej z nowymi mediami do tresci innych przedmiotéw, traktowanych jako naturalne wy-
petnienie dla potencjatu nowych technologii.

Programy nauczania a rozwoj kompetencji komunikacyjnych: inne przedmioty wyko-
rzystujagce media

W programach nauczania wykraczajacych poza tréjke najbardziej istotnych, jesli
chodzi o zatozenia z podstawy programowej dotyczace edukacji medialnej i informacyj-
nej, wida¢ pewne elementy, ktére znajdowaty sie we wczesniejszych analizach. Przede
wszystkim widaé nacisk na korzystanie z informacji - korzystanie z réznych Zrédet,
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umiejetnosé przeszukiwania réznych zasobow, selekcjonowanie informacji i nastawienie
na krytyczny ich odbiér. Pojawiaja sie wskazania odnosnie korzystania z medialnych po-
mocy dydaktycznych - mogga to by¢ materiaty multimedialne znajdujace sie na zataczo-
nych do programoéw ptytach (pytanie, naile sa to rzeczywiscie multimedia?), ale rowniez
zasoby znajdujace sie w internecie, przy czym ktadzie sie tu nacisk na odpowiedzialnos¢
nauczyciela za dobdr wtasciwych zasobdéw. W niektérych programach - na przyktad do
przyrody - nawigzuje sie do tworzenia przez uczniéw prezentacji medialnych. Wyraz-
nie zaznaczone s3 narzedzia medialne wspomagajace proces nauczania i usprawniaja-
ce prace nauczyciela - mowa o rzutniku multimedialnym lub tablicy interaktywnej oraz
o komputerze. Niektére przedmioty, jak na przyktad jezyki obce, podobnie jak wczesniej
omawiana plastyka, zwracajg uwage na korzystanie z pracowni komputerowej, jesli ist-
nieje taka mozliwos¢, ze wzgledu na zasoby internetowe, korzystanie z multimediéw
i aktywne uzywanie jezyka w komunikacji np. z innymi uzytkownikami sieci. Zajecia, ta-
kie jak historia i spoteczenstwo, podejmuja takze kwestie globalizacji, kultury masowej
i mediéw elektronicznych. Wykraczaja zatem poza wspomaganie sie mediami i krytyke
oraz porzadkowanie komunikatéw i podejmuja teoretyczne kwestie zwigzane z zagad-
nieniami przemian kulturowych, zachodzacych réwniez w zwigzku z przeksztatceniami
i rozwojem sieci informacyjnych i mediow.

Mozna zatem powiedzie¢, ze takie przedmioty jak historia i spoteczenstwo, jezyk
obcy i przyroda, sg nastawione na uzywanie mediéw w procesie ksztatcenia, ale rowniez
na krytyczne korzystanie z informacji. Daje to mozliwos¢ dalszego rozwijania wiedzy
i umiejetnosci zdobywanych na lekcjach jezyka polskiego, zaje¢ komputerowych i pla-
styki. Oczywiscie media traktowane jako narzedzia wspierajagce pojawiajg sie rowniez
na innych przedmiotach, jednak nie w wiekszym stopniu niz we wskazywanych powy-
zej, dlatego, m.in. z uwagi na objetosc¢ raportu kwestia ta nie bedzie szerzej rozwinieta.
Zwtaszcza, ze omOwiono programy nauczania przedmiotéw, ktérych role w ksztatto-
waniu kompetencji komunikacyjnych mozna (niekoniecznie wprost, co wskazywano we
wstepie) wyczytaé w podstawie programowej.

Przestrzenia, ktéra mogtaby by¢ szerzej eksploatowana pod katem rozwijania kom-
petencji komunikacyjnych jest muzyka. Lekcje muzyki wedtug analizowanych progra-
mow i zgodnie z podstawg programowa, majg realizowac nie tylko przygotowanie w za-
kresie kontaktu z dzwiekowymi wytworami kultury, ale takze przygotowac do tworzenia
muzyki z wykorzystaniem komputerowych narzedzi. To z kolei mogtoby taczy¢ kwestie
obstugi narzedzi, twérczego wykorzystywania sprzetu z tematyka prawa autorskiego
i przemian kulturowych przez na przyktad wprowadzanie kategorii remiksu i realizowa-
nia éwiczen zwigzanych z przetwarzaniem dZzwiekowych tekstéw kultury.

Interesujgcg kwestig zwigzang wtasciwie z wiekszoscig programoéw nauczania, jest
wspominanie o koniecznosci korzystania z nowoczesnych technologii komunikowania,
wyrazne zaznaczanie ich obecnosci, majgce jednak czasami charakter dopiskéw, dodat-
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kowych akcentéw. Oczywiscie mozna to traktowac jako ceche samych programéw na-
uczania, ktére z jednej strony nastawiajg sie na wypunktowanie i przedstawienie konkre-
téw zwiazanych z celami ksztatcenia, wskazaniem tresci, metod i narzedzi edukacyjnych,
z drugiej o nawigzywaniu do podstawy programowej, ktéra wyraznie (chociaz nie zawsze
precyzyjnie) wskazuje koniecznos$¢ dbatosci o rozwéj kompetencji medialnych i infor-
macyjnych i korzystanie z nowych technologii. Mozna to jednak interpretowac réwniez
w inny sposéb. Korzystanie z mediow i rozwijanie kompetencji komunikowania nie jest
powszechne. Zapisy z podstawy programowej, méwigce o odpowiedzialnosci wszystkich
nauczycieli za te sfere rozwoju dzieci, s3 dos¢ ogdlne. Czesto zatem kwestie medialne
i informacyjne, dodawane do programéw, wygladajg jak doczepione, bo nalezy tak robi¢,
maja takze charakter sugerujacy medialne braki. Czy trzeba pisa¢ o mozliwosci korzy-
stania z tablicy, zeszytéw i innych typowych, starych pomocy edukacyjnych? Raczej nie
ma takiej potrzeby. Zatem wskazywanie na nowe media, chociaz stanowi dowdd na co-
raz wieksze dostrzeganie ich potencjatu i koniecznos$ci korzystania z nich przez system
edukacji, jest jednoczesnie wskazaniem na ich znikomg wcigz obecnos$¢ w przestrzeni
polskiej szkoty, nietraktowania ich jako typowej czesci szkolnej rzeczywistosci, o ktorej
wspominac nie ma potrzeby.

Edukowanie do przysztosci. Potencjat programoéw nauczania bazujacych na nowej
podstawie programowej ksztatcenia ogélnego: modyfikacje jako szansa na zmiane -
urzeczywistnianie wirtualnosci

W analizowanych programach nauczania swiat mediéw sieciowych jest prezen-
towany jako wirtualny. Nie traktuje sie go jako rzeczywista, acz zaposredniczong przez
kanaty technologiczne przestrzen komunikowania. Tym samym umniejsza sie wage ko-
munikacji medialnej, jednoczesnie traktujac ja jako potencjalne zagrozenie. Nie dostrze-
gasie potencjatu kreowania zdarzen niezaposredniczonych medialnie w Srodowisku me-
dialnym i na odwrot. Docenienie wagi przeplatania sie ,Swiatéw” (cho¢ to stwierdzenie
oddaje raczej intuicyjnosc¢ i stereotypowosc realno-wirtualnego podziatu) mogtoby mie¢
ogromne konsekwencje, polegajace na szerszym korzystaniu z mediéw w celach edu-
kacyjnych, jednoczesnie bardziej otwartego i pozytywnego nastawienia do rozwijania
kompetencji komunikacyjnych juz od najnizszych szczebli ksztatcenia.

Edukowanie do przysztosci...: modyfikacje jako szansa na zmiane - uzupetnianie kon-
serwatywnego punktu wyjscia

Kwestia konserwatyzmu kulturowego i wynikajacego z niego ograniczenia po-
strzegania mediéw do starych, uznanych kanatéw dystrybucji kultury, zanurzonych
w hierarchicznym modelu komunikowania, zarysowana w trakcie opisu programéw je-
zyka polskiego nie musi by¢ uznana za jednoznacznie negatywna. Przygotowanie do
uczestnictwa w kulturze, odwotujace sie do przesztosci i wyjasnianie réznych, dawniej
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powstatych instytucji i form zwiazanych z kultura jest istotne, poniewaz pomimo zacho-
dzacego zjawiska remediacji (Bolter, 2009), ktore sprawia, ze nowsze formy medialne,
nowe ,pola pisma” zyskujg pozycje dominujaca po ich upowszechnieniu, stare formy nie
znikaja zupetnie. Wskazywane przez Jenkinsa zjawisko konwergencji mediow (Jenkins,
2006) sugeruje co prawda ich upodabnianie sie do siebie, nie oznacza jednak zupetnego
zatracenia dawnych cech. Tym samym konserwatywnie rozumiane przygotowanie kultu-
rowo-medialne i to w zakresie wszystkich przedmiotéw uznanych za wazne w procesie
ksztattowania kompetencji komunikacyjnych, jak i pozostatych, o ile nie bedzie prowa-
dzone z wykluczeniem nowosci jako gorszych form uczestnictwa w kulturze, moze miec
spory potencjat edukacyjny. Réwniez w zakresie wychodzacym poza ksztatcenie i formu-
jacym wartosci.

Edukowanie do przysztosci.... modyfikacje jako szansa na zmiane - uprawnianie pod-
miotéw edukacji - poszerzanie postrzegania prawa autorskiego

Prawo autorskie, ktorego istnienie rowniez w szerszym kontekscie tzw. prawa
wtasnosci intelektualnej jest sygnalizowane w wielu programach nauczania, jest trakto-
wane dos¢ wasko. Mozna doszukiwac sie jednostronnego odczytywania go jako zakazu
korzystania z tresci bez zgody autora. W tym zakresie przydatoby sie poszerzy¢ eduka-
cje na zajeciach, ktore podejmujg tematyke tworzenia i przetwarzania kultury, w obsza-
rze prawnych mozliwosci korzystania z utworéw - m.in. na dozwolony uzytek osobisty,
uzytek w celach edukacyjnych. Istotne bytoby takze siegniecie do stosunkowo nowych
pomystow na usprawnianie i dostosowanie prawa autorskiego do nowomedialnych re-
aliow i podjecie tematyki licencji (na przyktad Creative Commons). Niewatpliwie temat
ten powinien zahaczac o kwestie pozaszkolnej dostepnosci do tresci edukacyjnych oraz
dostepu do narzedzi i ustug, ktére uczniowie wykorzystuja w szkole w celu podnoszenia
swoich kompetencji. Zwtaszcza, ze tresci tego typu oraz narzedzia medialne sg szeroko
i bezptatnie dostepne w internecie do legalnego wykorzystania. Edukowanie gtéwnie
w zakresie zakazoéw zwigzanych z prawem autorskim jest krokiem w strone pozostawie-
nia uczniéw samotnie z problemem korzystania z réznorodnych materiatéw medialnych,
do ktérych maja dostep.

Edukowanie do przysztosci.... modyfikacje jako szansa na zmiane - grupowe dziatanie
we wspolnym celu

Programy nauczania wspominajg metode projektéw jako sposéb na zdobywanie
wiedzy. Grupowa praca we wspélnym celu moze byc¢ Swietnym pomystem nie tylko nare-
alizowanie edukacyjnych zatozen konkretnych przedmiotéw. Moze takze by¢ przestrze-
nig korzystania z mediéw i rozwijania kompetencji komunikacyjnych. Uczniowie mogliby
przeciez wykorzystywac réznorodne narzedzia do wspdtpracy, tworzenia tresci i w razie
potrzeby ich przetwarzania, oraz zastosowac cata palete opcji zwigzanych z prezentacja
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projektowych wytwordw, dyskusjg naich temat i ocena. Bytaby to to réwniez przestrzen
interdyscyplinarna, pozwalajaca taczy¢ wiedze i umiejetnosci zdobywane na réznych
lekcjach, wychodzac poza standardowe lekcyjne podziaty i realizujac pojawiajace sie juz
w programach postulaty o taczeniu réznorodnych tresci przedmiotowych. Wymagato-
by to jednak wyjscia poza ograniczenie metody projektéw do lekcji informatyki (pomyst
wykorzystania technologii jako ramy i uczenia sie ich wykorzystania z udziatem tresci
z innych obszaréw wydaje sie naprawde interesujacy) i plastyki, nastawionej na eksplo-
rowanie réznorodnych narzedzi, w tym jak wskazywano, najnowszych?*.

Edukowanie do przysztosci...: specjalizacja, usieciowienie przedmiotéw i sukces
edukacyjny

Tresci i cele trzech najwazniejszych przedmiotéw, ktére zgodnie z podstawa pro-
gramowa w najwiekszym stopniu zajmuja sie ksztattowaniem kompetencji medialnych
i informacyjnych pozornie nie sg ze soba spéjne. Podejmujg kwestie korzystania z me-
didwiuczestnictwawe wspotczesnej kulturze znieco réznych perspektyw (wynikajacych
m.in. z zakresu tematycznego, ale nie tylko). Jezyk polski zajmuje sie przygotowaniem
jezykowym w zakresie konstruowania komunikatéw, dostosowywaniem sie uczniéw do
sytuacji komunikacyjnej oraz przygotowaniem do odbioru, takze krytycznego, tekstow
kulturowych oraz przekazuje wiedze zwigzang z réznymi tradycyjnymi formami kulturo-
wymi i instytucjami uwazanymi za propagujace kulture i pozwalajgce na szeroki dostep
do tekstéw kultury. Plastyka nastawiona jest na poszerzenie podejmowanych na jezyku
polskim tresci o obszary zwigzane z wizualnymi aspektami kultury (chociaz sam jezyk
polski nie ogranicza sie do jezyka i wasko rozumianego tekstu), ksztattujac takze wrazli-
wos¢ artystyczng i estetyczna. Pozwala jednak na znacznie wiecej, traktujgc media jako
narzedzia promocji sztuki, dajgce mozliwosc¢ zaangazowania w kulture, aktywnosci zwig-
zane z tworzeniem i przetwarzaniem tekstéw kulturowych oraz eksperymentowanie
z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych. Zajecia komputerowe
natomiast stawiajg na przekazywanie podstaw zwigzanych z bezpieczenstwem, mozli-
wosciami obstugi sprzetu oraz wspoétpracy i projektowym dziataniem z wykorzystaniem
technologii medialnych. Tym samym te trzy obszary tematyczne, chociaz rézne od siebie,
wspdlnie maja potencjat - przy odpowiednim skonstruowaniu programow i wspoétpracy
nauczycieli realizujacych je w pracy szkolnej - rozwijania kompetencji komunikacyjnych

11 Organizowanie grupowej pracy ucznidéw nie wymaga posiadania drogich narzedzi. Gdyby praca grupowa byta
dziataniem pozalekcyjnym, uczniowie potrzebowaliby dostepu do internetu, gdyby mieli sie komunikowa¢ za
posrednictwem mediéw i wykorzystywac narzedzia do projektowej pracy oraz mie¢ do dyspozycji podrecz-
ne narzedzia medialne pozwalajace na robienie zdje¢, filméw, nagrywanie dZzwieku czy dostep do internetu
w celu poszukiwania informacji. Ciekawym pomystem byt opisany trzy lata temu projekt wykorzystania do pracy
w grupach niewielkich rzutnikéw multimedialnych potaczonych z komputerem przenosnym (Ashard, 2009).
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dzieci w warunkach obecnej podstawy programowej. Warto zauwazy¢, ze wczesniejsze
analizy podstawy programowej, ktére byty po czesci takze punktem wyjscia ponizszych
analiz programéw nauczania, realizowane w ramach projektu ,Cyfrowa przysztosc”,
i ktérych wspotautorami byli autorka i autor tego tekstu, sygnalizowaty wieksze rozpro-
szenie i rozdziat tresci i celéw zwigzanych z mozliwosciami prowadzenia edukacji me-
dialnejiinformacyjnej niz to wynika z analizowanych programéw nauczania. Okazuje sie,
ze programy bazujace na obecnej podstawie programowej mogtyby by¢ ze sobg komple-
mentarne i mozliwe jest przy jednoczesnej realizacji podstawowych celéw przedmioto-
wych, prowadzenie sciezki ,komunikacyjnej”’ nastawionej na podnoszenie kompetencji
komunikacyjnych uczniéw. Wymaga to jednak rewizji programoéw i nastawienia na wiek-
szg wspotprace miedzyprzedmiotowa (co widoczne jest dos¢ mocno w zajeciach plasty-
ki, odwotujacej sie wprost do zaje¢ komputerowych).

Podsumowanie

Przyczyn rozproszenia dziatan edukacyjnych, zmierzajacych do podnoszenia kom-
petencji komunikacyjnych uczniéw na drugim etapie edukacyjnym nalezy upatrywac
w zlikwidowaniu miedzyprzedmiotowej sciezki edukacji czytelniczej i medialnej. Nowa
podstawa programowa ksztatcenia ogélnego zawiera elementy z nieistniejacej sciezki,
sg one jednak rozdzielone na rézne przedmioty. Samo rozproszenie, jak mozna odczytac
z analizowanych programéw nauczania, nie musi by¢ traktowane jako zte. Brak jednak
tacznika, ktory spajatby elementy edukacji medialnej i informacyjnej i wymuszat wspot-
prace nauczycieli w tym zakresie oraz byt podstawa do budowania programéw w sposob
uwzgledniajagcy komplementarne funkcjonowanie przedmiotéw nauczania w kwestii
kompetencji komunikacyjnych. By¢ moze - bedzie to jednak radykalna i prowokacyjna
propozycja - twércy programoéw nie rozumiejg jeszcze dostatecznie $wiata sieciowe;j,
zaposredniczonej komunikacji i nie s3 w stanie wyjs¢ poza ramy okreslone przez pod-
stawe programowa (nie chodzi rzecz jasna o budowanie bez uwzgledniania jej zapisow).
Moze nie rozumieja jej w petni autorzy podstawy programowej. Problemem moze by¢
takze infrastruktura szkolna (zwigzana np. z udostepnianiem uczniom internetu) oraz
kompetencje samych uczniéw. Zdanie sie na ich samoksztatcenie, w pozalekcyjnej cze-
sci szkolnej rzeczywistosci, kiedy korzystajgc z nowych technologii sami podnosza swoje
sprawnosci w zakresie ich obstugi lub robig to w interakcji ze znajomymi i innymi oso-
bami napotkanymi w zawataryzowanej rzeczywistosci, to zdanie sie na btedy, nieréwne
szanse i niepewng przysztos¢. Tak zwani cyfrowi tubylcy to rzeczywiscie wielozadaniow-
cy, potrafigcy robic¢ wiele rzeczy jednoczesnie, ale niepotrafigcy skupié¢ sie na wykony-
waniu dtuzszych zadan bez rozpraszania uwagi. Bez kompleksowej strategii, ktora, jak
sie okazuje, datoby sie wdrozy¢ nawet dzisiaj w polskiej szkole, spetniajgc przynajmniej
wymienione wczesniej warunki, bedziemy wskazywa¢ uczniom pokawatkowana, ale
zdecydowanie niepodobnga do hipertekstowej, rzeczywistos¢, utwierdzajac ich w prze-
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konaniu - ktérego by¢ moze nabieraja, przedzierajac sie przez sie¢ na wtasna reke - ze
rzeczywistos¢ edukacyjna jest niespdjna. Podaje niepasujace do siebie fragmenty, nie
potrafi przygotowaé, w zakresie rozwijania umiejetnosci korzystania z technologii, ucze-
nia sie i tworzenia za ich pomoca, tresci na okreslony temat. Jednoczesnie, przynajmniej
w warstwie postulatéw, stawia na wspétprace i projektowe - zorientowane przeciez na
cel - dziatanie. Brak zmian w tym zakresie, wynikajacy by¢ moze z zaniedbania, pozoréw
niemozliwosci systemowych przemian i niepodejmowania twérczego myslenia w obliczu
ram traktowanych jako ograniczenia nie do przejscia, prowadzi¢ bedzie do funkcjono-
wania szkoty ksztatcacej bierng postawe korzystania z mediéw. Trudno oczekiwag, ze
uczniowie, ktérzy sg w stanie nauczyc¢ sie samodzielnie korzystania z nowych technologii
(do pewnego poziomu), nauczg sie takze samodzielnie uczestnictwa w kulturze, wspot-
pracy z innymi, zaangazowania w zycie lokalnej spotecznodci. A nawet gdyby byto to
mozliwe, warto ich solidnie w tym zakresie wspomac, budujgc jednoczesénie podstawy
lepszej przysztosci, w ktorej spoteczenstwo aktywnie i odpowiedzialnie korzysta z me-
dialnych technologii komunikowania.
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Piotr Siuda
Grzegorz D. Stunza

Stowo koncowe

Podsumowanie raportu nie jest préba skrétowego przedstawienia kolejno wyni-
kéw wszystkich badan czastkowych. Takie zestawienie nie ma wiekszego sensu z uwagi
na wykorzystywanie w badaniach réznych metod i ze wzgledu na to, ze wyniki kolejnych,
autonomicznych (w pewnym sensie) krokéw badawczych, kieruja uwage na rézne obsza-
ry zwigzane ze skonstruowanym modelem kompetencji komunikacyjnych. Stowo konco-
we jest raczej préba zebrania istotnych watkéw, jakie przewijajg sie w interpretacjach
badawczych wskazujacych zaréwno ewidentne braki, jak i obszary, o ktére zaréwno ba-
dacze, jak i osoby konstruujace dziatania edukacyjne i podejmujace na co dzien wycho-
wawcze wyzwania, mogliby sie niepokoi¢ niestusznie.

Przygladajac sie blizej wynikom badan, warto uwzgledni¢ dwie perspektywy.
Uczniowska, rozstrzygajaca, jakie braki kompetencyjne majg uczniowie, a w jakich ob-
szarach radza sobie dobrze i szkolng, to jest zajmujaca sie programami nauczania. Zde-
rzenie tych dwoéch wizji, wytaniajacych sie z przeprowadzonych dociekan, pozwala przyj-
rzec sie sytuacji nieco z gory. Jest to szansa na zwrécenie uwagi, czym szkota - biorac
pod uwage programy nauczania - powinna sie zajac i jakie sg jej rzeczywiste efekty oraz
w jakich obszarach uczniowie sg w stanie poradzi¢ sobie bez wsparcia szkoty. Dochodzi-
my zatem do zderzenia dziatan edukacji formalnej i edukacji nieformalnej, a wtasciwie,
jak zaraz zostanie pokazane, do jednoczesnego mijania sie i uzupetniania tych dwéch ob-
szardw dziatan edukacyjnych. Jak sie okazuje, mamy do czynienia z sytuacja, kiedy cyfro-
wi tubylcy nie sa w stanie samodzielnie uzupetnic zaniedban szkoty.

Warto zwrdcic¢ uwage, ze uczniowie'? czesto nie znajg wielu elementéw kultury in-
ternetowej, albo znajg je pobieznie. Co prawda rozrézniaja blogi od foréw, cze$¢ z nich
sama publikuje tresci w internecie, to jednak ich rozeznanie w przestrzeni komunikacji
elektronicznej powinno by¢ zdecydowanie wieksze. Owe braki majg zwigzek z faktem,
ze multimedia - stowo czesto powtarzane w programach nauczania, ktére sprowadza sie
czesto do medialnych pomocy w postaci ptyty CD z nagranymi materiatami - nie sa trak-
towane z nalezytg powaga i w kategoriach bycia czescig uczniowskiej rzeczywistosci. Na
przyktad, na zajeciach komputerowych czy innych przedmiotach, gdzie media angazuje
sie w proces edukacyjny, uczniowie powinni zdobywac wiedze, ale i umiejetnosci zwigza-
ne z korzystaniem z sieciowych kanatéw komunikowania. Wigze sie to takze z kwestiami
odnoszacymi sie do korzystania z informacji - ich wyszukiwania, czesto na podstawo-

12W ,Stowie koncowym”, méwiac o uczniach, dzieciach, osobach mtodych itp. ma sie na mysli osoby badane, a nie
cata populacje uczniéw, dzieci, 0s6b mtodych.
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wym poziomie, trudnosciami z odnajdywaniem informacji i ich oceng oraz nieodrdéznia-
niem faktéw od opinii.

Mtode osoby dos¢ czesto bardzo powierzchownie odbierajg komunikaty medialne,
potrafigc na przyktad rozpoznaé typowa reklame, ale nie wskazujac ukrytych w tresci
linkéw i innych dziatah marketingowych. Kwestie zwigzane z bezpieczenstwem, jak pu-
blikowanie wtasnego zdjecia czy prezentowanie nazwiska, rowniez wymagajg wiekszej
uwagi ze strony oséb odpowiedzialnych za dziatania edukacyjne. Uczniowie do$¢ losowo,
jak wskazywano w raporcie netnograficznym, podejmuja decyzje o tym, co ukryé¢, a co
udostepnic nieznanym osobom. Zwtaszcza udostepnianie zdje¢ ludziom, ktérych nie ma
sie w znajomych, moze by¢ niepokojace. Wigze sie to niestety z zaniechaniem ze strony
szkoty, a przynajmniej programoéw nauczania. Jak wykazano w analizie iloSciowej progra-
mow, kwestie bezpieczenstwa sg wtasciwie ograniczone wytacznie do rozwazan o ne-
tykiecie. Na szczescie mtode osoby zdajg sobie sprawe z koniecznosci uzywania silnych
haset, potrafig rowniez w sytuacji zagrozenia zwrocic sie o pomoc (chociazby do osob
dorostych). Trudno tu jednak méwic o szeroko rozumianej, aktywnej postawie w celu za-
bezpieczania wtasnych danych albo wtasnej osoby w sieciowej przestrzeni. Uczniowie
musza radzi¢ sobie z tym sami i, jak sie okazuje, wychodzi im to czasami catkiem niezle.
Wyraznie jednak wida¢, ze trudno im okresla¢ priorytety, na przyktad, gdzie najpierw
powinno sie podja¢ dziatania zabezpieczajace, a co jest mniej istotne lub, jakie kwestie,
pozornie niezwigzane z bezpieczenstwem, scisle sie z nim tacza.

Korzystanie z popularnych wsréd nastolatkow serwiséw internetowych moze co
prawda przyczyniac sie do rozwoju kompetencji komunikacyjnych, nie taki jest jednak
cel funkcjonowania tych serwiséw. Uczniowie zatem mimowolnie, nieprzygotowani do
krytycznego funkcjonowania w swiecie zaposredniczonym medialnie, mogg ksztattowac
zte nawyki lub przyzwyczajac sie do srodowisk w miare bezpiecznych, co moze miec ne-
gatywne konsekwencje i usypiac ich czujno$é w innych miejscach.

Zaskakujace wydaje sie, ze osoby korzystajace z réznorodnych przestrzeni nasta-
wionych na spoteczny kontakt niekoniecznie sa zainteresowane nawigzywaniem aktyw-
nych i czestych interakcji z réwiesnikami. Przestrzenie te stajg sie znacznikami bycia
w sieci, korzystania z okreslonych platform, dzieci zaznaczajg tam swojg obecnos¢
i podtrzymuja badz rozwijaja swojg tozsamosé przez publikacje okreslonych tresci. Po-
nadto poddajg sie modom na dos¢ bierne korzystanie z mediéw, jak réznego rodzaju
tancuszki czy formularze pytan. Mtode osoby czesto nie podaja takze informacji o so-
bie, ograniczajac w ten sposéb mozliwos¢ nawigzywania nowych kontaktéw lub nasta-
wiajac sie na wykorzystywanie sieci do luznego podtrzymywania kontaktéw lokalnych,
a raczej przenoszenia swoich lokalnych spotecznych przestrzeni do sieci internetowe;.
Mimo to w serwisach tego typu sporo dzieci potrafi archiwizowa¢ informacje, groma-
dzac i katalogujac na przyktad wtasne zasoby zdjeciowe lub materiaty zgromadzone
w internecie.
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Bierna postawa w $wiecie serwiséw internetowych moze by¢ zwigzane z mtodym
wiekiem osoéb. Ponadto, nie wiadomo, czy wieksza cze$¢ komunikacji nie odbywa sie ka-
natami prywatnymi, czy duzej roli nie odgrywaja na przyktad komunikaty zwigzane z te-
lefonig komdrkowa. Niezaleznie od tego silnie uwidacznia sie tutaj nastawienie szkoty na
ksztattowanie biernego korzystania z mediéw i rozwijania umiejetnosci obstugi narzedzi
internetowych tylko w ograniczonym zakresie. By¢ moze mtode osoby nie sg w stanie
samodzielnie przetamac barier, niekoniecznie technologicznych (poniewaz wzrastaja
w $rodowisku nasyconym mediami), ale zwigzanych z bezpieczenstwem, nawigzywa-
niem sieciowych relacji, dbatoscig o wizerunek i ksztattowaniem sieciowej tozsamosci.

Z badan jasno wynika, ze nalezy podja¢ zdecydowane dziatania edukacyjne podno-
szace kompetencje komunikacyjne dzieci w wieku od 9 do 13 lat, uczacych sie na drugim
etapie edukacyjnym. Dziatania te mogtyby rozpocza¢ sie od zmiany podstawy programo-
wej. Nalezy mie¢ jednak swiadomos¢ konsekwencji tak radykalnych reform. Oparcie sie
naistniejgcej podstawie programowej, ktéra przez ogélnosé zapiséw pozwala naw miare
elastyczne i nastawione na ksztatcenie konstruowanie programéw, moze by¢ odpowied-
nim punktem wyjscia. Wymagatoby to jednak podjecia dodatkowych krokéw, nie tylko
zwiazanych z konstrukcjg samych programéw, co sugerowano w jakosciowej analizie
programow nauczania i skorzystania z triady: jezyk polski, plastyka i zajecia komputero-
we. Trzeba zwrdci¢ uwage na takie zorganizowanie formalnego srodowiska edukacyjne-
go, ktore media traktowatoby nie jako nowoczesny dodatek, ale integralng czes¢ dzia-
tan. Chodzi tu miedzy innymi o otwarty dostep do internetu, pozwalajacy uczniom na
czestsze korzystanie z nowoczesnych technologii, w tym materiatéw multimedialnych
i hipermedialnych oraz na zaprzestanie traktowania kultury jako waskiej domeny zare-
zerwowanej dla starszych form medialnych. Nie sposdb ksztattowac aktywnych obywa-
teli, potrafigcych korzystaé¢ z mediéw, uczac ich odwotywania sie tylko do klasycznych
zrédet informacji i rozrywki. Istotna bytaby zatem taka organizacja przestrzeni, ale i spo-
sobéw korzystania z medidéw, ktéra w naturalny sposéb przyczyniataby sie do rozwoju
uczniowskich umiejetnosci.

Warto wzigé pod uwage to, ze mtodzi ludzie chetnie korzystajg z medidw, wzrasta-
ja w swiecie, w ktérym sg one powszechne, majg zatem niezwykta tatwosc¢ ich uzywa-
nia. Mimo to, teza o ich cyfrowej tubylczosci, czyli rodzeniu sie jako niemal kompetentni
uzytkownicy sieciowych kanatéw komunikowania, jest bardzo mocno przesadzona. Mto-
de osoby potrzebujg wsparcia, ktére nie jest im zapewnione w formalnych instytucjach
ksztatcenia.

Termin ,dzieci sieci” (Czerski, 2012), mimo ze traktowany z usmiechem, politowa-
niem albo jako obwieszczenie nastania nowych czaséw, jest terminem niepetnym. Jest
to hasto, ktére ma sygnalizowac¢ zmiany, okazuje sie jednak by¢ terminem-postulatem.
Polskie dzieci, chociaz funkcjonujg w Swiecie sieciowej komunikacji, nie potrafig ko-
rzysta¢ z petni mozliwosci oferowanych przez internet, nie zawsze uchronig sie przed
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niebezpieczenstwami, nie odkryty jeszcze do konica serwiséw spotecznosciowych i po-
tencjatu publikowania wtasnych tresci. Nie musi to wcale oznaczaé zapdznienia w sto-
sunku do réwiesnikéw z Zachodu czy stechnologizowanych krajéw Azji. Polscy mtodzi
Zyja w momencie przetomowym, odkrywajac nowe technologie i tatwo uczac sie postu-
giwania nimi. Potrzebuja jednak wsparcia, ktére mogtaby im dawac szkota, by¢ moze we
wspodtpracy z innymi organizacjami chcagcymi zmieniaé spoteczng rzeczywistos$é. Obec-
ny moment to szansa na krytyczne przygladanie sie technologiom, nie traktowanie ich
jako zastanej i niezmiennej rzeczywistosci, ale modyfikowalnej i poddajacej sie naszym
potrzebom i oczekiwaniom. Tego typu edukacja wpisataby sie w postulaty wynikajace
zaréwno ze skonstruowanego przez zespo6t badawczy modeluy, jak i podstawy programo-
wej ksztatcenia ogélnego.

Wersja raportu 1.0 ukonczona. Dzieci sieci ,reload” w trakcie przygotowania.
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Aneks metodologiczny

Wywiad skategoryzowany

Wywiad to metoda badawcza polegajgca na rozmowie dwéch oséb - prowadza-
cego wywiad i respondenta (cho¢ wyrdzni¢ mozna badania panelowe, gdzie uczestniczy
wieksza liczba respondentow). Jest to konwersacja, za pomoca ktérej badacz chce uzy-
skac od respondenta dane okreslone celem badan.

Wywiad w projekcie ,Dzieci sieci” miat charakter jawny, co oznacza, ze respondent
byt poinformowany o rzeczywistej roli badacza i o celu dociekan. Wywiad byt réwniez
skategoryzowany, czyli kwestionariuszowy, to jest przeprowadzano go $cisle wedtug
wczeshiej przygotowanego kwestionariusza.

Zdecydowano sie przepytac trzydziescioro dzieci oraz trzydziescioro opiekunéw
z pieciu osrodkéw miejskich - Gdanska, Poznania, Torunia, Warszawy i Zielonej Gory,
przy czym do kazdej grupy skierowano odmienny kwestionariusz. W okresie od 11 wrze-
$nia do 31 pazdziernika 2012 roku zrealizowano po dwanascie wywiadéw w kazdym
miescie (sze$¢ z dzie¢mi i sze$¢ z opiekunami).

Tylko niektérzy przebadani opiekunowie sg opiekunami przebadanych dzieci
(mtodsi respondenci nie zostali powigzani z respondentami dorostymi). Podstawowym
powodem braku owego powigzania byt wspomniany juz w raporcie charakter doboru
prob z obydwu grup respondentéw - dobér ten, arbitralny, celowy i oparty na dostepno-
sci, nie zapewnia reprezentatywnosci.

Netnografia

Martyn Hammersley i Paul Atkinson stwierdzaja, ze etnografia ,w swojej najbar-
dziej charakterystycznej formie wymaga od etnografa uczestniczenia, jawnego badz
ukrytego, w codziennym zyciu ludzi przez dtuzszy okres, obserwowania biegu zdarzen,
stuchania rozméw, zadawania pytan - jednym stowem wymaga zbierania wszelkich
dostepnych danych, ktdre rzuca nieco swiatta na kwestie bedace przedmiotem badan”
(Hammersley, Atkinson, 2000: 11). Na podobnych zatozeniach oparte sg rowniez ba-
dania etnograficzne, ktére - w catosci lub czesSciowo - odbywajg sie w obrebie inter-
netu (zwane réwniez netnografig). Prowadzenie obserwacji, branie udziatu w zyciu da-
nej spotecznosci, rozmawianie z jej cztonkami oraz stawianie im pytan dotyczacych ich
zachowah - te aktywnosci stajg sie rowniez udziatem badaczy prowadzacych badania
w sieci.

Zdaniem jeszcze innego klasyka badan internetu - Roberta V. Kozinetsa - ,et-
nografia bazuje na adaptacji lub brikolazu; jej podejécie jest nieustannie odnawiane,
by dopasowac sie do okreslonych pél ksztatcenia, pytan badawczych, aspektéw badan,
czasu, preferencji badacza, zestawéw umiejetnosci, metodologicznych innowacji i grup
kulturowych” (Kozinets, 2010: 59-60). Netnografia natomiast to ,badanie obserwacyj-
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no-uczestniczace, bazujace na sieciowym (online) terenie. Korzysta z zaposredniczo-
nej komputerowo komunikacji jako zrédta danych, by ustali¢ etnograficzne rozumienie
i reprezentacje kulturowego lub spotecznego fenomenu” (60). Tak w badaniach etnogra-
ficznych, jak i w netnograficznych - ,prowadzenie badan to proces dynamiczny, podczas
ktorego fakty o $wiecie sg zdobywane na drodze selektywnej obserwacji i teoretycznej
interpretacji tego, co widzimy, w wyniku zadawania pytan i interpretowania odpowie-
dzi, dzieki sporzadzaniu notatek terenowych i transkrypcji zapiséw audio oraz wideo,
atakze sporzadzaniu raportéw z badan” (29). Etnografowie - bez wzgledu na to, na jakim
terenie prowadza badania - majg do czynienia z danymi, ktére w zaden sposdb nie sg
uporzadkowane, ustrukturyzowane czy shierarchizowane (213).

Podobnie Daniel Miller oraz Don Slater uznaja, ze ,etnografia oznacza dtugo-
terminowe zaangazowanie poprzez zréznicowane metody, tak aby mozliwie wiele
aspektéw zycia badanych ludzi mogto by¢ odpowiednio skonceptualizowane poprzez
inne” (Miller, Slater 2000: 21-22). Analogiczna sytuacja towarzyszy nam takze pod-
czas badan netnograficznych, w trakcie ktérych badacz moze prowadzi¢ dtugotrwa-
ta obserwacje, przeprowadza¢ wywiady czy dokonywaé analizy zawartosci tresci
zastanych.

Jednym z podstawowych dylematéw, towarzyszacych etnografom - réwniez
w przypadku badan internetu - jest kwestia ujawnienia przez badacza swojej obecnosci.
Wedtug podstawowych klasyfikacji, role, jakie odgrywac moze badacz to:

e obserwator w petni uczestniczacy - w tym przypadku badacz dziata incognito,
nie dokonujac ujawnienia swoich prawdziwych zamiaréw przed badang przez siebie spo-
tecznoscia,

e uczestnik jako obserwator - badacz decyduje sie na badanie srodowiska, w kto-
rym jest juz zaakceptowany i znany,

e obserwator jako uczestnik,

e obserwator nieuczestniczacy,

e outsider (Hammersley, Atkinson, 2000: 107-120).

Niewatpliwie, kazda z powyzej opisanych sytuacji badawczych niesie ze sobg pew-
ne korzysci, jak i zagrozenia - unikanie zaangazowania zubozy¢ moze wyniki analiz, zas
nadmierna identyfikacja z obserwowanym srodowiskiem prowadzi do znieksztatcen wy-
nikow. Ze wzgledu na specyfike badan etnograficznych w ramach ,Dzieci sieci”, w tym
- przede wszystkim - duzg réznice wieku oddzielajacg badaczy od badanych, zdecydo-
wano sie na przyjecie roli outsideréw. Poza tym podszywanie sie pod osoby z przedziatu
wiekowego 9-13 lat nie byto celem obserwacji.

Netnografia - ankieta online
Na uzycie ankiety internetowej zdecydowano sie, traktujac jg jako uzupetnienie

informacji pozyskanych podczas wywiadéw oraz w trakcie obserwac;ji.
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Ankieta online, pomimo swoich niewatpliwych zalet (niskie koszty, szybki dostep do
wynikéw czy mozliwos$é dotarcia do okreslonych grup - by wymienié tylko niektére spo-
$rdéd nich), nacechowana jest réwniez powaznym ryzykiem, zwigzanym z brakiem bezpo-
sredniej fizycznej obecnosci badacza/ankietera. O ile w przypadku badan poruszajacych
tematy ze sfery tabu, ta nieobecno$¢ jest olbrzymia zaleta, to juz podczas badania, na
ktére odpowiadajg mtodzi ludzie, trzeba sie liczy¢ z dwoma powaznymi zagrozeniami.

Pierwszym z nich jest ryzyko niezrozumienia pytania przez respondenta. Stad tez,
konstruujgc kwestionariusz ankiety, zdecydowano sie przeprowadzi¢ badania pilotazo-
we w grupie docelowej. Uzyskanie informacji zwrotnej od 6 oséb w wieku 9-13 lat po-
zwolito lepiej dostosowac pytania i kafeterie odpowiedzi do respondentéw.

Drugim powaznym problemem jest tatwos$¢ zrezygnowania z udziatu w badaniu.
Starajac sie ograniczy¢ odsetek osdb, ktore ,porzucy” ankiete podczas odpowiadania,
duzg wage przywigzano do struktury kwestionariusza i ograniczenia pytan otwartych na
rzecz zamknietych.

Obserwacja uczestniczaca

Obserwacja etnograficzna (uczestniczaca) jest metoda zbierania danych po-
przez bezposredni udziat badacza w naturalnym srodowisku. W projekcie ,Dzieci sie-
ci” stopien aktywnosci badacza wyznaczaty aktualne warunki w srodowisku szkolnym.
W wiekszosci przypadkow przyjmowat on role obserwatora-uczestnika zdarzen (nie
bedac cztonkiem grupy). Interakcje z cztonkami srodowiska szkolnego byty ograniczone
z uwagi na przyjeta i zakomunikowana role (rola badacza, osoba ,z zewnatrz”).

Etnograficzny schemat badania ukierunkowywat dziatanie na ,podazanie za da-
nymi”, tym samym, wczesniej sformutowane ,oczekiwania” badacza ograniczaty sie do
okreslenia ram pojeciowych, ogdlnych definicji i pytan. Pamietac nalezy jednak, ze ramy
pojeciowe nie miaty statusu teoretycznego regulatora postepowania badawczego. Nie
oznacza to jednak, ze badanie miato charakter ateoretyczny. Juz samo przyjecie, iz me-
toda badawcza bedzie obserwacja uczestniczaca sugerowato nawigzanie do okreslo-
nych ontologicznych i epistemologicznych zatozen. Ukrycie teoretycznych wymagan
w metodach dziatania badawczego pozwalato nada¢ badaniu status naukowosci (Ruba-
cha, 2008: 324). Badania miaty charakter eksploracyjno-weryfikacyjny.

Schemat postepowania etnograficznego narzucat dobér celowy proby, istotne
stawato sie bowiem silne nasycenie srodowiska zmiennymi wyprowadzonymi z koncep-
tualizacji. W wymiarze instytucjonalno-formalnym warunki takie spetniata placéwka
oswiatowa, w ktorej realizowana jest podstawa programowa ksztatcenia ogdélnego dla
szkoty podstawowej. Wybér padt na Zespédt Ksztatcenia Podstawowego i Gimnazjalnego
nr 26 w Gdansku.

Trafnos¢ zewnetrzna obserwacji uczestniczacej okreslaty miejsce (Zespot Ksztat-
cenia Podstawowego i Gimnazjalnego nr 26 w Gdansku), czas (badania realizowane
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byty we wrzepieniu i pazdzierniku 2012 roku) i ,kontekst” srodowiska szkolnego. Miarg
ugruntowania wewnetrznego byty rezultaty dziatan triangulacyjnych - biezace weryfi-
kowanie wnioskéw w oparciu o realizowane w tym samym czasie wywiady.

llosciowa analiza programow nauczania

Analiza tresci jest metodg powszechnie stosowang w badaniach z zakresu nauk
spotecznych. Wykorzystuje sie ja, gdy przedmiot badania stanowig zarejestrowane
przekazy mysli ludzkiej. Analizie mozna poddaé cate lub wybrane fragmenty ksigzek,
czasopism, stron internetowych, wierszy, gazet, piosenek, przeméwien, listéw, listow
elektronicznych itp. Do zbadania udziatu edukacji formalnej w ksztatceniu kompetencji
medialnych i informacyjnych uczniéw w wieku 9-13 lat postuzono sie programami na-
uczania przedmiotow obligatoryjnie realizowanych w trakcie drugiego etapu edukac;ji.
Zgromadzony materiat badawczy poddano analizie ilosciowej i jakosSciowe;.

llosciowa analize tresci programoéw nauczania przeprowadzono wykorzystujac tech-
nike opisang przez Bernarda Berelsona (1952). Wykorzystanie jej do analizy materiatu
stownego daje mozliwos¢ otrzymania obiektywnego, systematycznego i iloSciowego opisu
jawnej zawartosci komunikatéw (Nowak, 1965: 149). Wedtug Berelsona dokumenty moz-
na poddawac analizie na trzy rézne sposoby. Badacz moze skoncentrowac sie na cechach
samej tresci. W drugim przypadku analiza tresci moze by¢ przez niego wykorzystana do
formutowania wnioskéw o jej autorze lub czynnikach, ktére miaty wptyw na jej powstanie.
Jeszcze innym powodem analizowania tresci dokumentéw moze by¢ che¢ poznania cech
ich odbiorcéw badz ich skutkéw oddziatywania (Nowak, 1965, s.149). Zgodnie z zalecenia-
mi tworcy techniki, w badaniu mozna wykorzystaé wiecej niz jedng z wymienionych moz-
liwosci analizy. Mozliwos¢ jej réznorodnego zastosowania przektada sie na popularnosé
zwtaszcza wsérod badan medioznawczych. Jednakze sam autor stosowat ilo$ciowa analize
tresci w badaniach pedagogicznych (zob. Berelson, 1960; w ksigzce przedstawiono wyniki
badan dotyczacych miedzy programoéw studiow doktoranckich).

Analize programéw nauczania, ktéra miata dostarczy¢ danych ilosciowych, prze-
prowadzono skupiajac sie wytacznie na ich tresci. Badanie miato na celu sprawdzenie,
w jakim stopniu autorzy programéw dla klas 4-6 szkoty podstawowej uwzglednili w nich
zagadnienia stuzace edukacji medialnej i informacyjnej uczniéw. Jego przeprowadzenie
poprzedzone zostato przygotowaniem wzorcowego zestawu kompetencji medialnych
i informacyjnych. Poszczegélnym kompetencjom przypisano funkcje zmiennych. Zgro-
madzenie danych ilosciowych na temat nasycenia konkretnego programu nauczania tre-
$ciami z zakresu edukacji medialnej i informacyjnej stato sie mozliwe dzieki wskaznikom
przyporzadkowanym do poszczegdlnych zmiennych. Ponadto do oceny stopnia nasyce-
nia wykorzystano skale semantyczng, przygotowang na potrzeby niniejszego badania.
Postuzyta ona do przypisania konkretnej wartosci kazdemu wskaznikowi w odniesieniu
do kazdego z analizowanych programow.
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Zgromadzone dane poddano technikom statystycznym. Z wartosci przypisanym
wskaznikom w obrebie zmiennej wyciggnieto srednig arytmetyczng. Uzyskana w ten
sposob wartos$¢ odzwierciedla wage, jaka autorzy programéw przywigzuja do wyposa-
zenia uczniow w wiedze, wyksztatcenia umiejetnosci badz postaw, sktadajacych sie na
kompetencje medialne i informacyjne.

Jakosciowa analiza programéw nauczania

Analizie programdw nauczania na |l etapie ksztatcenia (klasy 4-6 szkoty podsta-
wowej) poddano programy najpopularniejszych wydawcow podrecznikéow szkolnych
(oba podzespoty analizujgce programy pracowaty na tym samym zestawie). Punktem
wyjscia byt skonstruowany przez zespét badawczy projektu ,Dzieci sieci - kompetencje
komunikacyjne najmtodszych” model kompetencji. Celem badania byto przyjrzenie sie,
na ile wyréznione przez nas kompetencje sg uwzgledniane przez budujacych programy
nauczania, jak sg umiejscowione w celach ksztatcenia, tresciach, a takze w jaki sposéb
stuzg ich ksztattowaniu zalecane metody edukacyjne (i narzedzia) oraz na ile programy
postuluja realizacje zapisdw podstawy programowej ksztatcenia ogélnego w zakresie
edukacji medialnej i informacyjnej. W trakcie pracy skupiliémy sie na odniesieniach do
przywotanego modelu kompetencji. Rozpoczeto od odszukania w programach naucza-
nia odwotan do standardéw wyznaczonych w modelu:

e Sprawne i skutecznie docieranie do informacji.

e Krytyczna ocena informaciji.

e Tworzenie, przetwarzanie i prezentowanie tresci.

e Prawne aspekty produkowania i dystrybucji tresci.

e Empatiaiwizerunek.

e Bezpieczenstwo i prywatnosc.

e Partycypacja w spotecznosciach internetowych.

Poza powyzszym starano sie odpowiedzieé¢ na sformutowane wczesniej nastepuja-
ce pytania:

e Cojest pomijane w programach nauczania? Dlaczego tak jest?

e Jak traktowane sg wytyczne z podstawy programowej? Jak twdércy programow
interpretuja zapisy podstawy programowej, czy konsekwentnie sie do nich stosuja,
a moze tylko odwotujg w niektérych czesciach programéw nauczania (np. obecnosé
w warstwie celdw, brak w tresciach i metodach).

e Cojestbranezapewnik? Jakijest punkt wyjscia autoréw programéw, jesli chodzi
o wiedze, umiejetnosci i postawy ucznidw, jaki jest prog wejscia - wiedza i umiejetnosci,
ktére zdaniem autoréw nalezy posiada¢ w zakresie korzystania z mediéw, aby sprostac
przedstawianym wymaganiom?

e Jaka terminologia jest stosowana? Jakie poleca sie narzedzia i ustugi medialne,
zrédta internetowe? Na ile sg aktualne, obecnie wykorzystywane?
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e Jak przedstawiane s media? Jaka postawa wobec mediéw jest postulowana?
Jakie narracje na temat medidw, korzystania z nich i edukowania do nich sg przedstawia-
ne w dokumentach? Jakie gtéwne watki i aktoréw mozna wyréznié?

e Co autorzy wiedza na temat odbiorcéw? Czy dysponuja aktualng wiedza na te-
mat praktyk komunikowania, wykorzystywanych narzedzi? Skad czerpig podstawowe
informacje na ten temat?

e Jakie zatozenia ideologiczne w kontekscie edukacji medialnej i informacyjnej
mozna odczyta¢ w programach nauczania? Jak postrzegane jest wykorzystywanie me-
didw i nowoczesnych narzedzi komunikowania w trakcie pracy lekcyjnej i pozalekcyjnej?

e Jakie propozycje ksztatcenia kompetencji medialnych i informacyjnych (jesli wy-
stepuja) wykraczaja poza przygotowany przez zespét projektu model? Na ile moga by¢
interesujace z perspektywy ksztattowania kompetencji komunikacyjnych?

e Jak wyglada struktura dokumentéw? Czy ktéras czesc przewaza objetosciowo,
w zakresie iloSci wymagan, podawanych informacji? Jakie sg i z czego wynikaja dyspro-
porcje miedzy fragmentami dokumentéw?

e Czymoznaw konstrukcji programoéw odkry¢ jakies ukryte zatozenia, niekoniecz-
nie przemycone, ale wynikajace z samej konstrukcji celéw, tresci i dobranych metod? (np.
korzystanie wytacznie z multimediéw, pominiecie hipertekstowej konstrukcji, rezygna-
cjaz wielozadaniowosci lub jej pietnowanie, indywidualne realizowanie zadan itp.). Jakie
zatozenia mozna odczytac z tak wypreparowanego ukrytego programu nauczania?

Powyzsze pytania miaty charakter pomocniczy i celem nie byto uzyskanie odpo-
wiedzi na wszystkie z nich. Ponadto w toku analiz i interpretowania materiatu zwracano
uwage takze na aspekty niewypunktowane przed badaniem oraz w zaleznosci od ztozo-
nosci zagadnien, ilosci materiatu na konkretny temat, poswiecano uwage réznorodnym
zagadnieniom.
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Aneks: Model kompetencji - narzedzie ilosciowej analizy
programow nauczania

Zachowania informacyjne
Standard 1. Sprawne i skuteczne docieranie do informacji oraz jej gromadzenie

Zmienna: 1.1. Rozpoznaje potrzeby informacyjne.
Wskazniki:
1.1.1. Rozumie potrzebe wyszukiwania informacji w celu rozwigzania okreslonego
problemu - postawa (P).

Zmienna: 1.2. Formutuje pytania w oparciu o potrzeby informacyjne.
Wskazniki:
1.2.1. Dobiera stowa kluczowe - umiejetnosé (U).
1.2.2. Formutuje pytanie dla wyszukiwarki internetowej - U.
1.2.3. Stosuje opcje wyszukiwania zaawansowanego (operatory Booble’a, filtry) - U.

Zmienna: 1.3. Wie, ze jest wiele Zrédet informacji.
Wskazniki:
1.3.1. Zna stowniki internetowe (jakie) - wiedza (W).
1.3.2. Zna encyklopedie internetowe (jakie) - W.
1.3.3. Zna wyszukiwarki internetowe (jakie) - W.
1.3.4. Zna serwisy edukacyjne (jakie) - W.
1.3.5. Zna serwisy rozrywkowe dostosowane do swojego wieku (jakie) - W.
1.3.6. Zna serwisy zdjeé/grafik (jakie) - W.
1.3.7. Zna serwisy z muzyka (jakie) - W.
1.3.7. Zna serwisy z plikami wideo (jakie) - W.
1.3.8. Wie czym s3g agregatory informacji - W.
1.3.9. Zna zasady dziatania wyszukiwarek, w tym algorytméw wyszukiwania - W.
1.3.10. Wie, ze niektore wyszukiwarki/serwisy wyswietlaja rezultaty
wyszukiwania zalezne od zamieszczonych w profilu danych - W.
1.3.11. Zna elektroniczne katalogi bibliotek (jakich?) - W.
1.3.12. Zna biblioteki i/lub repozytoria cyfrowe (jakie?) - W.
1.3.13. Zna bazy bibliograficzne (jakie?) - W.
1.3.14. Zna serwisy z mapami internetowymi (jakie?) - W.
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Zmienna: 1.4. Odnajduje, wybiera i ocenia zrodta informacji.
Wskazniki:
1.4.1 Dobiera narzedzie wyszukiwawcze/zrodto informacji adekwatnie do swoich
potrzeb - U.
1.4.2. Korzysta z wyszukiwarek internetowych (jakich?) - U.
1.4.3. Korzysta z serwiséw edukacyjnych (jakich?) - U.
1.4.4. Korzysta z serwiséw rozrywkowych, na przyktad fanowskich (jakich?) - U.
1.4.5. Korzysta z serwiséw ze zdjeciami/grafikami (jakich?) - U.
1.4.6. Korzysta z serwiséw z muzyka (jakich?) - U.
1.4.7. Korzysta z serwiséw z plikami wideo (jakich?) - U.
1.4.8. Korzysta z elektronicznych katalogow bibliotek (jakich?) - U.
1.4.9. Korzysta z bibliotek i/lub repozytoriow cyfrowych (jakich?) - U.
1.4.10. Korzysta z baz bibliograficznych (jakich?) - U.
1.4.11. Korzysta ze stownikéw internetowych (jakiego?) - U.
1.4.12. Korzysta z encyklopedii internetowych (jakich?) - U.
1.4.13. Korzysta z serwisow z mapami internetowymi (jakich?) - U.
1.4.14. Ocenia zrédto informacji/serwis/wyszukiwarke - U .
1.4.15. Akceptuje koniecznos$¢ oceny zrédta informacji, na przyktad serwisu
internetowego - P.

Zmienna: 1.5. Archiwizuje informacje.
Wskazniki:
1.5.1. Zapisuje wyszukane w internecie pliki - U.
1.5.2. Porzadkuje gromadzone pliki w katalogach - U.
1.5.3. Wie na czym polega archiwizacja danych - W.
1.5.4. Tworzy kopie bezpieczenstwa na réznych nosnikach (jakich nosnikach) - U.
1.5.5. Korzysta z narzedzi automatycznego tworzenia kopii zapasowych (jakich
narzedzi) - U.
1.5.6. Zna zagrozenia dotyczace utraty danych - W.
1.5.7. Zgadza sie, ze nalezy zabezpieczac dane poprzez ich archiwizacje - P.
1.5.8. Gromadzi linki do stron internetowych - U.

Standard 2. Krytyczna ocena informacji

Zmienna 2.1. Rozumie tre$¢ komunikatu.
Wskazniki:
2.1.1. Korzysta z instrukcji/tutoriali do narzedzi komputerowych/sieciowych
w celu rozwigzania okreslonego problemu (na przyktad samodzielnego nauczenia
sie ,jak to dziata”) - U.
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2.1.2. Prezentuje swdj projekt innym uczniom (wykazuje sie tym samym
zrozumieniem tresci utworzonego przez siebie dokumentu) - U.

Zmienna 2.2. Odnajduje, wybiera i ocenia informacje (pod katem aktualnosci, doktad-
nosci, waznosci, wiarygodnosci zrédta [autor, domena, instytucja sprawcza, autorytet
nauczycielal, wszechstronnosci).

Wskazniki:

2.2.1. Wyszukuje informacje zaspokajajace wtasne potrzeby (gdzie) - U.

2.2.2. Wyszukuje grafike (gdzie?) - U.

2.2.3. Wyszukuje muzyke (gdzie?) - U.

2.2.4. Wyszukuje materiaty wideo (gdzie?) - U.

2.2.5. Wyszukuje informacje o zbiorach bibliotek (gdzie?) - U.

2.2.6. Wyszukuje informacje w stowniku internetowym (jakim?) - U.

2.2.7. Wyszukuje artykuty w encyklopedii internetowej (jakiej?) - U.

2.2.8. Wyszukuje informacje w serwisach spotecznosciowych (jakich?) - U.

2.2.9. Ocenia wyszukane informacje (jak?) - U.

2.2.10. Ma ograniczone zaufanie do informacji w internecie - P.

2.2.11. Subskrybuje informacje na swojg skrzynke e-mail - U.

2.2.12. Wie czym jest RSS - W.

2.2.13. Wykorzystuje RSS do subskrypcji informacji - U.

Zmienna 2.3. Decyduje, co jest faktem, a co opinia.
Wskazniki:
2.3.1. Wie na czym polega réznica pomiedzy faktem a opinig - W.
2.3.2. Odrdéznia fakt od opinii - U.
2.3.3. Wie, czym jest ,plotka” w internecie - W.
2.3.4. Rozpoznaje serwisy plotkarskie - U.
2.3.5. Krytycznie podchodzi do informacji z sieci - P.
2.3.6. Potrafi zakwestionowac prawdziwos$¢ informacji i to uzasadnic - U.

Zmienna 2.4. Rozrdznia tresci reklamowe od niereklamowych.
Wskazniki:
2.4.1. Zna znaczenie terminu reklama - W.
2.4.2. Wie, ze reklama moze mie¢ forme jawng, ale réwniez ukrytg, na przyktad
lokacja produktu - W.
2.4.3. Rozpoznaje, kiedy jest celem reklamodawcy - U.
2.4.4. Rozpoznaje jezyk reklamy, ktéry ma za zadanie zwroci¢ uwage odbiorcy - U.
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Zachowania produkcyjne
Standard 3. Tworzenie, przetwarzanie i prezentowanie tresci.

Zmienna 3.1. Tworzy nowe tresci.
Wskazniki:
3.1.1. Korzysta z programéw do wspoéttworzenia dokumentdw (jakich?) - U.
3.1.2. Zna narzedzia do edycji dokumentdéw tekstowych (jakie?) - W.
3.1.3. Zna narzedzia do edycji dokumentdéw audio (jakie?) - W.
3.1.4. Zna narzedzia do edycji dokumentow wideo (jakie?) - W.
3.1.5. Zna narzedzia do edycji grafiki (jakie?) - W.
3.1.6. Edytuje/tworzy dokumenty tekstowe (jakie narzedzie?) - U.
3.1.7. Edytuje/tworzy dokumenty audio (jakie narzedzie?) - U.
3.1.8. Edytuje/tworzy dokumenty wideo (jakie narzedzie?) - U.
3.1.9. Edytuje/tworzy dokumenty graficzne (jakie narzedzie?) - U.
3.1.10. Rejestruje zapis audio (jakie urzadzenie?) - U.
3.1.11. Rejestruje zapis wideo (jakie urzadzenie?) - U.
3.1.12. Robi zdjecia (jakie urzadzenie?) - U.
3.1.13. Tworzy prezentacje (jakie narzedzie?) - U.
3.1.14. Zna serwisy do blogowania (jakie?) - W.
3.1.15. Zna serwisy do mikroblogowania (jakie?) - W.
3.1.16. Tworzy bloga (jakie narzedzie?) - U.
3.1.17. Wprowadza wpisy na blogu/stronie (jakie narzedzie?) - U.

Zmienna 3.2. Przetwarza znalezione w internecie i/lub stworzone przez siebie tresci.
Wskazniki:
3.2.1. Konwertuje pliki do réznych formatow (jakie typy tekst/wideo/audio inne?) - U.
3.2.2. Przesyta dokumenty (jako zataczniki) do okreslonej osoby/grupy oséb
korzystajac z poczty e-mail - U.
3.2.3. Tworzy kolekcje dokumentéw w serwisie internetowym, na przyktad kolekcje
zdje¢ w serwisie NK.pl (jakie typy/gdzie?) - U.
3.2.4. Pracuje z grupa nad tworzeniem tresci
(jaki typ audio/wideo/tekst/prezentacja) poza wspoétdzielonym dokumentem - U.
3.2.5. Digitalizuje dokumenty, na przyktad skanuje (jakie urzadzenie?) - U.
3.2.6. Wykorzystuje tresci znalezione w internecie, na przyktad do odrobienia
zadan domowych - U.
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Zmienna 3.3. Prezentuje nowe i/lub przetworzone tresci.
Wskazniki:
3.3.1. Udostepnia dokumenty na stronie internetowej, w serwisie
(jakie typy/gdzie?) - U.
3.3.2. Prezentuje przygotowane/edytowane przez siebie lub w grupie tresci - U.
3.3.3. Prezentuje tresci pozyskane z sieci - U.
3.3.4. Zna rézne urzadzenia do prezentacji tresci cyfrowych (jakie urzadzenia,
na przyktad rzutnik, tablica multimedialna?) - W.
3.3.5. Obstuguje urzadzenia do prezentacji tresci cyfrowych (jakie urzadzenia?) - U.

Standard 4. Prawne aspekty produkowania i dystrybucji tresci

Zmienna 4.1. Jest Swiadome istnienia prawnego i etycznego wymiaru tworzenia tresci.
Wskazniki:
4.1.1. Wie, ze tresci zamieszczane w internecie moga by¢ chronione prawem
autorskim - W.
4.1.2. Przestrzega norm prawnych korzystajac z oprogramowania - P.
4.1.3. Przestrzega norm prawnych korzystajac z zasobow sieci - P.
4.1.4. Przestrzega norm prawnych publikujac w sieci (na przyktad publikujac
zeskanowane komiksy) - P.

Zmienna 4.2. Wie, ktére tresci moze przetwarzad zgodnie z prawem.
Wskazniki:
4.2.1. Wie, ze utwory w sieci chroni prawo autorskie - W.
4.2.2. Wie, czym sg wolne licencje - W.
4.2.3. Znarodzaje licencji - W.
4.2.4. Wie, czym jest domena publiczna - W.
4.2.5. Okresla na jakich zasadach sg udostepnione konkretne tresci (na przyktad
copyright, licencje CC, w domenie publicznej) - U.
4.2.6 Korzysta z tresci zgodnie z okreslonymi zasadami - P.
4.2.7. Potrafi rozpoznad strony z pirackimi kopiami utworéw - U.

Zmienna 4.3. Zna swoje prawa jako twdrcy tresci zamieszczanych w internecie.
Wskazniki:
4.3.1. Wie, jakie prawa do utworu przystuguja mu jako twdércy - W.
4.3.2. Oznacza swoje utwory wtasnym imieniem, nazwiskiem lub nickiem - U.
4.3.3. Potrafi opublikowa¢ utwoér na otwartej licencji - U.
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Zmienna 4.4. Rozpoznaje problemy zwigzane z wtasnoscig w dobie internetu.
Wskazniki:
4.4.1. Zna pojecie ,piractwa internetowego” - W.
4.4.2. Rozumie problem zwigzany z wtasnoscig utworu dystrybuowanego w formie
cyfrowej - W.
4.4.3.Wie, ze obecne prawo nieprecyzyjnie okresla zasady wykorzystania utworéw
w formie cyfrowej - W.

Zycie w internecie
Standard 5. Empatia i wizerunek

Zmienna 5.1. Wie, Ze internet tworzy przestrzen dzielong z innymi ludzmi.
Wskazniki:
5.1.1. Wie, ze w komunikacji internetowe]j uczestniczy wiele oséb - W.
5.1.2. Wie, ze uczestnicy komunikacji internetowej maja rézne intencje - W.
5.1.3. Identyfikuje intencje uczestnikow komunikacji internetowej - U.
5.1.4. Wie, ze ,anonimowos¢”, jakg zapewnia siec sprawia, ze niektérzy internauci
zachowuja sie w nieodpowiedni sposdb (na przyktad obrazajg innych) - W.

Zmienna 5.2. Dba o empatie w komunikacji internetowe;j.
Wskazniki:
5.2.1. Rozumie, ze wypowiedzi jednych internautéw wptywajg na uczucia i decyzje
innych ludzi, na przyktad obrazliwe komentarze moga doprowadzi¢ kogo$ do
depresji - P.
5.2.2. Rozumie potrzebe dostosowania jezyka tresci komunikatu do odbiorcy - W.
5.2.4. Dostosowuje jezyk wypowiedzi i forme do zatozonego celu - U.
5.2.5. Komunikujac sie z innymi akceptuje fakt réznicy pogladéw, opinii, zdan - P.

Zmienna 5.3. Swéj wizerunek buduje w sposéb przemyslany i adekwatny do otoczenia.
Wskazniki:
5.3.1. Zna zasady netykiety - W.
5.3.2. Przestrzega zasad netykiety w komunikacji sieciowej - U.
5.3.3. Rozumie, ze brzmienie adresu e-mail ma wptyw na jego wizerunek - W.

Zmienna 5.4. Swéj wizerunek buduje inaczej w kontaktach z réznymi osobami.
Wskazniki:

5.4.1. Rozumie, ze jego wypowiedzi w sieci wptywajg na ocene jego osoby - W.
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5.4.2. Konstruuje opis w profilu internetowym w zaleznosci od charakteru serwisu
i zamierzonych intencji - U.

5.4.3. Rozréznia komunikacje oficjalng i nieoficjalng - W.

5.4.4. Inaczej wypowiada sie w komunikacji oficjalnej, a inaczej w nieoficjalnej - U.

Standard 6. Bezpieczenstwo i prywatnos¢

Zmienna 6.1. Zna zagrozenia zwigzane z poruszaniem sie w internecie.
Wskazniki:
6.1.1. Wie, Ze uczestniczac w komunikacji internetowej tylko pozornie zachowuje
anonimowosc¢ - W.
6.1.2. Wie, Ze jego rozmdwca moze by¢ inng osobg, niz tg, za ktérg sie podaje - W.
6.1.3. Wie czym jest komunikacja prywatna w sieci - W.
6.1.4. Wie czym jest komunikacja publiczna w sieci - W.
6.1.5. Rozréznia komunikacje prywatng od publicznej w sieci - U.
6.1.6. Decyduje o wyborze jawnosci komunikacji - P.
6.1.7. Zna zagrozenia wynikajace z udostepniania w sieci danych osobowych - W.
6.1.8. Wie, ze jego obecna aktywnosc¢ w sieci moze by¢ wykorzystana przez innych
w przysztosci - W.

Zmienna 6.2. Radzi sobie z internetowymi niebezpieczenstwami.
Wskazniki:
6.2.1. Wie coto jest spam - W.
6.2.2. Usuwa wiadomosci ze spamu - U.
6.2.3. Nie otwiera zatacznikoéw z podejrzanych wiadomosci - P.
6.2.4. Tworzy ,silne” hasta - U.
6.2.5. Postuguje sie roznymi hastami - P.
6.2.6. Chroni swoje hasta - P.
6.2.7. Wie, jak postepowac w sytuacji wtamania sie na konto, na przyktad skrzynke
mailowg - W.
6.2.8. Wie czym jest cyberbulling - W.
6.2.9. Wie, do kogo moze zwrécié sie o pomoc, gdy stanie sie ofiarg cyberbullingu - W.
6.2.10. Wie, jak postepowaé, gdy osoba z jego otoczenia stanie sie ofiarg
cyberbullingu - W.
6.2.11. Identyfikuje sytuacje w komunikacji internetowej, ktére mogg by¢
potencjalnie niebezpieczne - U.
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Zmienna 6.3. Uzyskuje kontrole nad informacjami udzielanymi innym.
Wskazniki:
6.3.1. Decyduje o udostepnieniu wybranych zdje¢ swojej osoby, bioragc pod uwage
skutki upubliczniania swojego wizerunku - P.
6.3.2. Decyduje o udostepnieniu jedynie czesci swojej twdrczosci, biorac pod uwage
skutki upubliczniania kazdego aktu twérczego wtasnego autorstwa - P.
6.3.3. Nie ujawnia swoich danych osobowych bez konsultacji z opiekunem lub
nauczycielem - P.
6.3.4. Kontroluje, jakie informacje o jego osobie s3 widoczne w sieci - P.
6.3.5.Wymaga od znajomych otrzymania zgody na publikacje swojego wizerunku - P.
6.3.6. Konfiguruje przegladarke internetowa, aby bezpiecznie otwierac strony
internetowe - U.
6.3.7. Nie publikuje zdje¢/filmow, ktore wprost ujawniaja status materialny jego
rodziny, na przyktad zdjecia domku, samochodu - P.

Zmienna 6.4. Jest Swiadome powiazan oraz réznic miedzy komunikacja zaposredniczong
przezinternet i niezaposredniczona.
Wskazniki:
6.4.1. Rozumie réznice pomiedzy stopniem bliskosci ze znajomymi internetowymi
i pozainternetowymi - W.
6.4.2. Wie, ze aktywnos¢ w internecie moze mie¢ wptyw na zycie poza siecig - W.
6.4.3. Nie udostepnia zdje¢ z wizerunkiem innych oséb bez ich zgody - P.
6.4.4. Wie, jaka jest rola internetu dla spoteczenstwa - W.
6.4.5. Wie, jaka role odgrywa internet w jego zyciu - W.
6.4.6. Dostrzega problem ,czasozernosci” internetu - P.
6.4.7. Zna wady wielozadaniowosci - W.
6.4.8. Zna zalety wielozadaniowosci - W.
6.4.9. Wie, ze wiele zdje¢ w internecie nie oddaje rzeczywistosci, na przyktad jest
po retuszu - W.

Zmienna 6.5. Stosuje zasady higieny zwigzanej z korzystaniem z komputera.

Wskazniki:
6.5.1. Wie, ze podczas dtugotrwatej pracy przy komputerze nalezy robié przerwy
przeznaczone na aktywnos¢ fizyczng - W.
6.5.2. Podczas dtugotrwatej pracy przy komputerze robi przerwy przeznaczone na
aktywnos¢ fizyczng - P.
6.5.3Wie, ze nalezy zachowac odpowiednig postawe podczas pracy przy
komputerze - W.
6.5.4. Zachowuje odpowiednig postawe podczas pracy przy komputerze - P.
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6.5.5. Wie, ze nalezy zapewni¢ odpowiednie oswietlenie podczas pracy przed
monitorem - W.

6.5.6. Zapewnia odpowiednie oswietlenie podczas pracy przed monitorem - P.
6.5.7. Dostosowuje ustawienia monitora, aby praca przy komputerze byta jak
najmniej szkodliwa dla wzroku - U.

6.5.8. Wie, ze dtugotrwata praca przy komputerze moze by¢ szkodliwa dla wzroku - W.
6.5.9. Dba o czysto$¢ komputera - P.

Standard 7. Partycypacja w spotecznosciach internetowych

Zmienna 7.1. Rozpoznaje elementy kultury internetowej.
Wskazniki:
7.1.1. Zna rézne komunikatory (jakie?) - W.
7.1.2. Wie, czym jest blog - W.
7.1.3. Wie, czym jest mikroblog - W.
7.1.4.Wie, czym jest czat - W.
7.1.5. Wie, czym jest forum/grupa dyskusyjna - W.
7.1.6. Wie, czym jest lista dyskusyjna - W.
7.1.7. Czyta blogi (jakie?) - P.
7.1.8. Sledzi mikroblogi (jakie serwisy?) - P.
7.1.9. Zna serwisy do czatowania - W.
7.1.10. Korzysta z forow/grup dyskusyjnych (jakich?) - U.
7.1.11. Zna listy dyskusyjne (jakie?) - W.
7.1.12. Korzysta z list dyskusyjnych (jakich?) - U.
7.1.13. Korzysta z czatéw (w jakich serwisach?) - U.
7.1.14. Wie, czym jest hipertekst - W.
7.1.15. Korzysta z dokumentéw hipertekstowych - U.
7.1.16. Zna zjawisko konwergencji (nie musi go definiowad) - W.
7.1.17. Zna zargon internetowy - W.
7.1.18. Zna emotikony - W.
7.1.19. Zna znaczniki (na przyktad @, #) stosowane w serwisach
spotecznos$ciowych, na przyktad Facebook, Twitter - W.
7.1.20. Wie, co oznacza tekst pisany wielkimi literami - W.
7.1.21. Dostrzega zjawisko agresji jezykowej (mowa nienawisci) w internecie - P.

Zmienna 7.2. Aktywnie uczestniczy w spotecznosciach internetowych.
Wskazniki:
7.2.1. Zna pojecie serwisdéw spotecznosciowych - W.
7.2.2. Staje sie uczestnikiem wybranych serwiséw spotecznosciowych - P.
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7.2.3. Podtrzymuje relacje poprzez serwisy spotecznosciowe - P.
7.2.4. Dzieli sie swoja wiedza i umiejetnosciami poprzez serwisy spotecznosciowe - P.
7.2.5. Uczy sie od innych uczestnikéw serwiséw spotecznosciowych - P.

Zmienna 7.3. Inicjuje i rozwija spotecznosci internetowe oparte o wspdlne zadania.
Wskazniki:
7.3.1. Konsoliduje spoteczno$¢ do wspdlnych dziatan (za pomocg jakich narzedzi/
serwisow, jakie zadania - fakultatywnie) - U.
7.3.2. Dobiera narzedzia do pracy zdalnej, umozliwiajgce zrealizowanie przez
grupe zamierzonego celu - U.
7.3.3. Rozumie idee wspdlnego celu/dobra - W.

112



RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH”
Aneks: Analiza programéw nauczania - wykaz programéw poddanych analizie jako$ciowej

Aneks: Analiza programéw nauczania - wykaz programow
poddanych analizie jakoSciowej

Tabela 13. Programy nauczania (wedtug przedmiotow)

Przedmiot

Wydawnictwo

Program nauczania dla klas 4-6

historia
i spoteczenstwo

Nowa Era

Mackowski, T. (2012?). Wczoraj i dzis:
program nauczania ogdlnego historii i spote-
czenstwa w klasach IV-VI szkoty podstawowej.
Warszawa: Nowa Era.

historia
i spoteczenstwo

OPERON

Pacholska, M. i Zdziabek, W. (2012?). Cieka-
wi Swiata: historia i spoteczenstwo: program
nauczania dla szkoty podstawowej: klasy 4-6.
Gdynia: OPERON.

historia
i spoteczenstwo

OPERON

Smuda, M. (2012?). Odkrywamy na nowo:
historia i spoteczeristwo: program nauczania
dla szkoty podstawowej: klasy 4-6. Gdynia:
OPERON.

historia
i spoteczenstwo

Lolo, R., Pienkowska, A. i Towalski, R.
(2012?). Program nauczania historii i spote-
czenstwa w klasach 4-6 szkoty podstawowe;.
Warszawa: WSIP.

historia
i spoteczenstwo

Lis, M. (2012?). Program nauczania historii
i spoteczenstwa w szkole podstawowej: klucz
do historii. Warszawa: WSIP.

historia
i spoteczenstwo

Gdanskie
Wydawnictwo
Oswiatowe

Wehikut czasu: program nauczania historii

i spoteczenstwa dla drugiego etapu eduka-
cyjnego (klasy IV-VI szkoty podstawowej).
(2012?). Gdansk: Gdanskie Wydawnictwo
Oswiatowe.

jezyk obcy
nowozytny

Cambridge

Tomaszewska, Beata (2012?). Program
nauczania jezyka angielskiego przeznaczony
dla klas IV-VI szkoty podstawowej: I| etap
edukacyjny. Warszawa: Cambride Universi-
ty Press.

jezyk obcy
nowozytny

Nowa Era

Wosinska, D. (2012?). Program nauczania
jezyka angielskiego dla Il etapu ksztatcenia
w klasach IV-VI szkoty podstawowej.
Warszawa: Nowa Era.
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jezyk obcy
nowozytny

PEARSON

Bogucka, M. i tos, D. (2009). Program
nauczania jezyka angielskiego. Warszawa:
PEARSON.

jezyk obcy
nowozytny

Rapacka, S. (2012?). Program nauczania
jezyka angielskiego dla klas IV-VI szkoty
podstawowej. Warszawa: PWN.

jezyk obcy
nowozytny

Potapowicz, A. (2012?). Program nauczania
jezyka niemieckiego w klasach IV-VI szkoty
podstawowe;j : kurs dla poczgtkujgcych

i kontynuujgcych nauke. Warszawa: WSIP.

jezyk polski

Nowa Era

Derlukiewicz, M. (2012?). Czytac, mysleé,
uczestniczyc: program nauczania ogélnego
jezyka polskiego w klasach IV-VI szkoty
podstawowej. Warszawa: Nowa Era.

jezyk polski

Nowa Era

Klimowicz, A. i Brzakalik, K. (2012). Teraz
Polski!: program nauczania ogélnego jezyka
polskiego w klasach IV-VI szkoty podstawowe;j.
Warszawa: Nowa Era.

jezyk polski

Kania, A., Kwak, K. i Majchrzak-Broda,

J. (2012?). Czarowanie stowem: program
nauczania jezyka polskiego w klasach IV-VI
szkoty podstawowej. Warszawa: WSIP.

jezyk polski

(2012?). Program nauczania jezyka polskiego
w klasach IV-VI szkoty podstawowe;j: jutro
pojde w swiat. Warszawa: WSIP.

jezyk polski

Program nauczania jezyka polskiego
w klasach 4-6: stowa z usmiechem. (2012?).
Warszawa: WSIP.

jezyk polski

Gdanskie

Wydawnictwo

Oswiatowe

tuczak, A.i Murdzek, A. (2012?). Miedzy
nami: program nauczania jezyka polskiego
w szkole podstawowej. Gdansk: Gdanskie
Wydawnictwo Oswiatowe.

jezyk polski

OPERON

Rawicz, A. (2011?). Ciekawi swiata: jezyk
polski: program nauczania dla szkoty
podstawowej: klasy 4-6. Gdynia: OPERON.

jezyk polski

OPERON

Krawczuk-Goluch, A. (20117?). Odkrywamy
na nowo: jezyk polski: program nauczania
dla szkoty podstawowej: klasy 4-6. Gdynia:
OPERON.




RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH”
Aneks: Analiza programéw nauczania - wykaz programéw poddanych analizie jako$ciowej

matematyka

Helion

Borzyszkowska, J. i Stolarska, M. (2012).
Matematyka Europejczyka. Gliwice: Helion.

matematyka

Nowa Era

Braun, M., Mankowska, A. i Paszynska, M.
(2012?). Matematyka z kluczem. Warszawa:
Nowa Era.

matematyka

OPERON

Konstantynowicz, A., Konstantynowicz, A.,
Kijanska, B., Pajak, M. i Ukleja, G. (2012).
Ciekawi swiat: matematyka: program na-
uczania dla szkoty podstawowej: klasy 4-6.
Gdynia: OPERON.

matematyka

Dabrowski, M., Piskorski, P.i Zawadow-
ski, W. (2012). Matematyka 2001: program
nauczania matematyki w klasach 4-6 szkoty
podstawowej. Wersja 2012. Warszawa:
WSIP.

matematyka

Lewicka, H. i Kowalczyk, M. (2010).
Program nauczania: matematyka wokét nas -
szkota podstawowa. Warszawa: WSIP.

muzyka

Nowa Era

Gromek, M. i Kilbach, G. (2012?). Program
nauczania ogélnego muzyki w klasach IV-VI
szkoty podstawowej. Warszawa: Nowa Era.

muzyka

OPERON

Gorska-Guzik, J. (2012?). Ciekawi swiata:
muzyka: program nauczania dla szkoty pod-
stawowej: klasy 4-6. Gdynia: OPERON.

muzyka

Jakobczak-Drazek, K., Smoczyniska, U.

i Sottysik, A. (2012). Klucz do muzyki:
program do nauczania muzyki dla klas 4-6
szkoty podstawowej. Warszawa: WSIP.

Pisarkiewicz, |. (2012?). Program hauczania
muzyki w szkole podstawowej w klasach 4-6.
Warszawa: WSIP

Sarnowska, M., Jakébczak-Drazek, K., Ka-
czynska, O. i Smoczynska, U. (2012). Nuty,
smyki i patyki : program nauczania muzyki
w klasach 4-6 szkoty podstawowej.
Warszawa: WSIP.

OPERON

Rykowska, M. (2011?). Odkrywamy na
nowo: muzyka: program nauczania dla szkoty
podstawowej: klasy 4-6. Gdynia: OPERON.




RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH”
Aneks: Analiza programéw nauczania - wykaz programéw poddanych analizie jako$ciowej

plastyka

Nowa Era

Lukas, J. i Onak, K. (2012). Do dzieta!:
program nauczania plastyki w klasach IV-VI
szkoty podstawowej. Warszawa: Nowa Era.

plastyka

OPERON

Przybyszewska-Pietrasiak, A. (20127?).
Ciekawi swiata: muzyka: program nauczania
dla szkoty podstawowej: klasy 4-6. Gdynia:
OPERON.

plastyka

OPERON

Wyszkowska, L. (2012?). Odkrywamy na
nowo: plastyka: program nauczania dla szkoty
podstawowej: klasy 4-6. Gdynia: OPERON.

plastyka

Na sciezkach wyobrazni: program nauczania
plastyki dla klas 4-6 szkoty podstawowe;.
(2012). Warszawa: WSIP.

plastyka

Mikulik, B. (2012?). Program nauczania dla
klas 4-6: plastyka. Warszawa: WSIP.

przyroda

Nowa Era

Dziedzic, B. (2012). Program nauczania
przyrody w klasach 4-6 szkoty podstawowe;j:
na tropach przyrody. Warszawa: Nowa Era.

przyroda

Nowa Era

Golanko, J. (2012). Tajemnice przyrody:
program nauczania przyrody w klasach 4-6
szkoty podstawowej. Warszawa: Nowa Era.

przyroda

OPERON

Augustowska, M. i Gajewska, M. (2012?).
Ciekawi swiata: przyroda: program nauczania
dla szkoty podstawowej: klasy 4-6. Gdynia:
OPERON.

przyroda

Program nauczania przyrody w szkole podsta-
wowej: klasy 4-6. (2012). Warszawa: WSIP.

przyroda

Gromek, E., Ktos, E., Kofta, W., Laskowska,
E.iMelson, A. (2012). Przyrodo, witaj!:
program nauczania przyrody do szkoty
podstawowej. Warszawa: WSIP.

zajecia
komputerowe

Nowa Era

Keska, M. (2012). Lubie to: program naucza-
nia zaje¢ komputerowych dla klas 4-6 szkoty
podstawowej. Warszawa: Nowa Era.
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zajecia
komputerowe

OPERON

WSIP

zajecia 44 | WSIP
komputerowe

OPERON

OPERON

WSIP
WSIP

zajecia
komputerowe

zajecia
komputerowe

zajecia
techniczne

Zajecia 21

techniczne

Zajecia 22

techniczne

Zajecia 41

techniczne

zajecia 42

techniczne

Zrédto: Opracowanie whasne

[N

Dulian, J. (2012?). Ciekawi $wiata: zajecia
komputerowe: program nauczania dla szkoty
podstawowej: klasy 4-6. Gdynia: OPERON.

Jochemczyk, W., Krajewska-Kranas, I.,
Kranas, W.,Samulska, A. i Wyczoétkowski,
M. (2012). Program nauczania zaje¢ kompu-
terowych w szkole podstawowej "Lekcje

z komputerem": |l etap ksztatcenia.
Warszawa: WSIP.

Program nauczania: zajecia komputerowe
Z pomystem. (2012?). Warszawa: WSIP.

Kiatka, D. i Kiatka, K. (2010). Informatyka
Europejczyka: program nauczania informatyki
w szkole podstawowej. Gliwice: Helion.

tabecki, L. (2012). Jak to dziata: program
nauczania ogélnego zajec technicznych

w klasach 4-6 szkoty podstawowej.
Warszawa: Nowa Era.

Kaminska, |. (2012?). Zajecia techniczne:
program nauczania dla klasy 4-6 szkoty
podstawowej. Gdynia: OPERON.

Biatka, U. (2012?). Odkrywamy na nowo:
zajecia techniczne: program nauczania dla
szkoty podstawowej: klasy 4-6. Gdynia:
OPERON.

Bogacka-Osinska, B. i tazuchiewicz, D.
(2012?). Program nauczania "Bqdz bezpiecz-
ny na drodze. Karta rowerowa".

Warszawa: WSIP.

Bubak, E. i Krdlicka, E.(2012?). Program
nauczania "Technika na co dzien".
Warszawa: WSIP.
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Aneks: llosciowa analiza programow nauczania - tabele
z wartosciami zmiennych

Tabela 14. Wartosci zmiennej 1 (Rozpoznaje potrzeby informacyjne)

Wartosc¢

Przedmiot Wydawca . -
zmiennej

Historia i spoteczenstwo Nowa Era

Historia i spoteczenstwo OPERON
Historia i spoteczenstwo OPERON

Historia i spoteczenstwo WSiP

Historia i spoteczenstwo WSiP

Historia i spoteczenstwo Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny Cambridge

Jezyk obcy nowozytny Nowa Era
Jezyk obcy nowozytny PEARSON
Jezyk obcy nowozytny PWN

Jezyk obcy nowozytny WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka Helion

Matematyka Nowa Era
Matematyka OPERON
Matematyka WSiP
Matematyka WSiP
Muzyka Nowa Era
Muzyka OPERON

RrlRrlRrlPrIRPrIPIPIN]IDIRPIRlOIDINIDIPIRIRIRIR]ID™D
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M Jwse e
e Jwse T 1]
e Jwse  Ta| 2 |
ania  Jomeron  Tso| 1|
Pasia— [Nowstn [ 9 | 2 |
Pasia Joseron  [e | 1|
Posnia Joperon T 2 |
T S 7 U
N T Y
Promoda— [Nowstm T[] 2 |
e S [ 1= ] S]]
Pomoa Joveron T2 | 1|
b Jwse Te | 2|
bromota—— Jwse — Tao| 1|
o [T R )
Zeieciakomputerowe[oPERoN T2 | 4 |
EsecaFomarterowe [ WsP 0
Eiesmtonperowe (WS [l [
e e P R
[T e ] T ] ] I
ZoieciatechriczneJoveron [or | 1|
ZeieciatechriczmeJoveron T2 | 2 |
Zocciatechnine— Jwsp a1 |
Zojeciatecricne  (wse || 2|

Zrédto: Opracowanie wtasne

RrIN|IRrRrIM]IR]IRIDRRrINMNIRlOIN]IRIRINIRINIRINIRIN

N

13 Kolorem szarym w tabelach wyréznionych jest srednio 10 proc. najwyzszych wartosci danej zmiennej, ale nie
mniejsze niz 1,5.
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Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

1,6667

Jezyk obcy nowozytny

PWN

1,3333

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP
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R = S N

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Tabela 16. Wartosci zmiennej 3 (Wie, ze jest wiele Zrodet informacji)

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
Zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP
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R = S N

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Przedmiot

Wydawca

Wartosc
Zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

1,0667

Historia i spoteczenstwo

OPERON

1

Historia i spoteczenstwo

OPERON

1,2667

Historia i spoteczenstwo

WSiP

1,9333

Historia i spoteczenstwo

WSiP

1,2

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

1,1333

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

1,2

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

1

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

1,6

Jezyk obcy nowozytny

PWN

1,1333

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

1,2

Jezyk polski

Nowa Era

1,5333

Jezyk polski

Nowa Era

1,0667

Jezyk polski

WSiP

1,8

Jezyk polski

WSiP

1,4667

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP
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T = S N

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Tabela 18. Wartosci zmiennej 5 (Archiwizuje informacje)

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
Zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP
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R = S N

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Tabela 19. Wartosci zmiennej 6 (Rozumie tres¢ komunikatu)

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
Zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP

[EEN) (VSN RN RN (VNS IRV NN NN RN (NEENY RN VN




RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH”
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R = S N
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
Zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

1,0769

Historia i spoteczenstwo

OPERON

1,1538

Historia i spoteczenstwo

OPERON

1,1538

Historia i spoteczenstwo

WSiP

1,6923

Historia i spoteczenstwo

WSiP

1,4615

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

1,2308

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

1,1538

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

1

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

1,9231

Jezyk obcy nowozytny

PWN

1,2308

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

1

Jezyk polski

Nowa Era

1,3077

Jezyk polski

Nowa Era

1

Jezyk polski

WSiP

1,8462

Jezyk polski

WSiP

1,6923

Jezyk polski

WSiP

1,5385

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

1,1538

Jezyk polski

OPERON

2,0769

Jezyk polski

OPERON

1,0769

Matematyka

Helion

1

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

T = S N R
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Tabela 21. Wartosci zmiennej 8 (Decyduje, co jest faktem, a co opinia)

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
Zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP

[EEN (NSNS RN RN (NN [EENS) (SN N
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

R = S N
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Wartosc¢

Przedmiot Wydawca . -
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

=

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

=

Jezyk obcy nowozytny

PWN

[N T =Y =N [N (N (VN N VN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP

[EEN (NSNS RN RN (NN [EENS) (SN N
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

R = S N
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Tabela 23. Wartosci zmiennej 10 (Tworzy nowe tresci)

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
Zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

1

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP
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R [ S N
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Tabela 24. Wartosci zmiennej 11 (Przetwarza znalezione w internecie i/lub stworzone

przez siebie tresci)

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

1,5

Jezyk obcy nowozytny

PWN

1,1667

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

1

Jezyk polski

Nowa Era

1,3333

Jezyk polski

Nowa Era

1

Jezyk polski

WSiP

1,3333

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP
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Pasia [Nowstn [y | 1 |

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Posta — [Nowsbs [ 9 [ 1 |

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Tabela 26. Wartosci zmiennej 13 (Jest Swiadome istnienia prawnego i etycznego wymiaru

tworzenia tresci)

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

=

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

[N [NEENY) (VN IR\ VNS [N (SN VRN N VSN RN O SN PN (TN (N RN (VIR NEEN) VRN VERQ) RN (NN ERNY RN TSN
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Mamia Jwse e
e Jwse  Ts | 1]
e Joweron  [so] 1 |
Pastia [Nowstn [y | 1|
Posoia— Joperon  Ts| 1|
Pasia Joreron  Ta | 1|
N R A R S
Promoda [Nowstm  Two| 1 |
bomoda— Joveron [0 1 |
R [ R S R
R R Y R

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP

[EN (VN TN (SN VRN ERNY VEENY RN NI VRN N
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

R = S N

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Tabela 28. Wartosci zmiennej 15 (Zna swoje prawa jako tworcy tresci zamieszczanych
w internecie)

Wartosc¢

Przedmiot Wydawca . .
zmiennej

=

Historia i spoteczenstwo Nowa Era

Historia i spoteczenstwo OPERON
Historia i spoteczenstwo OPERON

Historia i spoteczenstwo WSiP

Historia i spoteczenstwo WSiP

Historia i spoteczenstwo Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny Cambridge

Jezyk obcy nowozytny Nowa Era
Jezyk obcy nowozytny PEARSON
Jezyk obcy nowozytny PWN

Jezyk obcy nowozytny WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka Helion

Matematyka Nowa Era
Matematyka OPERON
Matematyka WSiP
Matematyka WSiP
Muzyka NWERSE!
Muzyka OPERON
Muzyka WSiP

[N (NSNS (VTN IR\ (VIR (NN (EENY VEEQN RN VSN RN RN [NEENN EEN NN [NERN RN [N IR\ RN VIRQ) IRV (IR ERNY RN YEN
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Mamia Jwse e
e Jwse  Ts | 1]
e Joweron  [so] 1 |
Pastia [Nowstn [y | 1|
Posoia— Joperon  Ts| 1|
Pasia Joreron  Ta | 1|
N [ R 2 R
Poe—— Jwse T | 1|
Promoda [NowsEm  Two| 1|
Promoda— [Nowsba  [u| 1|
bromoda— Joveron 20| 1|
R [ R S R
R R Y R
T ] T T ] 3] Il
Zaieciakomputerowe[opERON T2 1|
Zeieciakomputerowe[wsp a1 |
T e M T 7 ]
B I PO
e [T =R Y
ZieciatechnineJoveron a1 | 1|
ZaieciatechriczneJoveron 22| 1|
Zeiecatecric;me[wsp a1 |
Zsicciatechnicne  Jwse || |

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Tabela 29. Wartosci zmiennej 16 (Rozpoznaje problemy zwigzane z wtasnoscia w dobie

internetu)

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

=

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

[N (NSNS (VTN IR\ (VIR (NN (EENY VEEQN RN VSN RN RN [NEENN EEN NN [NERN RN [N IR\ RN VIRQ) IRV (IR ERNY RN YEN
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Pastia [Nowstn [y | 1|

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Tabela 30. Wartosci zmiennej 17 (Wie, Ze internet tworzy przestrzen dzielong z innymi

ludzmi)

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

(RN [NEENN) VN IR\ (NI RN VRN VEENN NS TSN
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Mamia Jwse e
e Jwse  Ts | 1]
e Joweron  [so] 1 |
Pastia [Nowstn [y | 1|
Posoia— Joperon  Ts| 1|
Pasia Joreron  Ta | 1|
N [ R 2 R
Poe—— Jwse T | 1|
Promoda [NowsEm  Two| 1|
Promoda— [Nowsba  [u| 1|
bromoda— Joveron 20| 1|
R [ R S R
R R Y R
T ] T T ] 3] Il
Zaieciakomputerowe[opERON T2 | 1|
e R T 7 I
B I PO
e [T =R Y
ZieciatechnineJoveron a1 | 1|
ZaieciatechriczneJoveron 22| 1|
Zeiecatecric;me[wsp a1 |
Zsicciatechnicne  Jwse || |

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

=

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

1;

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

1
1
1
1
1
1
1
2
1
1
1
1

Jezyk polski

WSiP

N
wn

Jezyk polski

WSiP

=

Jezyk polski

WSiP

N
wn

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

=

Jezyk polski

OPERON

N
5]

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP

[EN (VN RN SN NERN RN SN IR (VIR VSN
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

R = S N

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Tabela 32. Wartosci zmiennej 19 (Swoj wizerunek buduje w sposéb przemyslany i ade-

kwatny do otoczenia)

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

=

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

(GO (NN TN IS\ (VIR [ERNS (NEENN RN VRN (NEENY EENY (VIR VRN EENS (TSN

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

[N (NSNS (VTN IR\ (VNS INEENY QEENS VSN




RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH”
Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Mamia Jwse e
e Jwse  Ts | 1]
e Joweron  [so] 1 |
Pastia [Nowstn [y | 1|
Posoia— Joperon  Ts| 1|
Pasia Joreron  Ta | 1|
N [ R 2 R
Poe—— Jwse T | 1|
Promoda [NowsEm  Two| 1|
Promoda— [Nowsba  [u| 1|
bromoda— Joveron 20| 1|
R [ R S R
Paroia — Jwse  Tao| 1]
i T
Zaieciakomputerowe[opERON T2 1 |
Zeieciakomputerowe[wsp T4 | 3|
e Fomarterowe WP T
Eesstonpsrowe[Heon 1 [
e [T =R Y
ZieciatechnineJoveron a1 | 1|
ZaieciatechriczneJoveron 22| 1|
Zeiecatecric;me[wsp a1 |
Zsicciatechnicne  Jwse || |

Zrédto: Opracowanie wtasne

[EEN) (VNN RN VRN (YOCN IOCIN (NG (NN I CY (VSN RN N VPN IEENS) (FECQN RN IS\ RN EENS NERNN NN N

=
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Tabela 33. Wartosci zmiennej 20 (Swoj wizerunek buduje inaczej w kontaktach z réznymi

osobami)

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

=

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

[N (NN (VTN IR\ (VIR [EENN (SN VNN RN YEENN SN

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

(RN [NEENN) VN IR\ (NI RN VRN VEENN NS TSN




RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH”
Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Mamia Jwse e
e Jwse  Ts | 1]
e Joweron  [so] 1 |
Pastia [Nowstn [y | 1|
Posoia— Joperon  Ts| 1|
Pasia Joreron  Ta | 1|
N [ R 2 R
Poe—— Jwse T | 1|
Promoda [NowsEm  Two| 1|
Promoda— [Nowsba  [u| 1|
bromoda— Joveron 20| 1|
R [ R S R
R R Y R
T ] T T ] 3] Il
Zaieciakomputerowe[opERON T2 1|
Zeieciakomputerowe[wsp a1 |
T e M T 7 ]
B I PO
e [T =R Y
ZieciatechnineJoveron a1 | 1|
ZaieciatechriczneJoveron 22| 1|
Zeiecatecric;me[wsp a1 |
Zsicciatechnicne  Jwse || |

Zrédto: Opracowanie wtasne

[EEN) (SN [N [EENS IR IR\ (U (NEENY VNS [YEENN EENY VNS [NEENN [EENN (FECNN IR\ RN NEENN EENS NERNN NN N

=
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP

[EN) [N IR\ EENY (VNS IEENS [NEEN NEENY VRN NEENY EENY (NN [NEENY EENN (NERQY NERNY VSN TN
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

R = S N

Zrédto: Opracowanie wtasne

159



RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMEODSZYCH”

Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

=

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP

[EEN (VRN RN RN [N\ EENY (VIR (NEENN VNN VEENY EENY (VIR NEENY [VEENN (VEEQN IR\ RN NEENN EENY (YIRS [EENN (SN (NN EENY (NI NEEN N
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

R = S N

Zrédto: Opracowanie wtasne
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RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH”
Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Tabela 36. Wartosci zmiennej 23 (Uzyskuje kontrole nad informacjami udzielanymi

innym)

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

=

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

[N (NSNS (VTN IR\ (VIR (NN (EENY VEEQN RN VSN RN RN [NEENN EEN NN [NERN RN [N IR\ RN VIRQ) IRV (IR ERNY RN YEN
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Pastia [Nowstn [y | 1|

Zrédto: Opracowanie wtasne
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RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMEODSZYCH”

Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Tabela 37. Wartosci zmiennej 24 (Jest Swiadome powigzan oraz réznic miedzy komunika-
cjg zaposredniczong przez internet i niezaposredniczong)

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

[N (NSNS (VTN IR\ (VNS INEENY QEENS VSN
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Pastia [Nowstn [y | 1|

Zrédto: Opracowanie wtasne
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RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH”
Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Tabela 38. Wartosci zmiennej 25 (Stosuje zasady higieny zwigzanej z korzystaniem
z komputera)

Wartosc¢

Przedmiot Wydawca . .
zmiennej

=

Historia i spoteczenstwo Nowa Era

Historia i spoteczenstwo OPERON
Historia i spoteczenstwo OPERON

Historia i spoteczenstwo WSiP

Historia i spoteczenstwo WSiP

Historia i spoteczenstwo Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny Cambridge

Jezyk obcy nowozytny Nowa Era
Jezyk obcy nowozytny PEARSON
Jezyk obcy nowozytny PWN

Jezyk obcy nowozytny WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka Helion

Matematyka Nowa Era
Matematyka OPERON
Matematyka WSiP
Matematyka WSiP
Muzyka NWERSE!
Muzyka OPERON
Muzyka WSiP

[N (NSNS (VTN IR\ (VIR (NN (EENY VEEQN RN VSN RN RN [NEENN EEN NN [NERN RN [N IR\ RN VIRQ) IRV (IR ERNY RN YEN
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Pastia [Nowstn [y | 1|

Zrédto: Opracowanie wtasne
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RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMEODSZYCH”

Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

1

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP

[EEN (VNN N U\ (NS EENS [NEENY RN VSN
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

R = S N

Zrédto: Opracowanie wtasne
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RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMEODSZYCH”

Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

=

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

Muzyka

WSiP

[EEN (VRN RN RN [N\ EENY (VIR (NEENN VNN VEENY EENY (VIR NEENY [VEENN (VEEQN IR\ RN NEENN EENY (YIRS [EENN (SN (NN EENY (NI NEEN N
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Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

R = S N

Zrédto: Opracowanie wtasne
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RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH”
Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Tabela 41. Wartosci zmiennej 28 (Inicjuje i rozwija spotecznosci internetowe oparte

o wspodlne zadania)

Przedmiot

Wydawca

Wartosc
zmiennej

Historia i spoteczenstwo

Nowa Era

=

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

OPERON

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

WSiP

Historia i spoteczenstwo

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk obcy nowozytny

Cambridge

Jezyk obcy nowozytny

Nowa Era

Jezyk obcy nowozytny

PEARSON

Jezyk obcy nowozytny

PWN

Jezyk obcy nowozytny

WSiP

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

Nowa Era

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

WSiP

Jezyk polski

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe

Jezyk polski

OPERON

Jezyk polski

OPERON

Matematyka

Helion

Matematyka

Nowa Era

Matematyka

OPERON

Matematyka

WSiP

Matematyka

WSiP

Muzyka

Nowa Era

Muzyka

OPERON

Muzyka

WSiP

[N (NSNS (VTN IR\ (VIR (NN (EENY VEEQN RN VSN RN RN [NEENN EEN NN [NERN RN [N IR\ RN VIRQ) IRV (IR ERNY RN YEN




RAPORT Z BADAN ,DZIECI SIECI - KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH”
Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania - tabele z wartosciami zmiennych

Mamia Jwse e
e Jwse  Ts | 1]
e Joweron  [so] 1 |
Pastia [Nowstn [y | 1|
Posoia— Joperon  Ts| 1|
Pasia Joreron  Ta | 1|
N [ R 2 R
Poe—— Jwse T | 1|
Promoda [NowsEm  Two| 1|
Promoda— [Nowsba  [u| 1|
bromoda— Joveron 20| 1|
R [ R S R
R R Y R

Zrédto: Opracowanie wtasne

[N (VSN [N IR\ (VIR RN NS\ VN SN NEENY RN (VIR TSN
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